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"Murieron para que podais besar a vuestras esposas.
Caidos porque la bandera se sintiera orgullosa.
Caidos por que no faltara el pan en vuestra mesa.
Murieron defendiendo un puesto de hamburguesas.”
Glutamato Ye-Ye, "Nacido en los Estados Unidos"

"Y abora, cada Abril, me siento en el porche.

Y veo el desfile pasar ante mi.

Y veo a mis viejos camaradas, cuan orgullosos marchan.

Renovando los suevios de glorias pasadas.

Y los viejos desfilan lentamente, todos tan resueltos, tan estirados, tan serios.
Y los jovenes me preguntan jpor qué estan desfilando?

Y yo me hago a mi mismo la misma pregunta.”

Eric Bogle, "And The Band Played Waltzing Matilda"



Para Edu Diego.

Los personajes, empresas, instituciones e incluso algunos de los lugares que aparecen en
esta obra son, en principio, puramente imaginarios. Si algin lector siente cierta punzada de malestar al comprobar cudn
cercano puede llegar a ser lo que narramos con lo que experimenta de vez en cuando al observar la Realidad, sepa que no es
exactamente una casualidad. Pero que sepa también que la Realidad no la hemos inventado nosotros.

Ni td, amigo lector.
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POLVORA
EN LA SANGRE [V

-"Un agua mineral sin gas y con medio limon expri-
midoyparami... para miundaikiri con mucho bielo
¥ un paquete de Camel, por favor.”

El Café Do Castelo no era el lugar mas chic
de la isla, pero estaba tranquilo y parecia inmune a
la invasién de turistas que llenaban las Azores en
aquellos primeros dias de la primavera. Sélo le
quedaban unas pocas horas de paz, tan pronto como
volviera a la Nieve alguien decidiria que él, precisa-
mente él, era la persona mas adecuada para algin
trabajo que, con toda seguridad, preferiria no hacer.

Pero, al menos, esa manana era suyay nadie
le iba a quitar a Julidn Cuerva el placer de sentarse,
mirar el mar y charlar con un viejo conocido.

La primera vez que habia visto a Teniente
ambos tenian siete anos menos. Estaban en la Nieve,
de maniobras. Dos grupos, formados ambos por una
curiosa mezcla de elite de la vieja guardia de
Heracles y arrogantes novatos en su ultimo mes de
entrenamiento basico, se perseguian por un bosque
gélido armados con fusiles que disparaban rayos
infrarrojos. Todos los participantes llevaban petos
que detectaban esos rayos, decidiendo quién estaba
muerto y quien seguia adelante. En la reunién
previa, Cuerva habia pensado que todo aquello era
una tonteria, un juego caro para ninos ricos y
aburridos. Tres horas después, con el cuerpo ente-
rrado en nieve semiderretida y el sonido del latir de
su propio corazén retumbando en su cerebro habia
cambiado de opinion. Vigilaba a tres novatos enemi-
gos que se habian detenido para consultar un mapa
a apenas seis metros de su posicidon. Blancos casi
perfectos, pero no se decidia a atacar: al fin y al cabo
eran tres y bastaba con un Gnico disparo afortunado
para dejarle fuera. Cuando por fin se fueron y
mientras se estaba levantando, alguien cayé sobre él.
Los dos cuerpos rodaron unos metros. Habia salido
de la nada, le habia cazado de tal forma que lo

primero que penso fue que se trataba un teleportador.
Pero estaba vestido.

El atacante hizo una presa y le inmovilizo la
cabeza, no podia verle. Otra llave y Cuerva se
encontré boca arriba, en el suelo e incapaz de
moverse.

- Tui eres amigo o enemigo!”, pregunt6 gritando. La
bocacha de su fusil sin balas estaba apoyada en el
peto de Cuerva.

-"{Amigo tio, amigo!”. Si aquello era uno de los
novatos podria tragar.

-"No me fio”.

Apret6 el gatillo. Una alarma pit6 en el cuello del
uniforme de Julidn como un grillo a pilas.

No era uno de los novatos.

En los anos sucesivos habian coincidido en
varios cursos de entrenamiento en la Nieve. Cuerva
le habia ensenado técnicas de exfiltracion nivel seis
y siete y €l guerrilla urbana dos y nueve. Con el
tiempo habian llegado a algo no muy diferente de la
amistad.

Pero el Teniente que estaba sentado frente
a él bebiendo agua mineral con limén parecia un
boceto del que habia conocido. Delgado y con un
rostro que le hacia recordar cadiveres en los que
habia visto aspectos mas saludables, tenia que haber
sufrido mucho en Alaska.
-"Cuerva, tio, tiene que ser alguien de arriba. Son
demasiadas casualidades.”
-";Alguien de arriba?. ;Y quién?”
-"Eso es lo que no sé. Tiene que ser un estuipido... oun
topo. Y no sé cual de las dos cosas puede ser mas
peligrosa.” .
-"Si se trata de un imbécil no sobrevivira a esta.
Alguien leera tu informe y bara algo con él.”
-";Y si no es un incompetente?.”
-"Pudiera ser. Un topo... hace tiempo que no des-
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cubrimos a ninguno. Pero seria alguien muy impor-
tante.”

-"Me da lo mismo sea quien sea. Alguien tendra que
bacer algo”.

-"yYquién?. ;Algunavez bas trabajado en Seguridad
Interna?. Yo si. Hace dos arnios tuve que ir al Nepal por
un asunto relacionado con la caida de Escarapela.
Tuve la puta desgracia de hacerlo bien y me manda-
ron mas casos. Fueron las mayores mierdas que me
be comido, te lo juro. La mitad de las veces lo que
parece un agente doble es alguien que, simplemente,
ba cometido un error. Suceden un par de casualida-
des, da otro par de pasos en falso... y una banda de
bienas como era yo por aquél entonces nos lanzamos
sobre él y le reventamos la vida. Y ni siquiera hacer
de carrofiero es facil: nadie te echa un cable porque
nadie quiere enfrentarse a lo que pasa.”

-"Pero hay que mantener esto funcionando jno?. Si
la maquina falla todos tenemos que arrimar el
bombro...”

-"No Teniente. Las cosas no son tan sencillas. Cuan-
do alguien decide que puede haber un topo bus-
meando por sus alrededores y pone en marcha una
investigacion nadie bace nada. Es incomodo. Un
infiltrado puede hacer que el trabajo de toda la
carrera de decenas de agentes no haya servido para
nada. Puede sacar mucha porqueria a la superficie.
Puede remover muchas beridas mal curadas. Puede
destapar chanchullos, puede romper vidas. No.
Cuando buele a infiltracion bostil todo el mundo
apunta la nariz bacia otro lado. Es incomodo. Des-
cubrir a un agente doble es tan doloroso que todos
preferimos no hacerlo, dejar las cosas como estan.
Cerrar los ojos y dejar que todo se vaya al carajo antes
que enfrentarse a la verdad, bacer lo que haya que
bacer y enfrentarse al dia después de descubrirle. No,
Teniente. Seguridad Interna es la peor mierda que
pueden encargarte, creéme.”

-"Eres un exagerado. Si alguien sospechase que hay
un topo en mi unidad no duraria venticuatro horas.
Nos lo comeriamos.”

-";Seguro?. Te puedo garantizar que si Lloron, por
poner un ejemplo, trabajase para el C.D.F.C. y yo te

mostrase una foto suya dandole la mano al mismisi-
mo Palmer tu no me creerias. Dirias que es un
Jfotomontaje, que te engatio, que EL no puede ser. ;Y
qué pasaria después con tu unidad?. Estarias todos
marcados. Seriais inocentes, claro pero... jvolverian
los demds a fiarse de vosotros?. No. ;Os dejarian
seguirtrabajando juntos?. Tampoco. Podriais dejaros
las tripas durante atrios, todos los dias pasando por lo
que babéis pasado en Alaska. ;Y sabes lo que diria
todo el mundo? “Caray, qué bien lo bhan becho
pero... ;no fueron ellos a los que les colaron un
infiltrado?”. No. Cuando un topo cae se lleva por
delante a todos los que tuvieron algo que ver con él,
tengan alguna culpa o no. Y si es un pez gordo es
todavia mucho peor. ;/Tii te das cuentade las agallas
que bay que tener para investigar a uno?. Si se entera,
aungque no baya becho nada, solo por haber dudado
de él, te crucificara”.

-"Puede que si, pero no crea que sea para tanto.”
-”"No, no es para tanto. Es peor.”

-"De todas formas, ;como puede sobrevivir un infil-
trado entre nosotros?. ;Como se puede llevar un doble
Jjuego cuando estas rodeado de lectores mentales.”
-"Se puede hacer, y te lo dice un lector mental. No
somos infalibles, no podemos estar dentro de otro
cerebro las venticuatro boras del dia. Lo mismo que
tenemos técnicas para que nade nos oculte nada,
baytécnicas para escondernos cosas. Sepuede bacer.
Conozco algunos casos. Hay que estar muy, pero que
muy bien entrenado, pero es posible, si. De todas
formas, si te sirve de consuelo, no creo que se trate de
un topo. No tan alto.”

-"Entonces tiene que ser un idiota. Uno que ha
llegado lejos lamiendo culos y abora, que hay que
demostrar lo que vale cada uno, nos ha jodido vivos.”
-’Si. Lo mds seguro es que sea eso.”

Y Julidn Cuerva encendié un cigarrillo pensando en
laexpresionde la cara de Chang-Du cuandole habia
visto ese dia, por primera vez desde que sali6 del
Nepal. Si habia un topo en alguna parte y alguien
tenia que cazarlo haria lo que fuera por mantenerse
a distancia del jaleo. Lejos. Muy lejos. A salvo.
Seguro.
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Introduccidn

REGRESO AL
HOGAR DE LOS VALIENTES

Sed todos bienvenidos a esta segunda parte de El
Hogar de los Valientes. El desenlace de nuestra
aventura estd a punto de llegar, pero antes quizas sea
conveniente que hagamos un repaso a lo que han
hecholosPJ. parallegara meterse en un lio de estas
dimensiones.

Todo empez6 cuando un tal senor Tayama
les convocd a todos en el puerto de La Coruna. Se
trataba de un trabajo no muy comiin pero aparen-
temente sin mayores complicaciones, abordar un
buque cargado de material perteneciente al mas
duro y correoso de los muchos enemigos que
Heracles retine en la superficie de esa nave espacial
llamada planeta Tierra: el C.D.F.C. Con ese fin
viajaron hasta el Linneo, un buque perteneciente a la
organizacion y preparado para el trabajo que se les
habia asignado. A bordo de un minisubmarino
Caronte, asaltaron el Brooklyn Princess Il con 6rdenes
de buscar un extrano aparato que interferia el poder
de los viajeros astrales. Localizado el artefacto, una
sorpresa les esperaba: Caballo Loco, un alto cargo
del Comité que camuflaba su desercion haciéndose
capturar por el enemigo para escapar de su jefe, el
temible Zachary J. Palmer. Tras un encuentro con un
helicoptero de la U.S. Navy, nuestros muchachos y
muchachas vuelen a tierra firme y siguen con su
trabajo como agentes.

Pocos dias después, se les pide que acudan
inmediatamente a la Nieve, la base de entrenamiento
de agentes masimportante de Heracles. Alli conocen
al doctor Pohang, quien les comunica que Caballo
Loco sélo se dejara interrogar por los propios P.J.
Necesita su ayuda, desde hace unas semanas el
CDF.C. se ha dedicado a secuestrar de forma
sistemdtica a cuantos telépatas puede localizar y
Heracles no puede quedarse con los brazos cruza-

dos. Adscritos de forma temporal a la Fundacién
Kaufmann, su primera tarea consiste en que Caballo
les ayude a traducir un mensaje en clave intercep-
tado al servicio M nipon.

Muy pronto tienen éxito y viajan a los
Estados Unidos en busca de un matemaitico que
diserié un codigo privado especial para Zachary J.
Palmer. Tras una escaramuza con el Comité de
Boulder, el encuentro con un companero mas pe-
ligrosos que muchos de sus enemigos (el inclito
Charlie Joe) y un incidente con la poderosa Cosa
Nostra de la costa Este, vuelven a la Nieve con el
codigo en su poder. De esta forma averiguan la
existencia de una red de topos de Zachary J. Palmer
llamada Banda de la Opera que puede tener a uno
de sus miembros infiltrado en la mismisima Heracles.
Investigando el asunto, participan en una reunién de
los mas altos cargos de la organizacion en la que se
decide iniciar una ofensiva en los E.E.U.U. Un
pequernio roce por el control de Caballo Loco con
Hn®°l, un mandamis de Heracles, les entretendra
hasta que llegue el momento de partir. Volaran, junto
con Bristol y Chang-Du (una curiosa pareja de
pilotos) y una fuerza de élite al mando de alguien a
quien todos llaman Teniente, hasta las lejanas y
gélidas tierras de Alaska. Alli destruyen una fabrica
que sirve como tapadera de uno de los negocios mas
turbios de los organizados por el C.D.F.C. para
conseguir financiarse al margen del presupuesto que
le otorga el gobierno federal ano tras ano. Pero algo
falla cuando llega el momento de evacuarles y se
enzarzan en un violento tiroteo contra agentes del
odiado Cornité. Justo cuando van a partir de vuelta
acasa, se les pide que colaboren en la evacuacién del
grupo de agentes que lideraba Teniente. Una dura
noche sobre las tierras articas les espera, una noche
que finalizard con un aterrizaje forzoso que les hace
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unir su destino con el de los desafortunados paracai-
distas. No obstante, no parece que haya sido solo la
mala suerte la causante de sus desdichas, se han
producido demasiados malentendidos y confusio-
nes como para no sospechar de la siniestra accion de
untraidor en alguna parte. Varios dias de huida entre
el hielo y la nieve, les conducen hasta una estacion
cientifica desde la cual parten rumbo a Canada.
Logran contactar con agentes de Heracles en ese pais
y el grupo se divide para cumplir una nueva misién
que se les ha encomendado.

Aqui llegamos a la segunda parte de la
campana, la que tienes en este mismo instante entre
tus manos. Saldrin de Canada rumbo a un extrano
motel cerca de las cataratas del Nidgara. Desde alli
huirdn como puedan hasta volver a la Nieve, donde
todos les daban por muertos. En ese lugar Pohang les
comunicara que la campana en los E.EE.U.U. va de
mal en peor y que es imprescindible localizar al
traidor. Asistirin a una nueva reunion en la cumbre
y verdn la transcripcion de nuevos mensajes envia-
dos por Palmer a un miembro desconocido de la
Banda de la Opera. Una anailisis de esos mensajes les
pondra sobre la pista de uno de sus miembros, el que
esta infiltrado en el ejército norteamericano. De
vuelta a los USA, le buscaran, para encontrarse con
una unidad de la CIA que les espera: la nueva
Administracién no va a consentir que Palmer ponga
en practica su proyecto de SolarFax. Esos agentes de
la Compania les echaran una mano y les pondrin
definitivamente tras la pista del hombre de Opera en
Heracles, su nombre clave es Verdi. Vuelta a la Nieve
y alli podran conseguir, con la ayuda del propio K1,
un valioso curriculum de su sospechoso mas im-
portante. Por si fuera poco, los agentes de la CIA les
abririn las puertas de la base central de SolarFax,
donde descubririn quién ha sido el autor de software
que controla esa red de comunicacion telepatica:
Andy Bennett. Le localizaran, pero apenas tendran
tiempo para hablar con él pues el traidor moveri
hilos de nuevo y los propios hombres de Teniente
acabarin con él involuntariamente. Nuevas investi-
gaciones les pondrin tras la pista de Keiku Mitsushi,
un poderosisimo empresario japonés. Otra vez a
Finlandia, donde un Caballo Loco agonizante a
causa de un atentado orquestado por el topo de
Palmer, les dari otra pista que les permitird bucear
en el pasado de Hn®1. Tras investigar varios hechos
acaecidos anos atrds, localizarin a un agente de
Heracles que puede ayudarles, le Doux. Gracias a €l
tendran la prueba que necesitan para cazara Hn?ly
revelar a todos que se trata de un traidor. Inmedia-
tamente después, partiran a Japon para investigar al
misterioso senor Mitsushi. Alli contactaran con un

miembro del KHT, el servivicio M japonés que esta
dispuesto a todo con tal de desenmascarar una
gigantesca trama al margen de su gobierno, a quien
profesa una fidelidad absoulta y llegaremos a un
desenlace que no te voy a adelantar.

Bien, tus jugadores esperan en las heladas
tierras de Canada. No permitas que se queden frios...
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Capitulo Cinco

BASE, DULCE BASE

Es posible que a tus P.]J. les interese saber algo sobre
el condado de Grandyle, el lugar hacia donde
partieron en la ultima escena de El Hogar de los
Valientes Uno. La verdad es que no hay mucho que
decir sobre esa zona, salvo que se encuentra en el
estado de Nueva York, a orillas del canal que une los
lagos Erie y Ontario y a tan sélo cinco kilémetros de
las cataratas del Nidgara. ;Que si vamos a hacer que
caigan por ellas?. jPor supuesto!. ;Pero ti qué te has
pensado que era esto?. Ahora continuemos. Lo que
tenga que ser, sera.

Tal y como indicaron las 6rdenes, nuestros
muchachos llegarian a Port Colborne, en el estado de
Ontario, Canada. Cerca de alli se encuentra Camelot
Beach (Notadeldisefador: es que vi ese nombre en
el mapa y me enamoré de él) y en el lugar previsto
hay una lancha motora hinchable con un motor
fueraborda. Como siempre sucede en estos casos, la
capacidad de la lancha en cuestion es relativa: caben
ocho personas comodamente y una docenita a la
buena de Dios. En estos momentos lo mejor que
pueden hacer es llevar ropa de paisano y ocultar el
material militar en una mochila o algo por el estilo.
La temperatura en el exterior es agradable en com-
paracion con lo que han vivido estos dias, tres,
cuatro grados bajo cero como mucho. Segun el plan,
cruzardn el lago al anochecer y llegarin al Motel
Gates al filo de la medianoche. La navegacion no sera
dificil, hay algunas placas de hielo flotando sobre la
superficie pero no deberia de haber problema por
ello. En cuanto a la vigilancia, el fueraborda esta
preparado para ser ultrasilencioso. Ademas, si dejan
que sea Teniente el que organice todo podran
olvidarse de historias. En caso de que empiecen a
hacer el trasto, puedes obligarles a pasar alguna
tirada de sigilo. Pase lo que pase no deberian ser
capturados por el Servicio de Inmigracion de los
E.E.U.U. (vulgo “Migra”) o esta aventura empezaria
a ser un puro ejercicio de sadismo.

"Estamos en guerra, pero bai que reflexionar’
Antén Reixa, Himno da Republica do Sitio Distinto

MOTEL GATES

Podran llegar con la Zodiac hasta una cala a unos
cien metros de distancia. Se encuentran en una
especie de rio que va del lago Erie al Ontario y
desemboca en este ultimo tras pasar por las famosas
cataratas del Nidgara. A ambos lados no hay otra cosa
que una pared de roca de unos veinte metros de alto
cortada a pico. A medida que avanzan hacia en
direccion al Ontario, la corriente se hace mas fuerte.

El Unico acceso desde el rio hasta el motel
es un caminito que llega hasta la cala (no hay otro
fondeadero a la vista para la embarcacion) y des-
emboca en una carretera comarcal desierta. El motel
ofrece un aspecto verdaderamente tétrico. Un cartel
de metal oxidado se mece con el viento chirriando
de la forma mas denterosa imaginable anunciando
que hay camas libres. Al cruzar la verja podran ver
una docenita de bungalows y un caserén sobre un
alto a unos treinta metros de la caseta de recepcion,
comunicado por unas desvencijadas escaleras. El
caseron se alza directamente sobre la pared de roca
y el rio. De hecho, una de sus fachadas llega hasta
el mismo borde del pequeno precipicio.

Reservar habitacion no sera ningin proble-
ma: TODAS estan libres. En recepcion podran en-
contrarse a un jovencito moreno, escuchimizado y
de mirada huidiza. Timido como él sélo, responde al
nombre de Norman Gates. No, no ha venido nadie
llamado Cuerva en las ultimas horas. De hecho, ellos
son los primeros clientes desde hace semanas. Todos
los bungalows estan decorados en un estilo muy
anos cincuenta, llamando especialmente la atencion
el disenno de las duchas, con cortinas de plastico
horterisimas sujetas por arandelas. Los animales
disecados aparecen por todas partes: desde peque-
nas ardillas hasta mapaches, mofetas, buhos, etc. El
joven Gates dice ser un fanatico de la taxidermia.
Con su habla balbuceante contara a quien se lo
pregunte que vive solo con su anciana madre, que no
sale nunca de casa.
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La una de la madrugada. Gates se ha largado
a su casa y el motel queda a su disposicion. Ya hace
rato que deberian haber contactado con su hombre
y no da senales de vida. El viento barre el lugar
empujando matas de cardos volantes por el suelo.
Las luces no acaban de apagarse en el caseron. La
quietud es tan enorme que Teniente se empieza a
poner nervioso. El y Llorén van a salir a dar una
vuelta. Volveran tras unos pocos minutos: han en-
contrado una mano saliendo de la tierra y ha bastado
con escarbar un poco para ver un cadaver pésima-
mente enterrado. Los P.J. podran ir a verlo: “era uno
de los nuestros”. En un bolsillo llevaba un billete
arrugado de una compania de aerotaxis finlandesa
propiedad de Prometheus y que se emplea para
transportar agentes a la Nieve. Nadie le reconoce,
pero parece que llevase unos tres dias muerto y
presenta un interesante boquete de unos nueve
milimetros de didmetros en la frente. A escasos
metros (tirada de percepcion dificil) hay rastros de
tierra removida. No hara falta excavar mucho para
ver el cuerpo de una mujer desnuda envuelta en una
cortina de plastico como las que hay en las duchas
de los bungalows. Llevara unas dos semanas muerta.
Una tirada dificil de criminologia revelara que fue
cosida a punaladas.

¢Conocen tus P.J. a Julidan Cuerva?. Si ha
aparecido en alguno de tus modulos “de cosecha
propia” o han jugado “La Hora de la Guadana” sera
asi y en ese caso estaran seguros: no es él. En caso
contrario, nada les indicara a ciencia cierta que lo sea
o que no lo sea. Si tus muchachos no se deciden,
Teniente y Llorontomaran la iniciativa. Todo esto les
huele que apesta. “;Norman Gates?. ;Esas duchas?.
JEse caseron?. Yo be visto todo esto en alguna par-
te...”. Ante la duda, de una cosa estan seguros: ellos
no van a acabar enterrados con una mano al aire y
se van derechos a su bungalow para preparar la
artilleria y acercarse al caseron. Lloron monta su
adorada ametralladora.

Avanzar hacia el caserén no serd nada
complicado. Nadie les observa... por ahora. Desde
las ventanas de la planta baja podran ver unas tétricas
habitaciones de recargada decoracion. Hay animales
disecados por todas partes. En una de ellas, la sala de
estar, hay una mecedora que se mueve suavemente.
Esta de espaldas a ellos, pero por arriba sobresalen
unos cabellos de color gris sucio completamente
alborotados. La otra ventana por la que se ve luz esta
cubierta por gruesos cortinajes que impiden la vision
de su interior. Si entran, verin a un inofensivo
Norman Gates en la estancia de los cortinajes. Se trata
de una especie de cocina; trabaja alli en estos

momentos disecando un buitre. Huele a viscera
podrida. En la sala, encontrarin en la mecedora a la
mamaita del senor Gates alma leyendo la Biblia. Se
trata de una ancianita encantadora. ;Chasco?. No
demasiado, porque en ese mismo momento una
explosion de luz llegard desde la carretera. Un
megifono brama:

-"%F.B.1.!;Salgan con los brazos en alto y no les
pasara nada!”.

Dudo que ninguno de tus P.J. quiera probar
la veracidad de esta frase. Los Gates reaccionarin
aterrados: “Pero, jqué clase de psicépatas son uste-
des?”. La vieja empezara a chillar histéricamente: el
suyo es un establecimiento honrado y tendrian que
abandonarlo inmediatamente. Su hijotrata de calmarla
en su delirante chocheo. Desde luego, ninguno de
los dos sabe nada sobre los cadaveres, son una
familia completa y absolutamente normal. Los del
FBI, dos docenas de agentes verdaderamente cachas
y armados hasta las gorras empiezan a rodear la casa.
Llevan M-16 con mira laser e intensificador de luz
estelar (total, que parece que vienen de otro planeta).
Tardarin cinco asaltos en rodear totalmente la casa
y empezar a disparar si no se rinden. Tirarin a matar.

Nota: Sialgun P.J. se ba quedado en los bungalows
verd la misma escena, pero con una tirada de
percepcion muy dificil se dara cuenta de la llegada
de los polidas con tiempo suficiente y tendra tres
asaltos para llegar a la casa y alertar a sus comparie-
70S.

Un asalto después una ventana se rompera
bruscamente. Una forma humana la acaba de atrave-
sar. Es Julidn Cuerva, el unico e inimitable Julidn
Cuerva. Lo primero que hara sera gritar:

-"/Pero qué carajo esta pasando aqui!”

Y después se identificara para los que no lo
conozcan. Lleva un collarin en el cuello y una Colt
Delta 10 mm en la mano. Pero ahora no tienen
tiempo para charlas; hay que escapar de alli como
sea y la Uinica salida posible es el lado de la casa que
da directamente al acantilado. Veinte metros de
vuelo... ;alguien se fij6 en la profundidad del agua?.
Da lo mismo. ;(Quién dijo miedo habiendo hospita-
les?. Cuerva salta el primero. Le seguird Teniente al
grito de “/Nohaydoloooooooor!”. Llorén se lo piensa
un asalto. Algunas balas tontas propiedad del FBI
empiezan a romper ventanas al otro lado de la casa.
Por fin, nuestro simpdtico argentino se decide:
“Jeronimoooooooo!”.
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ESTO NO SE PUE° AGUANTA’

El vuelo no es tan tremendo. Basta con superar una
tirada de destreza dificil para no partirse la crisma.
Avisalesde lo que les va a pasar si fallan; un impacto
de una POT igual a la categoria de fracaso en D20s
(o sea, para una categoria de fracaso de 3, 3D20). Si
a pesar de gastar algun P.O. fallan la tirada, con otro
punto de orgullo tirarin un dado menos al calcular
la POT. El agua esta helada; heladisima. Si se han
colocado los fusiles en bandolera, los conservaran.
La fuerte corriente les lleva directos a la lancha. Una
embarcacién de unos quince metros de largo se
acerca entre la niebla. Desde ella, ocho agentes del
FBI les disparan con sus M16. Para no complicarnos
demasiado la vida, lo dejaremos en que cada agente
del FBI hard una rifaga por asalto dirigida a un
personaje al azar (que tiren un dado antes de cada
ataque, el que saque la cifra mas baja se lo come).
Digamos que sus tiradas las haran a muy dificil. Yaaa,
yate lo calculoyoooo: armas de fuego nivel 4, tienen
que sacar un 17 6 mas. Si aciertan, el dano sera la
POT normal de un solo disparo de M16 (44). La tirada
de los P.J. contra ellos (ganaran la iniciativa
automdticamente y por la cara) serd muy dificil
menos uno para un impacto normal (calculada para
el SA80 (185 en el juego basico) que llevan consigo,
si llevan otro fusil, resta su MAN al de ese modelo y
sumalo o réstalo a la tirada).

En cuanto a las maniobras de las embarca-
ciones, olvidalas. La corriente es tan fuerte que no
podran hacer otra cosa que seguir el curso del rio en
linearecta. La lancha de los P.]. la pilotara Llorén: ha
perdido su ametralladora en la caida (normal, cuan-
do 1t te has tirado a un rio helado, de noche, desde
veinte metros de altura, acosado por el FBI y con una
ametralladora en las manos, ¢acaso luego has sido
capaz de conservarla?) y se ha dislocado la muneca
derecha. Con la mano izquierda maneja la embarca-
cion mientras los demas disparan. Si les sirve como
consuelo, tus P.J. pueden estar tranquilos: la embar-
cacion estd reforzada con fibra de carbono y es
inmune a los disparos. Al menos no se hundiran.

Diez largos asaltos durara esta pesadilla.
Llegado el once y subitamente, la embarcacion del
FBI dard media vuelta y se alejaran de ella hasta
perderla de vista. ;Por qué?. Que miren a una orilla.
Ya han dejado atris el pequeno candn y veran un
hermoso letrero que reza: “Peligro. Zona de co-
rrientes. Cataratas.” La lancha es golpeada
salvajemente por la corriente. Teniente gritard a
Llorén que se acerque a la orilla y él le respondera
con el mando del fueraborda en la mano: “perdone,
Teniente, pero no entiendo mucho de estas cosas.

cEsto es normal?.” Pueden girar el fueraborda aga-
rrando todo el bloque del motor, pero el acelerador
se ha quedado trabado en la posicion de maxima
potencia. Quien se encargue de tan ingrata tarea
necesitara superar dos tiradas de navegacion (muy
dificil) para llegar a la orilla.

Tienen siete asaltos para salir de ésta. ;Llegar
ala orilla nadando?. jPero que dices, tio!. ;Les ibamos
a obligar a hacer algo tan absurdamente ficil?>. No
solo hay sesenta metros hasta cualquiera de las
orillas sino que tendrian que superar una tirada de
nadar muy dificil s6lo para mantenerse a flote. Dos
fallos consecutivos y perderan un P.V. Y para llegar
a la orilla antes de caer por la catarata tendran que
conseguir cinco categorias éxito mayores de cuatro
en sus tirada de nadar (siete, tienen siete tiradas antes
de caeeeeeeer). Déjales que usen la imaginacion y
premia con unas tiradas razonablemente fdciles las
ideas mas espectaculares. Un posibilidad, por ejem-
plo, seria emplear un MTG 905 (aparece descrito en
el Catilogo Charlie’91). (No se han acordado de
llevar uno?. Quizas Teniente si que lo lleve en su
fusil. Sitodo falla, la caida por las cataratas tampoco
es tan terrible. En la vida real ha habido quien se ha
lanzado por ellas y no ha muerto. Las mismas tiradas
que cuando saltaron desde el motel Gates, pero la
destreza en muy dificil. Si pueden llegar a la bonita
poblacion de Lewiston, apenas a dos kildmetros de
las cataratas por el lado americano, Cuerva les
conducira a Nueva York en una furgoneta que dejo
alli aparcada.

Cuerva les preguntari, cuandollegue la paz,
cual es esa misién que le van a encargar. iPero comol.
Si la mision se la iba a encargar EL a ELLOS. No, sus
ordenes decian que debia ponerse a las 6rdenes de
los P.J.. El estaba tratando de dar caza a un tal Ismael
Jackson (quien, por cierto, es el responsable de que
lleve collarin en estos momentos) cuando le llama-
ron. Que mal, que mal huele todo esto. El, desde
luego, no se va a quedar aqui. Tiene un montén de
pasaportes diplomaticos falsos (embajada del Senegal
en Washington D.C.) en los que puede colocar fotos
de los PJ.. En unas pocas horas pueden llegar a
Nueva York y volar a las Azores olvidindose de los
controles de seguridad “anti-chiitas”.

OH SOLE MIO

Venticuatro horas después, todo el grupo que salio
de Alaska mas Julian Cuerva se encontrarin en una
paradisiaca playa de las Azores, tomando el sol
tumbados en hamacas y bebiendo daikiris. El otro
grupo también esta alli de milagro: dos agentes del
C.D.F.C. se habian infiltrado en su vuelo y trataron
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de secuestrarlo en medio del Atlantico. Lastima: no
se fijaron en que justo un minuto antes de sacar las
armas, Moshed habia entrado al bano. El tnico
superviviente hablard cuando le aligeren de los
ventitrés kilos de escayola que lleva a cuestas en
estos momentos. Si quieres, puedes montar alguna
escenade “bronca por el puro placerde la bronca en
alguin garito local”, mas que nada para que se relajen
partiendo caras, pero no seré yo quien te lo exija.
Venticuatro horas mas... y por fin volveran a la Nieve.
Entre pitos y flautas hace ya quince dias que par-
tieron de alli.

Teniente esta furioso, aunque no lo aparente
ante sus hombres. Tiene la amarga sensacion de
haber sido traicionado de alguna manera e incluso
sospecha que se ha producido algun tipo de sabota-
je. Sus razones son:

-La respuesta enemiga en “el Parque”. Todo iba tan
bien (o tan mal) como cabria esperarse cuando, de
pronto, aparece una fuerza de respuesta que les
obliga a retirarse precipitadamente. ;Simplemente
aparecieron por casualidad o alguien les advirti6 del
ataque con retraso?. Desde luego, no pudieron ser
llamados cuando el C.D.F.C. descubrié que su centro
de comunicaciones estaba siendo atacado: no habia
tiempo material para que llegasen tan pronto.
-Luego llega la confusion de la zona de recogida. Era
algo que nunca habia fallado antes por muy mal que
fueran las cosas y ni Bristol ni Chang-Du son unos
novatos incompetentes: lo han demostrado en Alaska.
-Después, el cerco al que les han sometido durante
la huida ha sido muy extrano: como si el enemigo se
limitase a “estar alli”, como si estuvieran esperando
a que alguien les dijera donde estaban y no hubiese
necesidad de encontrarles. En realidad, sélo pusie-
ron toda la carne en el asador cuando vieron que se
les escapaban.

-Y para colmo, lo de Cuerva y las malditas cataratas.
¢No huele a encerrona?.

Por otra parte, los P.J. también se encontra-
ron con una situacion inquietante: en Fairbanks,
Alaska, se les dijo que esperasen porque Sandra se
retrasaria. Ella no sabia nada de esa orden y si no
llega a ser porque apareci6 en el ultimo momento,
hubieran caido en una emboscada del Comité... El
tono que empleara Teniente cuando hable sobre el
tema serd un tanto exaltado: como si fuera victima de
un delirio paranoide. No deberaparecer muy lucido,
mas bien tiene que dar la sensacion de que la tension
de los ultimos dias ha sido demasiado para él.

RETORNO A CASA

La Nieve. Mediodia. Un helicoptero procedente de
Helsinki aterriza en la base con nuestros P.]. y sus
companeros a bordo. Tan pronto como desembar-
quen, un par de agentes se acercarin a ellos:
-"Sus identificaciones, por favor”.

Teniente hablara antes que nadie.

-"iQué identificaciones ni qué gaitas!.;Iros todos a la
mierda, hombre!.”

Y con paso decidido se dirige al edificio
principal. Los dos agentes se quedan de piedra y
dejan pasar al grupo sin molestarles mas. Después de,
lo vivido, todos ellos tienen aspecto de haber sido
rescatados de un naufragio esa misma manana.
Teniente entrara al edificio principal y, sin mas
preambulos, grita al encargado de recepcion:
-"Vengo a ver al mamon de mi jefe!”

-"Lo siento serior, pero en estos momentos no pue-
de..”

Teniente, mochila al hombro, empieza a subir por las
escaleras sin esperar una respuesta.

-"... recibirle”.

Si los PJ. le siguen, llegaran hasta un
despacho con la puerta cerrada y un cartelito con el
consabido “Do not Disturb™ no molestar. Teniente la
abre de una patada. Ante ellos, Hn?2, junto con tres
jovenes vestidos de americana y corbata. Examinan
un mapa de la peninsula de Florida lleno de bande-
ritas de papel. Todos les miran como si tuvieran ante
si una aparicion.

Teniente no estd para cortesias y va directo
al grano:
-"Quiero saber quien ha sido el baboso que ha
dirigido la operacion”.
Hn®2 hace una sena a quienes estaban con él para
que se vayan (cosa que hacen sin perder un segun-
do).
-"Hola Teniente. Me alegro de verte. Te dabamospor
muerto.”
Pero nuestro amigo es un hombre de ideas fijas.
-"Quiero saber quién ba sido el baboso que bha
dirigido la operacion”.
-"Sabes que no puedes. Lo siento, pero no puede ser”.

-"Mira, llevo diez arios trabajando contigo y si te digo
quequiero saber quiénba sidosabes que voy en serio.
Ese cerdo nos ha mandado a una encerrona. Entré
ahbi con cuarenta hombres y bemos vuelto una doce-
na. Alguien va a tener que darme explicaciones”.

-"Teniente, voy a ser franco contigo. No te han
mandado a una encerrona, de eso puedes estar
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seguro, y yo respondo de quien la ba dirigido. Por si
te interesa, te diré que fue el mismo que os saco de
Nebraska en el ochenta y siete. Entonces no tenias
tantas ganas de partirle la cara, jverdad?.”

Lo que sigue es una agria discusion entre
ambos. Teniente le contara lo que ha pasado (inci-
diendo especialmente en los factores que le hacen
sospechar y que describimos en las Azores). Hn®2 se
defenderi diciendo que todo son casualidades, que
la situacion en los EEUU es un caos, nadie acaba de
enterarse de lo que sucede y es normal que se
produzcan “accidentes”. ;Lo de los refuerzos que
aparecieron en el Parque como salidos de la nada?.
iY él que sabe!.jLos pillarian de maniobras...!. Reco-
nocerd que a él nadie le informé de que estaban
vivos en Canadi, esto es lo primero que ha sabido de
ellos desde que salieron de la Nieve. Sobre las
ordenes de encontrarse con Cuerva no sabe nada de
nada. jPero esto es una guerra y estas cosas pasan!.
iFog of War!, ;no?. Si los P.J. aprovechan la ocasion
para mediar en la polémica y relajar los dnimos
podrian marcarse unos tantos ante Hn®2. Si, por el
contrario anaden lena al fuego.. Hn22 recelard
cuando acudan a él posteriormente. Pasados unos
minutos, Teniente se ird (no demasiado satisfecho,
pero se ird) y la bronca terminara por ahora.

Cuando los P.J. se encuentren con Sandra y
Pohang la escena seri todo lo emotiva que puedas
representar: estaban convencidos de que todos ha-
bian muerto. Por lo visto nadie en la Nieve se enterd
del mensaje que envié Heracles Canada. Pero enton-
ces, ¢quién les envi6 al encuentro de Cuerva?. ;Y
quién le envid a él?. Misterio. Cuando mencionen el
motel Gates, Pohang exclamara:
-"Motel Gates?. jPero si abhi van a esconderse los
agentes del C.D.F.C. cuando pasan de forma clan-
destina a Canada!. jHabiamos enviado a dos agentes
a reconocer el lugar hace semanas y perdimos todo
contacto con ellos!.”

Si, podria tratarse de los cadaveres que
descubrieron. Si preguntan por el nombre de quien
planificé el ataque a el Parque (algo que le encanta-
ria saber a Teniente), Pohang lo lamentard mucho
pero no podrid ayudarles. Esa informacién es secreta.
Los altos cargos que planifican las operaciones
importantes permanecen en el anonimato mis total:
alto secreto. Son los otros peces gordos quienes les
piden responsabilidades, pero para agentes de su
nivel (o incluso del nivel de Pohang), esa informa-
cion es inaccesible.

A grandes rasgos, la situacién es la siguiente:

-La campana contra el C.D.F.C. esti resultando una
verdadera carniceria. La situacién es absolutamente
cadtica y nadie termina de aclararse. Parece como si
el azar conspirase contra Heracles, todo sale mal.
Afortunadamente el talento y el coraje de los agentes
parece aguantarlo todo y se van consiguiendo resul-
tados. Se esta preparando una nueva ofensiva para
dentro de cuatro dias. Pohang es pesimista respecto
al futuro de las operaciones en los E.E.U.U. Apuesta
por seguir adelante, pero para él la clave no estd en
el campo de batalla subterrineo en el que se estd
luchando en estos momentos, sino en desentranar el
misterio de la Banda de la Opera. Si amenazasen a
Palmer con delatar a sus topos... quizas podrian sacar
algoa cambio. Ha tratadode hablar con Caballo Loco
sobre el tema, pero el prisionero no suelta prenda.
¢Quizas los P.J. puedan sacarle algo?.

-Caballo Loco esta siendo de gran ayuda, al menos
en las cuestiones puramente ticticas (situacion de
bases, detalles sobre las técnicas del enemigo, algu-
nos consejos por aqui y por alla...).

-Los informes confirman la hipétesis de que la
campana de reclutamiento de telépatas tenia como
objetivo poner en marcha SolarFax. De hecho se ha
sabido que la red podria estar ya funcionando, pero
limitada al territorio U.S.A. y para que la empleen los
altos cargos del C.D.F.C. de forma casi experimental.
En los ultimos dias, se ha logrado descubrir la
localizacion de cuatro bases de la red de comunica-
ciones, pero a costa de una cantidad de bajas
dificilmente aceptable.

-Hn?1 sigue dando guerra. Colabora en la medida de
sus posibilidades, desde luego, aunque sin demasia-
do entusiasmo. Nada especialmente “descarado”,
pero desde luego sigue empenado en que el ataque
notiene futuro. Porotra parte, se rumorea que quiere
la cabeza de nuestros P.J.. Esta tarde habrd una nueva
reunién con los mismos participantes que en la
anterior y ha hecho todo lo posible por adelantarla,
quizd con la esperanza de que los P.J. no pudieran
participar en ella. Por los pelos, pero desde luego en
esto ha fracasado.

-En cuanto a la Banda de la Opera, durante estos dias
han seguido recopilando informacién. En estos
momentos, un programa de ordenador diseniado
entre Sandra y el amigo Denning jr. estd analizando
todos los datos que se han conseguido mediante un
sistema de referencias cruzadas: esta misma noche
habra mas noticias, faltan apenas un par de horas
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para que el ordenador de su opiniény todo el mundo
esta ansioso esperando se momento. La opinidn
personal de Pohang es que el ataque frontal no esta
funcionando como se esperaba y tiene la corazonada
de que la clave para acorralar a Palmer puede estar
relacionada con la Banda de la Opera.

Nota del disenador: /o ideal, porsupuesto, seria que
los prepios jugadores alcanzasen algunas de estas
conclusiones por su cuenta. Si a estas alturas de la
aventura no bhan sido capaces de llegar ninguna
deduccion vdlida, seremos buenos y baremos que
sean Pobhang y sus muchachos quienes piensen por
ellos. En cualquier caso, les vamos a dar una ultima
oportunidad para llegar a sus propias conclusiones
con la bistoria de que el ordenador necesita tiempo
para dar su opinion. Suceda lo que suceda, necesita-
ran ayuda en los detalles, pero intenta que sean ellos
solitos los que consigan la mayor parte posible de
informacion, jde acuerdo?.

El equipo de criptografos de la Fundacion
centro sus investigaciones en el miembrode la banda
de quien se hablaba en mais mensajes: Wagner.
Repasemos:

14/01/1.991:

“Wagner ba vuelto de Arabia por unos dias”. ;Podria
ser “Arabia” la operacién Escudo-Tormenta del De-
sierto?. Las fechas coinciden.

20/10/1.992

“Wagner esta volviendo al redil, tuvo mucha gripe
después de volver de Arabia, pero estoy seguro de que
sanara pronto”. Nueva mencion a Arabia y a una
enfermedad. (Los nombres de enfermedades, no
podrian ser una clave para denominar razones por
las que los topos no pueden operar?. En el mismo
mensaje se dice que Verdi sigue con Alergia...

En cuanto a los mensajes recopilados mien-
tras los P.J. estaban en Alaska...

8/12/1989

“Wagnerpartio hoy ala TierradelaBrecha. Nos dira
qué tal andan los ninios. Verdi mejor que nunca pero
puede moriren 72 boras: nosva aenviar un Christmas
asi que atento al cartero”.

¢No podria ser la Tierra de la Brecha Pana-
ma?. La Brecha... qun Canal?. Ademas en esas fechas
se producia la invasiébn de Panama por las tropas
USA...

6/4/1.991 (de este mensaje faltan algunas partes)
“KIUGI5563%%%%%Wag&ER probablemente vayg
99jAGFgvxio Margarita,mnlkjb.b ####ss Verd***
e ey, €YGIAT

Es casi seguro que el mensaje alude a
Wagner en relaciéon con Margarita. Los de criptografia
estan seguros (por otras alusiones detectadas) que se
refiere al nombre clave que da el C.D.F.C. a unas
maniobras militares de la OTAN que tuvieron algo
que ver con el fendbmeno M y se desarrollaron por
aquellas fechas, aunque se desconocen mas detalles.
También hay una posible alusién a Verdiy ¢alergia?.

9/8/91

“Wagner y sus amigos cantan hoy en el corral,
perimetro asegurado. Puccini cantara para mi la
semana que viene. Cuidado con mama, que esta que
muerde”.

Este mensaje puede ser decisivo: “el Corral”
es el nombre clave del C.D.F.C. para el Congreso de
los E.E.U.U. El dia en que esta fechado el comunica-
do coincide con una comparecencia de seis altos
cargos del pentagono.

Por ahora no hay nada mas en cuanto a
mensajes interceptados pero se trabaja dia y noche
en el asunto. Es mucho mis complicado de lo que
parece porque si hay un topo... jpuede estar en
cualquier parte!. Por el momento Sandra y Pohang se
estan concentrando en identificar al miembro de la
Banda de la Opera que se ha infiltrado en nuestras
filas. Estin muy desorientados y no tienen ni la mas
remota idea de quién podria ser. Podria estar tanto
en Heracles, como en la Fundacién o Prometheus.
¢Seguir la cadena de mando para ver quién dio las
ordenes que enviaban a los agentes a encerronas?.
No, no solo se trata de informacion reservada, como
ya hemos dicho antes, sino que el topo también
podria haber manipulado las originales a la hora de
enviarlas... No, por esa linea de investigacion deja-
rian demasiadas pistas para que el topo descubriera
que alguien le sigue el rastro. Y, por supuesto,
deberian abstenerse de formular acusaciones sin
tener pruebas. Hn®l serd, sin duda el candidato
favorito de los P J., pero al fin y al cabo les ha estado
fastidiando desde hace tiempo: no son muy objetivos
y por eso Pohang desechara la hipotesis, advirtién-
doles de que si formulan una acusacién asi contra
alguien tan importante se les puede caer el pelo bien
caido. No les hard ningin caso si le acusan y no
movera un solo dedo. Simplemente, estid convencido
de que Hn®l es un indeseable y no da mis que
problemas, pero de ahi a llamarle traidor.... En
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cualquier caso, no se fia de nadie y no esta permitien-
do que NADIE tenga acceso a los mensajes de la red
Opera nia las declaraciones de Caballo Loco (véase
El Hogar de los Valientes 1, ultimo informe). Todo el
mundo le estd presionando, pero él estd seguro de
que mantendra todo bajo control. Todos los men-
sajes interceptados se habian emitido via radio y el
destinatario debia hallarse en un lugar indeterminado
de la isla de Hokkaido, la mas septentrional de las
tres islas mas importantes que forman Japon.

Otra nota de parte del pesado del disefiador: por
si acaso, que quede clara una cosa una vez mas: por
el momento no pueden bhacer otra cosa respecto al
traidor que recopilar informacioén y, como mucho,
esperar a que cometa un error. Por una parte, no
pueden arriesgarse a ponerle sobre aviso de sus
pesquisas. Por otra, el funcionamiento interno de
Heracdles es tremendamente bermético, incluso entre
comparnieros de organizacion existen multitud de
secretos infranqueables. Si, estaria bien poder ir por
abi preguntando a todo el mundo, pero no se puede:
deben asumir que ellos no son nadie para ir inda-
gando por abi. No pueden formular acusaciones sin
pruebas IRREFUTABLES y tendran que buscarse la
vida para conseguirlas. Ademas, el topo es probable-
mente un pez gordo... ja qué pez gordo le gustaria
que le acusasen de traidor?. Intentar bablar con
Hn?®2, por ejemplo, no serviria de nada: tan pronto
como mencionen lo del topo... les dira, casi enfada-
do, que eso son majaderias. ;Como va a haber topos
en Heracdles, o en Prometheus o en la Fundacion
Kaufmann?. ;Y menosenlacipula!. Estan atados de
pies y manos y todas sus pesquisas acabaran viéndo-
se frustradas. Por abora sélo pueden jugar con los
mensajes interceptados a Verdi, lo poco que puedan
deducir a partir de los bechos de que estan siendo
testigos y lo que les diga Caballo Loco (que sera, ni
mads ni menos, lo que aparece en este médulo).
Deberan sentir impotencia: MUCHA IMPOTENCIA.
Ya llegarad la hora de la venganza pero... imaginate
que tu, querido D.J., quisieras que expulsasen a tu
Jefe en el currelo, al director de tu instituto, al rector
de tu universidad... ;no sentirias IMPOTENCIA ante
el poder que cualquiera de ellos tiene sobre ti?.

Pero, para que tevayas enterando, el nombre
clave del infiltrado noesotro que Verdi, perolavunica
pista que tienen por el momento es que se trata (lo
saben por Caballo Loco) del muisico favorito de
Palmer. Siendo su topo favorito....

Por ahora, los P.J. tendrin que acudir a la
reunion. Seguirdn hablado con Pohang después de
la misma.

MAS REUNIONES

Por mucho que les muerda la curiosidad, lo primero
es lo primero. Los P.J. tienen el tiempo justo para
darse una ducha y ofrecer un aspecto presentable
para la nueva reuniéon de mandamases. A grandes
rasgos, se expondra la situacién actual: las bajas son
simplemente insoportables y la campana esta fraca-
sando. Esta claro que los grandes obijetivos del
ataque no se pueden cumplir, de modo que a partir
de ahora la consigna serd muy simple: acabar con
SolarFax y retirarse. Los expertos estan convencidos
de que eliminar esa red de comunicaciones debilita-
ria al C.D.F.C. lo suficiente como para convertirle en
un enemigo mucho mas asequible: se calcula que
retrocederian a su situaciéon de hace seis anos.
Destruir SolarFax significaria una victoria; la Gnica
posible hoy por hoy. Dentro de ocho dias se lanzara
una nueva ofensiva cuyo objetivo seran cuatrode las
centrales de comunicacion de SolarFax que han sido
descubiertas durante las ultimas dos semanas. Hn®l
insistira con todas sus fuerzas en que no se ataque a
esas bases: seria un suicidio. La tensidn crecera por
momentos hasta que el propio Kaufmann tome
cartas en el asunto. El ataque se llevard adelante y
punto, no hay mis discusiones que valgan. En
cualquier caso, la sensacion general es de frustra-
cion: nada esta yendo como deberia, parece como si
el azar conspirase contra Heracles porque la mala
suerte se esta cebando en un plan de actuacion que,
sobre el papel, no parecia tener fisuras.

Nota importante como ella sola: tras la reunion,
las probabilidades dequelos P J. vayan directamente
a porla cabeza de Hn®1 son enormes: de hecho, él es
el traidor al que andan buscando. Pero, por abhora,
lovan a tener muy complicado: no se puede ir por ahi
pidiendo informacion sobre uno de los tipos mas
importantes de Heracles porla cara bonita. Ademas,
los jugadores deben comprender que sus personajes
estan AGOTADOS y no pueden andarse con muchas
florituras o se quedardn dormidos en cualquier
ascensor.

Si curiosean por la Nieve podran darse
cuenta de lo dramatica que es la situacion: Heracles
estd poniendo en pie de guerra a lo que en un
ejército se denominaria “reservistas”. Por todas par-
tes deambulan grupos de chavales de apenas 17/18
anos con fusiles de asalto. Ninguno de ellos parece
estar acostumbrado a todo ello. Los instructores no
paran de dirigirles miradas de desesperacion. En las
practicas de tiro nadie da en los blancos, se dirigen
a los superiores mientras les encanonan
(involuntariamente) con sus armas, se les disparan
las pistolas, les quitan el seguro a las granadas y se

15



16

UTANTES

en Lla Sombra

quedan con ellas en la mano mientras preguntan
“s y abora que bhago con esto, serior?.” etc.

MALDITA OPERA

De vuelta al despacho de Pohang reina la excitacion
mds histérica: analizando las comunicaciones inter-
ceptadas a Boulder en los ultimos anos y, muy
especialmente, las que se efectuaron con el cédigo
privado de Palmer, parece que se ha conseguido
averiguar quién es Wagner: analizando los lugares
en los que se encuentra en cada fecha, sin duda tiene
que tratarse del general Klodzsky: segin los infor-
mes, un tipo gris encargado de tareas puramente
burocraticas pero con buenos contactos en el Penta-
gono. Pero ya es hora de dormir: manana hablaran
con Caballo Loco y planearan algo. En principio, los
P.J. tienen una misién encargada para el dia siguien-
te, volver a los U.S.A. para una operacion de recono-
cimiento de una de las bases SolarFax que sera
atacada. Pohang hard todo lo posible durante la
noche para evitar que tengan que cumplirla y
queden libres para otros menesteres. Por el momen-
to es imprescindible LA MAXIMA DISCRECION so-
bre todo el asunto.

Tan pronto como Caballo Loco sepa que
han descubierto quien es Wagner sonreird de oreja
a oreja. ¢Klodzsky?. El también sospechaba de él.
Una cosa es segura: en el Pentigono se enfadarian
MUCHISIMO con Palmer si llegan a enterarse de que
usa trucos tan sucios como ese con ellos. Desde
luego, podrin presionar a Wagner todo lo que
quieran: si sus superiores supiesen lo que ha estado
haciendo, su carrera se iria al garete. Por otra parte,
Palmer tendria muchos problemas con Washington
(D.C)) por hacer cosas de tan mal gusto. No puede
decir mucho mas, sélo que si es cierto que Klodzsky
ha trabajado para Palmer... Esto va a ponerse muy,
pero que muy divertido.

De vuelta con Pohang, él y Sandra les
contaran su plan. Han conseguido que los P.J. “se
escaqueen”, de tal manera que a partir de este
momento quedan fuera de las operaciones en terri-
torio U.S.A. De lo contrario, no podrian operar con
libertad. Pero hay un inconveniente: la excusa ha
sido que padecen de “fatiga de combate”, por lo que
se supone que estidn de vacaciones... no podrin
contar con ningin apoyo exterior. Ademas, esta
claro que el topo de Palmer en Heracles es alguien
poderoso; si se entera de lo que van a hacer sin duda
tratard de impedirlo: en resumen, estan solos frente
al mundo. La clandestinidad mas absoluta. Sélo ellos,
Sandray Pohangsabrinlo que se traenentre manos.
Pero dejémonos de rodeos, el plan es el siguiente:

Hace un par de anos, la Fundaciéon Kauf-
mann cre6 una editorial fantasma llamada Dodo
Books, especializada en libros sobre politica ficcion,
biografias de personajes publicos y cosas por el
estilo. La idea era tener una tapadera para investiga-
ciones puramente rutinarias. Uno de los “libros” en
que trabajaban era una serie de biografias sobre altos
cargos del ejército de los E.E.U.U. El proyecto se
abandono, pero ahora pueden encontrarle una uti-
lidad de valor incalculable para contactar con
Klodzsky. Con la excusa de entrevistarle para el
libro, le haran saber que ha sido descubierto. Ame-
nazindole con revelar a sus superiores el doble
juego en que ha estado implicado, lo captarian para
Heracles vy, a través de él, pasarian informacion falsa
a Palmer. Si se andan con cuidado y no fallan
demasiadas cosas, a corto plazo podrian dar un
vuelco a la ofensiva en los E.E.U.U. y, ;quién sabe?.
A medio plazo quizds se podria organizar una
encerrona y dar con el traidor que se esconde entre
las filas de Heracles. Pueden estar en los E.E.U.U.
manana por la manana con unos pasaportes maravi-
llosamente limpios y unas preciosas nuevas identi-
dades. Klodzsky esta destinado actualmente en la
base militar de Laguna Alta, en plena Utah. Pohang
ha reservado pasajes en el Concorde Paris-N.Y ., de
modo que manana después de comer verin a su
hombre cara a cara: también se ha encargado de
concertar una cita. El trabajo sera simple: le hablaran
con franqueza y le dirin que ha sido descubierto.
Tendrd que tomar una decisién: o trabaja para
Heracles como topo (jqué bien, un triple agente!) o
en el Pentigono alguien recibird una carta muy
comprometedora al dia siguiente. Por cierto, si los
P.J. no llaman a Pohang por teléfono esa misma
noche dejando bien claro que estin sanos y salvos y
que todo va bien, la carta llegara automaticamente.
Klodzsky/Wagner no podra hacer nada. Hagamos
un fundido en negro.

LAGUNA ALTA

La unica manera de llegar es en coche desde el
aeropuerto de Salt Lake City. La base se encuentra en
el centro de una enorme valle absolutamente
desértico. El sol golpea sin piedad unas rocas que
parecen cubrirlo todo sin que se vea la mds minima
senal de vida en kilébmetros y kilbmetros a la
redonda. La base es el tipico campamento militar,
que acoge en estos momentos a la décima division
de infanteria mecanizada junto con todos sus vehi-
culos y demais parafernalia. Una vez se identifiquen
en la entrada, podrin acceder a un edificio rodeado
de barracones para la tropa. Alli estdn las oficinas. El
trato que reciban hasta llegaral despacho de Klodzsky
sera frio, distante y correcto (siempre que los chicos
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no hagan el cafre, claro). Les harin esperar diez
minutos en la sala de espera que se encuentra junto
a su despacho. Alli s6lo hay dos secretarias unifor-
madas (feas como ellas solas, todo hay que decirlo)
que pasaran olimpicamente de esos escritores tan
pesados. Al menos, el aire acondicionado funciona
a la perfeccién, de modo que no hay problema por
ese lado. Tras la espera....

Tras la espera pasardn a un despacho deco-
rado con fotos y mas fotos del general Klodzsky en
las diversas campanas en que ha participado. Pero
alli no hay nadie con uniforme militar. S6lo tres tipos
de unos treinta anos: americana, chaleco, corbata,
corte de pelo absolutamente impecable. Su tono de
voz y su forma de hablar son todo lo pedantes que
puedas representar.

-"Bienvenidos a Laguna Alta, caballeros. Me presen-
taré:soy Robert Witkin, del departamento derelaciones
publicas y estos son mis com parieros, Mr. Rodriguez
Yy Mr. Lamb. Lamentablemente, el general Klodzsky
ba recibido un nuevo destino de forma inesperada y
no puede estar con ustedes. No obstante, nosotros les
ayudaremos en la medida de nuestras posibilidades.
Creo que podremos responder a todas sus preguntas
sobre la vida del general..”

Tus chicos no lo saben, pero se trata de
agentes de la CIA. Su objetivo es averiguar todo lo
que puedan sobre las intenciones de los P.].. Si éstos
se ponen bordes, les echardn de la base mediante
todos los soldados que hagan falta. Si preguntan por
el nuevo destino del general, les dirin que se
encuentra en la base de Fort Warren, en California.
Los P.J. no sacaran de ellos nada mas que ese dato
y algunos detalles triviales sobre la vida del general
Klodzsky, nada de interés. Pero Mr. Witkin, “del
departamento de relaciones publicas” y sus amigos
trataran de sonsacarles TODO lo que puedan.
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Capitulo Seis

KNOCKING ON
HEAVEN'S FLOOR

"Madre, toma esta insignia que te doy. Yo ya no la necesito mas"

¢Y ahora qué?. No es mala pregunta. Biasicamente
hay dos caminos para investigar:

-Ira Fort Warren (si salen al anochecer podrian estar
alli a eso de las once de la manana).
-Tratar de investigar por la base de Laguna Alta.

De sargento para arriba todo el mundo sabe
en el ejército que Fort Warren es una tapadera para
los de inteligencia militar. Cuando envian a alguien
a una mision secreta, oficialmente esta destinado en
Fort Warren. Este dato es practicamente vox populi:
no sera muy dificil sonsacirselo a alguien. Desde
luego, Fort Warren es un lugar diminuto en medio de
la nada. No deberas revelar este dato demasiado
pronto, deja que los P.]. se estrujen los sesos. A partir
de ahi deduciran que Klodzski estd en manos de los
de inteligencia militar.

Hagan lo que hagan, Mr. Witkin y su gente
les seguiran los pasos con discrecién: saben quiénes
son los P.J. y saben lo que quieren, o al menos se lo
huelen. Volveran a contactar con ellos en un mo-
mento que queda a tu eleccidn, siempre y cuando
sepan que Fort Warren es un “cuartel fantasma”y se
cumpla una de estas condiciones:

-Los P.J. salen rumbo a Fort Warren.

-Los P.J. se han metido en un lio demasiado gordo
para que lo manejen ellos solos.

-La aventura alcanza un punto muerto en el que
parece que a nadie se le ocurre nada interesante.

La forma en que aparezcan también queda
a tu eleccion, pero procura conseguir un tono de
misterio. La hora: hacia el anochecer del dia de su
llegada a Laguna Seca. Los alrededores del lugar, un
desierto practicamente desprovisto de vida, el cre-
pusculo... la escena de la apariciéon de los tres
agentes americanos deberia rezumar un aire surreal,
como si se tratase de un sueno.

Bob Dylan, Knocking on Heaven’s Door

Y EL CHOCOLATE OSCURO

Witkin nose andara con rodeos e ird directo al grano:

-"Ante todo quiero que sepan que no deben temer
nada de nosotros: les doy mi palabra de que estan
completamente seguros. Como ya bhabran podido
adivinar, ni pertenecemos al departamento de rela-
ciones publicas del ejército ni nos llamamos Witkin,
Rodriguez y Lamb. De becho ni nosotros existimos ni
esto esta sucediendo. ;De acuerdo?. No somos miem-
bros del C.D.F.C. Trabajamos para una agencia
Sfederal; no puedo decirles cual, pero seguimos orde-
nes directas de nuestro jefe. De EL GRAN JEFE.
Estamos aqui como mensajeros, representando a
una autoridad DEL MAXIM O NIVEL. También sabe-
mos quiénes son ustedes y qué es lo que estan buscan-
do. Por eso tenemos un trato que proponerles.

Estamos al tanto de todo lo que estd suce-
diendo en los ultimos dias. Heracles lleva semanas
atacado al C.D.F.C. en todo el territorio federal y
bhemos seguido sus operaciones con gran interés.
Durante cuarenta arnios el C.D.F.C. se ha encargado
en exclusiva del control de los M en los Estados
Unidos. Nadie, absolutamente nadie, podia contar
con ellossin su consentimiento. Ustedes, los mutantes,
son un arma poderosisima. No les gustara oir esto,
pero es asi. La seguridad nacional e incluso de todo
elplaneta ba dependido de personas como ustedes en
multitud de ocasiones, y eso ha becho que el C.D.F.C.
se biciese mads poderoso cada ario. Cada vez que
alguien necesitaba un mutante, ellos conseguian
algo a cambio. Cada administracion les iba conce-
diendo masy mds poder. Les seré franco. Hoyporhoy,
Zachary |. Palmer se ba escapado de nuestro control.
Tiene infiltrados por todas partes, como el general
Klodzsky. Si, sabemos que era Wagner. Ya nos hemos
encargado de él. Pero no es el unico. El mismo
Congreso es un nido de topos trabajando para él, es
imposible bacer nada que le afecte sin que lo sepa
antes. Como les digo esta fuera de todo control. No
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podemos tomar medidas para recortar su poder
porque sus infiltrados las sabotean, ni siquiera pode-
mos privarle de fondos porque él posee sus propias
Sfuentes de ingresos.

Y abora esta a punto de terminar SolarFax.
No podemos dejarle seguir adelante; esa red de
comunicaciones no debe ponerse en marcha o ya no
podremos controlarle nunca. Acumulara tanto po-
der que no seremos capaces de librarnos de él. Mi
superior no esta dispuesto a consentirlo, pero tene-
mos las manos atadas.

Sé que no puedo pedirles que confien en
nosotros de buenas a primeras. Al fin y al cabo
estamos en trincheras opuestas. Pero mi superior me
bha autorizado a proponerles un trato: ustedes se
encargan de SolarFax y nosotros les ayudamos a
descubrir al traidor que se esconde entre sus filas.
sQué me responden?”.

Los P.J. no tienen mas remedio que dar una
respuesta Y A. No cabe la posibilidad de ponerse en
contacto con nadie, no hay tiempo. Una vez mis,
tendrin que arriesgarse y asumir una responsabilidad
que les supera. Por si se ponen a regatear, te diré que
“Witkin” es un agente especial de la CIA que s6lo
responde ante el presidente Clinton y en estos
momentos puede decirse que es su portavoz en la
sombra. No hay regateo posible: o lo toman o lo
dejan. O se fian de él o no se fian. El, desde luego,
estd siendo completamente honesto con ellos, no
guarda ases bajo la manga. El presidente no esta
dispuesto a consentir que SolarFax siga adelante,
pero no puede controlar a Palmer porque es dema-
siado poderoso y simplemente no le necesita. Bien.
Parece que no hay mis remedio que aceptar.

-"Tengo esto para ustedes (y les ofrece un sobre).
Dentro esta la transcripcion de una conversacion
telefonica entre Palmer y el infiltrado que tiene entre
ustedes. No sabemos de quién se trata, pero espero que
esto les ayude. Su hombre llamé desde Suiza, pero
mejor no me pregunten como interceptamos la lla-
mada. También les diré que sabemos que ha prepa-
rado una encerrona contra ustedes. Les ha dejado
descubrir cuatro bases de SolarFax para tenderles
alli una emboscada. No se les ocurra acercarse por
ese lugar. El niicleo de SolarFax estd en las afueras de
Boulder, a unos veinte kilometros de la sede del
prepio C.D.F.C; es alli donde tienen que dirigir su
ataque. En el sobre, junto con la transcripcion,
encontraran algo que les sera muy util si se deciden
a bacerlo. Si no me creen, les diré también que bhoy,
a las tres de la maniana, lanzaran un ataque sobre

ustedes en Nueva York. Solo sabemos que trataran de
destruir su aparato logistico.

Estoestodolo que tengo que decirles. Supon-
8o que después de esto seguiremos en guerra, pero eso
esalgoqueestamas alla desupoder ydel mio. A pesar
de que boy colaboremos, me temo que nuestras

Mr. Witkin, sus chicos, y
un pequerio homenaje de nuestro ilustrador.
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posturas son irreconciliables. Ustedes estan conde-
nados a no poder llevar una vida normal: la huma-
nidad no esta preparada para los mutantes, pero
supongo que si yo estuviera en su lugar, también
lucharia, aunque se trate de un sacrificio sin espe-
ranzas de triunfo. Que tengan buena suerte. Se han
comportado como verdaderos profesionales”

Un apretén de manos para cerrar lo que es
un pacto entre caballeros y se acabé. No dird mas, de
hecho no sabe mais. El solo es un mensajero. El trato
es claro. Ellos quieren que acaben con SolarFax y
haran todo lo posible por ayudarles. Witkin y sus
acompanantes desapareceran (si es posible de forma
misteriosa, por supuesto).

La primera pregunta esta clara. ;Son de fiar?.
Si alguien ha intentado comprobarlo con algin
poder M, la respuesta serd si. Lo son. Ahora hay que
moverse deprisa. S6lo disponen de 24 horas para
parar el ataque contra las bases de SolarFax. ;Y lode
Nueva York para esta noche?. ;Aparato logistico?.
iEso son los Equipos Charlie!. Sea como sea hay que
actuar ya. No podran volver a la Nieve en menos de
24 horas (exactamente 16, si emplean la ruta de
entrada vuelo interno, Concorde hasta Paris y de ahi
a la Nieve) y para entonces puede que sea demasia-
do tarde. Hay que ponerse en contacto con Pohang
YAy que él hagalo que pueda. ;Llamar a los Equipos
Charlie de N.Y.?. ;Como explicar una historia tan
increible?.

Si llaman a Pohang, les dira que vuelen por
la via mas rapida. Si llaman a Nueva York, cuenten
lo que cuenten nadie les hara caso. Punto.

¢Y el sobre?. En primer lugar esta la conver-
sacion entre Palmer y el Traidor:

Palmer: /Si?

Interlocutor: Soy yo, Verdi.

iiEureka!. ;Verdi!. Verdi es el nombre clave del
traidor!.

Palmer: jj;Pero c6mo demonios se te ocurre llamar-
me por teléfono!!!. ;Estas loco?.

Interlocutor: Tranquilo, estoy usando una linea
limpia y te aseguro que nosotros no tenemos tu
teléfono pinchado. Ya sé que no deberia bacer esto,
pero tienes que sacarme de aqui abora mismo. Estoy
seguro de que Caballo Loco me ha delatado.
Palmer: Mira Verdi, sé que estdas muy presionado,
pero esta vez nos la jugamos. Tienes que aguantar
abiyyotegarantizo que Caballo Loco nosabenada.
Mantén la calma.

Interlocutor: ;Me lo aseguras?.

Palmer: 7e lo aseguro. Si hace falta mandaremos a
un Equipo de Intervencién a sacarte, tienes mi pala-
bra. ;,Como va todo?.

Interlocutor: Por ahora bien. jEstds seguro de que
Caballo Loco no sabe nada?

Palmer: Completamente. Te digo que estés tranqui-
lo... de acuerdo?.

Interlocutor: Si, si, si. Nada de esto estaria suce-
diendo si no bubiera sido por esos payasos que
votaron por atacar en la reunién con el gran jefe.
Maldita sea,jcomo dejasteis que se os escapara al-
Quientanimportante!. Si no llegan a capturarle, ellos
no bhubiesenido alareunion... Hice lo que pude, pero
solo tengo un voto... ;Si no bubieras dejado escapar
a Caballo Loco!.

Palmer: Estas cosas pasan, no se puede tener todo
previsto. ;Te bas encargado ya de ellos?.
Interlocutor: Si, por supuesto. Estan en Alaska, con
la fuerza que ataco el Parque. Por cierto, jcomo
acabo aquello?.

Palmer: Mal, pero pudo ser peor. Hemos salvado
algo. Creo que losuperaremos en un par de semanas.
Interlocutor: Eso espero...pero, jacabaréis con ellos,
no?.

Palmer: Si, si, acabaremos con ellos, pero hemos
tenido que llamar a los militares y ellos no podran
bacerlo. Por abora estamos cercandolos... no tene-
mos muchos agentes en la zona y andamos cortos de
personal, pero no volveran, te lo aseguro.
Interlocutor: ;Seguro?

Palmer: Seguro

Interlocutor: Si no acabdis con ellos sera mi fin, jte
das cuenta, no?.

Palmer: Si, claro que me doy cuenta. Tu sigue en lo
tuyo y no pierdas la calma. ;De acuerdo?
Interlocutor: De acuerdo, pero NO PUEDEN volver
de Alaska. ;,O.K 2.

ijCuantas novedades!. Lamentablemente, lo
unico que pueden hacer nuestros chicos es volver a
la Nieve. Desde Salt Lake City no llegaran a Nueva
York hasta las cuatro de la manana y ya seria
demasiado tarde para detener nada... como maximo
veran las ruinas de los Equipos Charlie. Simplemente
no hay nada que puedan hacer por evitarlo. Ademas
a las cinco tienen que coger un Concorde.

Nota del disefiador: Ruego se me perdonen las li-
cencias que me tomo con las lineas aéreas. Ya sé que
los Concorde no pueden aterrizar en Nueva York
porque hace mucho ruido. Espero que me com pren-
dais todos, ;me perdonais de verdad?.
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¢Y el otro documento del sobre?. Se trata de
un breve mensaje:

“En la caja de seguridad numero 3.312-C del
World Bussines Bank de Ginebra bhay un dossier
que les interesa. La llave la encontraran en una

bolsa de plastico en la cisterna del lavabo de
caballeros del Café Valery, a dos manzanas de

distancia. Si abren esa caja, daremos por sentado
que cumplen el trato y trataremas de ayudarles en
la medida de lo posible.”

SIN CONSEJEROS

Una vez mis en la Nieve, con Sandra y Pohang.
Como ya hemos dicho antes, el ataque contra los
Equipos Charlie de N.Y. se producira en el momento
que anuncié Witkin. Llegados a este punto nos
encontramos con los siguientes problemas (como ya
has visto, la cosa se ha complicado atin mas de golpe
y porrazo).

12 ,Son de fiar Witkin y sus amigos?. ;Sera cierto que
Clinton quieresegarla hierba bajo los pies de Palmer
y ha contactado con Heracles arriesgandose a utilizar
a la CIA?. ;Como estar seguros de que no se trata de
una jugarreta?

Pohang se fia de Witkin; en principio le
parece probable que el presidente haya tomado una
decision asi. Sandra se muestra mis reticente, pero
no olvidemos que es toda una experta en el C.D.F.C.
y no considera el asunto tan descabellado como
pudiera parecer. Mientras charlan con los P.J. (por
cierto, ¢qué piensan ellos?), algo llamara la atencién
de éstos ultimos: se trata de un aparato parecido a un
fax, pero con muchisimos mas botones y algo asi
como un objetivo de cimara de video suspendido de
un brazo metalico. Si le preguntan a Pohang por el
cacharro, les respondera que se trata de un nuevo
sistema para enviar mensajes ocultos. Muchisimo
mais eficaz que los microfilims, los micropuntosy casi
todos los sistemas conocidos, se trata de un haz de
rayos laser que barre una hoja de papel. Al hacerlo,
aparece el mensaje como si lo hubieran escrito con
tinta simpatica. Pero para ello, el laser de lectura
debe operar en la misma frecuencia que el de
escritura. De esta manera, aunque se intercepte el
mensaje por alguien que disponga de uno de esos
aparatos no podri leerlo si no conoce la frecuencia.
Ingenioso, ¢;verdad?. El lector que tienen ante sus
ojoslo encontraron hace dos dias en un ataque a una
base del C.D.F.C. Nunca antes lo habia visto nadie,
de hechoacababa de llegarles. Estaba en el embalaje
original con la etiqueta de la empresa de transportes
que lo habia llevado ese mismo dia: ni siquiera

habian abierto el paquete. Es la primera noticia que
tenian de un artefacto asi, y por eso se lo han pasado
a Pohang, para que vea que se puede hacer con él

Sia alguien se le ocurre meter el mensaje de
Witkin en el aparato, habra tenido la idea genial del
dia: con letras de color fosforescente aparecerin
unas palabras. Sia nadie se le ocurre (lo cierto es que
no hay una razdn logica para que nadie haga algo
asi), Pohang hard una demostraciéon del aparato.
Meterd una hoja aparentemente en blanco con un
mensaje escrito por ese sistema. Al introducirloen el
lector, podran verse las palabras: “Hoja de prueba”
y una especie de carta de ajuste dibujada en tonos
fosforescentes. Esa muestra venia con el aparato.
-"Pero si se introduce un papel normal, como por
efemplo....” Su mirada busca una hoja... y al no
encontrar otra a mano toma el mensaje de Witkin por
pura casualidad “... esta misma...” Vdila!. jAparece-
ran estas palabras!.

“Enborabuena. Son ustedes tan bhabiles como nos
imaginamos. Juan 8, 32”.

La frecuencia de lectura era la misma que
tenia el aparato cuando lo encontraron. jRapidol.
iUna Biblia!. Lo ideal seria que tuvieras una a mano
durante la partida para que los propios P.J. se
encargasen de buscar el versiculo en cuestion: “Y
conoceréis la verdad y la verdad os bara libres”. Por
si nadie lo sabe, esa frase esta esculpida en la puerta
principal del cuartel general de la CIA en Langley,
Virginia. (No habri sido una especie de mensaje?.
¢No seria alguien relacionado con Witkin quien
mandoé el aparato a la base del C.D.F.C.? Pues si. Asi
ha sido. Otro detalle: en el paquete que acababa de
recibirse enla base desmantelada del C.D.F.C. estaba
el remite: un apartado de correos situado en una
poblaciéon llamada Naygell, Iowa. Que no lo bus-
quen en un mapa porque sencillamente no existe.
Ahora bien: si alguien es un fanatico del Scrabble no
le costara mucho enterarse de que no son mas que
las letras que forman la palabra “Langley”, s6lo que
desordenadas.

¢Necesitan mds pruebas?. Si alguien habla a
Caballo Loco sobre Witkin, (basta con mencionarlo)
reconoceri el nombre: era la clave de contacto de su
hombre en la CIA. El tal Witkin era lo mejor que
tenian en Langley, una verdadera leyenda en La
Compania. La crema de la crema. Si ha vuelto a
utilizar ese nombre falso podria haber sido para que
Caballo Loco lo confirmase, él le conocid bien y lo
vé muy tipico en él. Que haya utilizado ese nombre
podria ser también una forma de demostrar que lo
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que dijeron es verdad: que la propia Casa Blanca no
quiere que funcione SolarFax, pero por si mismos no
pueden evitarlo. El tal Witkin ha borrado todo rastro
de su pasado, es imposible encontrar nada sobre él
porque legalmente ni siquiera existe. S6lo ha dejado
una especie de pista y lo ha hecho por razones
sentimentales: si consiguen una copia del anuario
del curso 72-73 del Clarence Hopper High School en
New Thurso, una pequena ciudad de 20.000 habitan-
tes en Carolina del Norte podran ver una foto de un
tal Roger Barwood. No es otro que Mr. Witkin en sus
tiempos de adolescente, con un acné salvaje, pero
reconocible. Caballo Loco se volvié loco (valga la
redundancia) para encontrar esa Unica senal del
agente de la CIA hace ya varios anos (siempre ha sido
un obseso de los detalles). La Fundacién puede
conseguir una copia de esa fotografia en venticuatro
horas si los P.J. asi lo desean.

Por tanto, los P.J. podran dudar de que
Witkin dijo la verdad, pero desde luego esta claro
que la Compania anda detrds del asunto, indepen-
dientemente de que sea cierto que el presidente
quiera la cabeza de Palmer pero no pueda conseguir-
lo sin ayuda (aunque, para que lo sepas, Witkin ha
jugado limpioy no ha mentido, palabra de disefiador).
Han dejado pruebas tan contundentes de su presen-
cia como el iluminador laser.

22 Otra cuestion muy diferente es la transcripcion de
la conversacion entre Verdi y Palmer. Por lo pronto
han conseguido la prueba que estaban buscando de
que realmente hay un traidor. Y no sélo saben a
ciencia cierta que sunombre clave en la Banda de la
Opera es Verdi sino que ademas tienen una pista
importantisima: “ ... Hicelo que pude, pero sélo tengo
un voto... “. iEso quiere decir que estaba en la
reunion!.

Pero eso supone un problema inmenso. Si
estaba en la reunion, fuese quien fuese, se trata de
alguien con muchisimo poder. Alguien con influen-
cias, que puede mover hilos para dejar fuera de juego
alosP.]. e incluso al propio Pohang... Hay que seguir
manteniendo el maximo secreto en las investigacio-
nes. No podran hacer nada contra él hasta que no
tengan una prueba definitiva: algo que demuestre a
las claras quien, de todos los participantes en la
reunioén, es Verdi. Hasta entonces no pueden hacer
publico todo el asunto. Si le muestran a alguien la
carta ;no podria decir que se la han inventado ellos
solo para desprestigiar a alguien con quien ya han
tenido problemas?.

3° Por si las cosas estuvieran poco complicadas,
ademads tienen que parar el ataque previsto contra las
bases SolarFax. Pero ,como hacerlo sin que se entere
el traidor?. La prueba mas sélida que poseen de que
Witkin no mentia es que les han proporcionado las
pruebas de la existencia de un topo en Heracles...
pero jese es un dato que no pueden hacer publico
hasta no tener pruebas!. ;Y apenas hay tiempo para
parar la ofensiva!. S6lo cuarenta y ocho horas. En
definitiva, no tienen argumentos de peso para pedir
oficialmente que se detenga el ataque vy si se atrevie-
ran a hacerlo el topo sabria automaticamente que le
han pillado y levantaria el vuelo.

Por ahora este es el problema mis urgente,
de hecho las bases Charlie de N.Y. ya han caido, tal
y como advirtieron sus nuevos e inesperados alia-
dos. Hay que intentar pararlo antes de nada. Si a
nadie se le ocurre qué hacer en estas ajetreadas
horas, Pohang propondra algo: ir al Centro de
Referencia Optica. Desde alli, los mejores viajeros
astrales de Heracles “lanzan” misiones de reconoci-
miento sobre puntos estratégicos. Quizas sea posible
que uno de ellos, siguiendo las instrucciones de los
P.J., pueda descubrir algo nuevo que justifique una
peticion para detener el ataque. Sieso falla, tendrian
que empezar a buscar a Verdi contrareloj, o simple-
mente plantarse delante de un pez gordoy decir que
tienen que echar el freno en eso del ataque a
SolarFax por la cara. Y ademds, como el tiempo
aprieta, Sandra partird inmediatamente hacia Suiza
para ver qué hay en la caja de seguridad que se
menciona en el sobre de Witkin.

Nota del disefiador: Sandra volvera esa misma
noche con el contenido dela caja y sin haber tenido
el mas minimo problema. Si todos los P J. la acompa-
nan, no sera mas que una pérdida de tiempo con
consecuencias desastrosas parala aventura. Pero, si
te apetece (y solo si te apetece), uno de ellos puede
acompanarla. Por supuesto, eso significa dividir el
grupo, pero puedes organizar una minipartida para
esejugadory Sandra, que se jugaria sin la presencia
del resto de los jugadores. De ser asi, introduce
alguna escena de “cosecha propia” para darle un
poco de salsilla al viaje. Suiza esta llena de trafican-
tes de armas y delincuentes de alto standing, de
modo que puede ser un marco apasionantepara una
aventura. En principio, loque alli suceda no deberia
tener relacion con la trama principal, pero es una
buena ocasion para que, de pronto, aparezca un
viejo enemigo del P J. (;y si tuviera “enemigo mortal”
entre sus rasgos especiales? ;/No seria un momento
perfecto para que apareciese?).
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;HOMBRE!
:PERO SI ES TENIENTE!

De camino al Centro de Referencia Optica se encon-
traran con el bueno de Teniente que les esta buscan-
do. Sigue muy cabreado con lo que pas6 en el
Parque y esta investigando por su cuenta. Tiene una
pista, en la base de comunicaciones encontré varios
recibos de una empresa de transportes: Baltimore
Trucking. Quizas por ahipueda llegar a alguna parte:
¢serian tan amables de dejarle hablar con Caballo
Loco por si sabe algo de la Baltimore Trucking?.

No estan obligados a hacerle caso. Pueden
ir a verle ahora o mas tarde, ellos deciden. Si no van
inmediatamente, Teniente se les pegard y volvera a
pedirselo cuando salgan del Centro de Referencia
Optica.

Caballo Loco sonreird cuando oiga el nom-
bre de la Baltimore Trucking. Se trata de una
empresa fantasma, una compania privada de trans-
portes que el C.D.F.C. utiliza cuando necesita mover
cargamentos de armas sin que nadie, ni siquiera en
Washington D.C., se entere. Alli donde aparece un
camiéon de la Baltimore, significa que Palmer esta
acumulando armamento y material militar, trama
algo gordo y no quiere que lo sepan ni siquiera los
que se supone que son sus superiores.

C.R.O.

O Centro de Referencia Optica. Se trata de un
pabellon subterraneo dentro dela Nieve rodeado de
estrictas medidas de seguridad. Pohang tiene a un
buen amigo ocupando el puesto de Supervisora
Adjunta de Operaciones: se trata de la doctora
Sunchon, surcoreana como él y que sera muy util. El
C.R.O. es un punto sencillamente vital: desde alli los
viajeros astrales vigilan desde la sombra la superficie
entera del globo terrdqueo. En la entrada, los de
seguridad se pondrin muy pesados exigiendo todo
tipo de permisos, papeles, autorizaciones y carnets
para dejarles entrar. Afortunadamente Pohang esta
curtido en este tipo de lides y, directamente, pedira
que llamen a la doctora Sunchon. Llegard en cinco
minutos y se alegrara mucho de volver a ver a un
viejo colega. Tendra unos cuarenta y muchos anos,
esbajita y delgada, con el pelo prematuramente cano
y una simpaticas gafas redondas. Es la amabilidad
personalizada, casi recordaria a una adorable abue-
lita. Les guiara hasta la sala central por un laberinto
de pasillos que recuerdan vagamente a una nave
espacial.

Enla sala central reina un silencio y una paz
que no son faciles de ver en un lugar como la Nieve
y menos en unos dias como estos. Unos gigantescos
monitores muestran varios mapas del mundo en la
pared. A su alrededor, fermando una especie de
anfiteatro, multitud de mesas desde las que trabajan
los viajeros. Cada uno de ellos esta sentado en una
butaca, frente a una terminal de ordenador en la que
aparece una fotografia de satélite (mejor no pregun-
tar por qué medios llegan esas fotografia a las manos
de Heracles...) del lugar que estd siendo explorado.
Los “astrales” llevan unos monos blancos, sus rostros
muestran una intensa concentracion porque casi
todos estan “viajando” en esos momentos, de ahi el
silencio y la paz de que hablabamos al principio: se
trata de crear la atmésfera necesaria para favorecer
la concentracién necesaria antes de que un M
emplee su poder. Mediante un micréfonotodos ellos
se comunican, en un murmullo casi inaudible. con
un companero que, sentado frente a otra consola,
introduce en el ordenador aquello que va descri-
biendo su viajeroy que le llega por unos cascos. Para
describir el lugar imagina. por ejemplo, la tipica sala
de control de la NASA durante un lanzamiento. pero
como si todos los alli presentes estuviesen haciendo
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yoga. Los jugadores tendran que hablar en voz baja.
Tras atravesar la sala central, la doctora Sunchon les
conducird a su despacho, insonorizado y con un
enorme ventanal sobre la sala central.

Pohang se montari el rollo si los P.J. no lo
hacen: dird que han recibido un soplo, ain por
confirmar pero aparentemente fiable, segin el cual
podria haber algin problema en el ataque a las
cuatro bases de SolarFax. Por supuesto, no puede
revelar sus fuentes, peroles gustaria saberalgo sobre
los cuatro objetivos para seguir trabajando por su
cuenta. Esta es una peticioén un tanto irregular y la
doctora Sunchon se mostrara reticente... pero el pico
de oro de Pohang la convencera si es necesario. Una
vez en el bote, procederi a describirles los blancos.

Setratade cuatroinstalaciones mas o menos
“clasicas”, muy del estilo de las que ellos exploran
todos los dias. Sus nombres clave: Acuario, Piscis,
Capricornio y Sagitario. Acuario es un cine abando-
nado en Houston, Tejas. Piscis, una nave industrial
alquilada por la H.G.C. Chemical (;se acuerdan los
P.J.? Ellos destruyeron una fabrica de esa misma
empresa no hace mucho) en el puerto de San
Francisco. Capricornio un caserdn en las afueras de
Pasadena (California). Ninguna de las tres ha presen-
tado muchos problemas: consiguieron planos de las
edificaciones en los registros de la propiedad corres-
pondientes y los viajeros astrales han cartografiado
las zonas convenientemente, se puede decir que las
conocen al dedillo. Lastrestienen puntos en comun,
se encuentran en lugares relativamente aislados pero
muy bien comunicados, a apenas cinco minutos de
un nucleo urbano importante. Lo que han visto en
el interior de ellas?. Mds o menos lo que esperaban,
cabinas con butacas, poligrafos y terminales de
ordenador idénticas en todo a las que Teniente y sus
muchachos han dicho que vieron en el Parque
cuando lo atacaron (véase el cuadro “Telépatas,
telépatas, telépatas... “ en El Hogar de los Valientes

D.

Nota: Estas son las pistas de que disponen los PJ.
para centrar su atencion en Sagitario: primero, en
Piscis, Acuario y Capricornio no tiene por qué haber
nada sospechoso (al menos, nada sospechoso que
pueda detectar un viajero astral) porque perfecta-
mente pueden enviar una fuerza de respuesta justo
en el momento del ataque de una forma no muy
diferente delo que les conto Teniente sobre su asalto
al Parque en el Hogar de los Valientes 1. La otra, es
que las cabinas con poligrafos y ordenadores no
tienen porqué significar una auténtica base de
SolarFax. Lo cierto es que los jugadores no tienen

razones incuestionables para pensarlo, solo las du-
das que expresaba el informe sobre SolarFax que
recibieron en la primera parte de esta aventura.
Pobang, desde luego, piensa que SolarFax deberia
ser algo diferente de esto, por las mismas razones que
se daban en el citado informe, pero tampoco podria
decir como deberia ser seguin él. Desde luego son dos
pistas sutiles, no todos los jugadores caeran en la
cuenta inmediatamente.

Pero Sagitario ya es otra cuestion. Se trata de
un antiguo hangar de aviacion en el desierto de
Nevada. Ahora esta fuera de servicio, pero en sus
tiempos era conocido como Santa Teresa Field. Se
construy6 muy poco después de la Segunda Guerra
Mundial para albergar a los bombarderos nucleares
de la USAF. En aquellos primeros dias de la Guerra
Fria se invirti6 mucho dinero en Santa Teresa Field,
varios problemas geologicos alargaron las obras
durante anos. Pero el despliegue de los primeros
misiles con cabeza nuclear hizo que el aerédromo no
se terminara nunca. Jamas un aviéon ha despegadode
alli. Estd a mas de trescientos kildbmetros del lugar
habitado mas cercano (Carson City), perdido en la
inmensidad del desierto. Han conseguido unos pla-
nos detallados de las construcciones que se termi-
naron y los reconocimientos astrales confirman que
los del C.D.F.C. no han edificado mas. Hay un
pequenio problema: unos hangares subterrineos
que se construyeron para albergara los bombarderos.
En ellos no entra ni un rayo de luz, de manera que
los viajeros no pueden ver lo que hay en su interior.
¢Sonidos?. No han detectado ninguno. Mas o menos
dos veces al dia llega un helicoptero, que se queda
alli unas tres horas y se vuelve a llevar a todos sus
pasajeros sin que se quede nadie.

Nota: estando como estd, tan lejos de un lugar
babitado, cabe la posibilidad de que en Sagitario
baya alguien esperando el momento del ataque...
precisamente en los hangares oscuros inmunes a la
vision de los T.P. Esto no es asi, pero si tus PJ. llegan
aesa conclusion, podrian centrarsu atencion en esa
base, el unico lugar donde pueden encontrar algo
sabroso.

Nadie se ha preocupado demasiado por los
hangares subterraneos. Si los P.J. quieren que los
viajeros vuelvan a reconocer el punto, un astral de
los que se encuentran en la sala central les describira
lo que ve: arena, hangares abandonados y uno de
ellos lleno de cabinas como las que ya hemos
descrito. Deja que los P.J. se pongan pesados y
husmeen a sus anchas. El viajero tiene nivel suficien-
te como para tirarse un par de horas flotando por ahi.
Cuando estén a punto de rendirse (porque no van a
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encontrar nada de nada)... como quien no quiere la
cosa el viajero mencionara que acaba de ver un
papel en el suelo. Hazlo de tal manera que los
jugadores piensen que han estado a punto de dejar
pasar por alto tan importante descubrimiento perolo
han conseguido solo gracias a su teson. Se trata de
una etiqueta que alguien ha tirado descuidadamen-
te: una etiqueta de la Baltimore Trucking.... bulto
numero 9 de 140. Peso del bulto 380 kilos, peso del
total del envio 6 toneladas. Fecha de entrega, ese
mismo dia.

iBaltimore Trucking Company!. jLa empresa
que el C.D.F.C. utiliza para mover cargamentos de
armas!. (Seis toneladas por la cara en un lugar como
ese?. Con esos indicios, Pohang puede hacer algo:
tratard de que Heracles lance una operacion de
reconocimiento “in situ” sobre Sagitario. Puede que
consigan demostrar que todo es una encerrona y
parar el ataque. Que vayan a su despacho, él les
encontrard alli en tres cuartos de hora.

Nota: si aiin no ban ido a ver a Caballo Loco con
Teniente, saldran del CR.F. sin demasiado éxito:
¢Baltimore Trucking?. ;Y qué?. Enese caso, pueden ir
a ver al bueno de Caballo junto con Teniente o
intervogarle sobre la Baltimore por su cuenta. Sea
como sea, Pobhang podra tener una razoén para
mover bilos en cuestién de boras.

EMERGENCIA

Bien, el ataque a las bases de SolarFax sera detenido.
¢O no?. En este ultimo caso no te preocupes, cubri-
remos esa posibilidad dentro de unos pocos parra-
fos. Ahora todo lo que tienen que hacer es esperar
a Sandra y volver al asunto Verdi. Que discutan lo
que quieran, en un momento dado Pohang dira
desesperado:

- "Estoes terrible. No podemos bacernadade nada. Si
almenos pudiéramosecharunvistazo a KnowWho...”

¢KnowWho?. Es una base de datos
ultraconfidencial que contiene informacién sobre
todos los miembros de Heracles en activo (aparece
descrita en el Catilogo Charlie’91). Alli estd el
curriculum de todos ellos... y el del topo, por
supuesto. Quizis si lograsen algunos informes sobre
los sospechosos, que ahora se han reducido a
aquellos que participaron en la reunion... habria
alguna pista. Y, preguntarin nuestros P.J., ;como
acceder a esa base?. Imposible. Hay una terminal en
el centro de calculo, pero para llegar a la base de
datos hace falta una clave que s6lo conocen K1,
Klunge y una tercera persona cuya identidad es
secreta. O podrian ni llegar hasta el ordenador.

Ademas, los P.J. no pueden entrar en el centro de
calculo. Los vigilantes les negarian el acceso.

Tan pronto como diga esto, sonard una
estridente sirena. jAlarma general!;Se trata de un
emergencial. jAlguien estd lanzando un ataque con-
tra la Nieve! . Que no cunda el panico, Pohang les
pedira calma. Sélo es un simulacro. Estaba previsto
para ese dia, de hecho el mismo lo planificé junto
con algunos de sus companeros de la Fundacién
para mantener a todo el mundo alerta con unas
pequenas e imprevistas maniobras. Una fuerza de
respuesta asegurard un perimetro alrededor de las
instalaciones y todo el mundo debera ir a los
refugios. ;Todo el mundo?. §i, los pabellones se
quedaran vacios. Vamos, seguro que tus chicos son
listos y a alguien se le ocurre preguntar...

- Y el centro de calculo?”

iEs cierto!. Si parten ahora tendrin seis
minutos para husmear por alli a sus anchas, el
personal de seguridad tiene que acompanar a los
informaticos a los refugios y volver luego a ocupar
su puesto en la entrada... |Claro!. jAhora pueden
acceder a KnowWho!. A Pohang no se le habia
ocurrido, pero ahora que lo mencionan... (Y la
clave?. Bueno, que se lleven a Denning jr. Al fin y al
cabo es un genio de los ordenadores. Es casi
imposible que puedan hacer nada, pero tienen que
intentarlo aunque sea una jugada a la desesperada.
Venga, al centro de cilculo todo el mundo. Empieza
a correr el cronémetro.

El centro de cilculo esta desierto. Por las
indicaciones de Pohang podran acceder hasta la
terminal conectada a KnowWho. Esta en una esqui-
na. Denning, o cualquier P.J. con un buen nivel en
informatica empezaran a manipular el teclado ansio-
samente. No hay manera. Quien lo intente les dira
que no es posible acceder al sistema sin la maldita
clave. Bueno, al fin y al cabo tenian que intentarlo...

Una voz suena detras de ellos.
-"Margarita. La palabra que buscan es Margarita.”
La voz les es familiar. Es la del propio Werner
Kaufmann. Esta detras de ellos. Vayamos por partes:
a Denning le da todo igual y sera él quien se
encargue del ordenador si nadie mas lo hace. Sélo
hay tiempo para sacar una ficha por impresora. ;Por
quién apuestan?. ;Quién de todos los que estuvieron
en la reunién es su sospechoso favorito?. Evidente-
mente, Hn?1 es su hombre, pero puede que piensen
que es demasiado obvio... bueno, que saquen la que
quieran. En cuanto a Kaufmann, hablara con ellos.
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Si, sabe lo que estin buscando. Puede
predecir el futuro y sabe que uno de sus mas directos
colaboradores le va a traicionar. Pero no piensa
hacer nada contra ellos, sus visiones no le indican
quien esy no va a dudar de todos . Asume la traicién
con el fatalismo de alguien que espera lo inevitable.
No piensa participar en el asunto. Que lo hagan los
PJ. Alfiny al cabo, no se puede escapar del destino.
Sabe perfectamente (lo ha pre-visto en una de sus
visiones) todo lo que han hecho en cada momento,
incluidolo de la gente de la CIA. Pero no va a enredar
la madeja de los sutiles hilos del destino: cada
hombre debe buscarlos por el camino que tiene
asignado. D J., que el tono de K1 al hablar sea el de

un profeta resignado y fatalista, que parezca casi un
iluminado. No les dard mas ayuda. ;(No lo hicieron
bien en Referencia Optica y no han podido para el
ataque a las bases de SolarFax?. Que se lo digana K1,
él se encargara de que lo paren. Pero no hara nada
mas. Llegara, les dara la clave, les dird que sabe que
hay un traidor pero que si su destino es ese lo
aceptara resignado... y se ird comohavenido.LosP.J.
tampoco pueden entretenerse ni medio minuto mas.
Dale a toda la escena una ambientacién... como
sobrenatural.



Fundacion
KAUFMANN

Seguimiento y control de personal

De: KnowWho
Para: Usuario Clave de Seguridad Margarita,
Asunto: Extracto Biografico agente clave actual Hn°1

Nombre Real: Robert Courtot

Lugar de nacimiento: Bruselas, Bélgica

Fecha de nacimiento: 14-9-1.952

Fecha de ingreso: 3-X1-1.980

Capacidad M: Lectura mental, nivel medio/bajo
Status: Activo. Escala K, Heracles.

Clave de llamada general: Esparta Setenta y Cuatro
Clave de llamada actual: Hn°1

Robert Courtot, belga, 41 anos. Capturado por servicio M hacia 1.969. Liberado
durante la operacion BullRun Siete Ocho Ocho en 1.980. Tras el periodo habitual
de terapia de desprogramacion, en 1.981 realiza el curso basico en el Centro
de Entrenamiento Tactico Avanzado (Finlandia). Lo finaliza en 1.982 siendo el
quinto de la segunda promocién de ese ano. Destinado inicialmente a Heracles-
Zaire, realiza trabajos de escala basica, hasta 1.984 ascendiendo a Coordinador
Tactico. Solicita traslado a Prometheus donde asciende al cargo de Controlador
Adjunto de Operaciones enlafilial de Bélgica. En 1.986 es adscritotemporalmente
a la Fundacion Kaufmann, desarrollando sus trabajo como Supervisor General
Adjunto de Proyectos en Fundacién Kaufmann Francia, Fundacion Kaufmann
Italia, y Fundacién Kaufmann Luxemburgo. Abandona la F.K. con el grado de
Supervisor General (que no llega a ejercer) obteniendo recomendaciones de sus
superiores. Sigue extracto de la presentada por el Superisor Central Fundacion
Kaufmann Europa Occidental:

"Courtot ha demostrado una eficacia impresionante. A pesar de que carece
de conocimientos técnicos avanzados, posee una cualidades que le permiten,
guiado por su intuicién, colaborar en los proyectos mas sofisticados
integrandose a la perfeccién con los investigadores a pesar de desconocer €l
alcance ultimo y las complicaciones técnicas de sus trabgjos. Pero no sélo es
un magifico gestor de recursos humanos: en lo material su capacidad para
aprovechar los medios financieros y técnicos es prodigiosa. Su
reestructuracion de los laboratorios del complejo de Lyon aumento su
rendimiento en mas de un sesenta por ciento. Si se le aprovecha en puestos
de responsabilidad, no cabe duda de que podr4 prestar grandes servicios a
nuestra organizacion”.

IMPORTANTE: Este documento es estrictamente confidencial. Su lectura y/o posesion pueden resultar muy peligrosas.




En 1.987 regresa a Heracles, ocupando el puesto de Coordinador General
Adunto de Operaciones para el Benelux. Su trabajo alll es meramente
burocratico y solicita un destino sobre el terreno. Como agente de base su
eficacia es discreta, pero muestra un valor a toda prueba. Regresa en 1.988 a
los puestos de mando, realizando entre 1.989 y 1.990 varios cursos avanzados
en el Centro de Formacién de Cuadros de Ginebra, Suiza. Finalizados esos
cursos, es ascendido a Subdirector Adjunto del Departamento de Planificacion
Operativa de Heracles. En 1.992, asciende a director de dicho departamento.

Su trabajo alli es puramente burocratico, encargandose del reparto de
medios materiales y coordinando los planes que elaboran los mandos
inmediatamente inferiores a él. A pesar de poseer el grado K (el mas alto en
el escalafon), su conocimiento de asuntos reservados no es grande: no obstante
se le somete a todos los controles de seguridad establecidos. Courtot es un
tedrico, no un hombre de accidén. Discreto y eficaz, pero no muy dotado para
la estrategia a medio y largo plazo. Probablemente el puesto que ocupa en la
actualidad esta en el limite de sus capacidades, hasta el punto de que puede
haber tocado techo y siendo poco probable que logre ascendos en los préximos
tres anos.

NOTAS SOBRE SEGURIDAD

Como ya hemos dicho, sus conocimientos en materias reservadas no son tan
grandes como pudiera sugerir el cargo que ocupa. Basicamente se encarga de
repartir los medios materiales y humanos de que dispone Heracles: los
Planificadores de Operaciones le solicitan personal, fondos y equipos y él se
encarga de conseguirselos, pero rara vez llega a conocer en profundidad las
misiones que dichos planificadores ponen en marcha. De hecho, si quisiera
hacerlo deberia contar con el permiso del Departamento de Seguridad Interna.
Por supuesto, se le somete a controles rutinarios.

PERFIL PSICOLOGICO

Moderada capacidad de liderazgo, ligeramente conservador en sus decisiones,
pocas dotes para el pensamiento paralelo: se fija un camino y no es capaz de
vislumbrar demasiadas alternativas. Moderadamente carismatico, sus dotes se
aprovechan mejor en los despachos que sobre el terreno. A menudo ha
presentado problemas por su nula capacidad para aceptar propuestas ajenas,
llegando a tener pequenos enfrentamientos con sus subordinados. FIN DEL
INFORME. SE RUEGA DESTRUYA ESTE DOCUMENTO LO ANTES POSIBLE, ESTA
ES UNA INFORMACION ESTRICTAMENTE CONFIDENCIAL.

IMPORTANTE: Este documento es estrictamente confidencial. Su lectura y/o posesion pueden resultar muy peligrosas.
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POLVORA
EN LA SANGRE V

Rodeado de caras desconocidas, Juliin Cuerva espe-
raba la hora de la reunién en la puerta de la sala de
conferencias del departamento de Infiltracion/Exfiltra-
cién. La rama de Heracles a la que habia pertenecido
siempre, la encargada de introducir a los agentes clan-
destinamente en cualquier punto del planeta y sacarlos
de alli enteros y sanos. Pero no estaban alli sus viejos
amigos. Habia visto a Kolakowski, el director, esa ma-
fana, peroel resto de sus companeros debiande estar
operando en los E.E.U.U. o en el registro de bajas. El
habia vagado durante varias semanas por Norteamé-
rica hasta encontrarse con Teniente y su tropa, asi que
habia perdido contacto con sus mandos. Quizi eso le
habiasalvadola vida. Se sabe que todo va mal cuando
uno ve las reuniones de Inf/Exf llenas de sangre joven:
sitodo se pone mal ellos siempre son los primeros en
caer. Peroasieran las cosas, o eso habia pensadosiem-
pre Cuerva. La cabeza fria y el culo caliente, el lema
de la seccion. Ahora le rodeaban muchachos que no
se habian afeitado mas de una docena de veces en toda
su vida. Uno de ellos se le acerco timidamente.
-"Perdona, tu eres Cuerva, ;no?.”

-"El mismo.”

El novato le ofrecié un cigarrillo que, como era su
costumbre, acepto.

-"Tio, los instructores nos han bablado muchodeti. ;Es
verdad que bas becho todo eso que dicen?. ”

-’No sé lo que te ban dicho, pere supongo que si.
Cuando preguntas a cualquiera por la puta de inf te
envian a verme.”

El chico ri6 el chiste, aunque Cuerva no intentaba ha-
cerle gracia. No es extrano ser un mito cuando te en-
cargan los trabajos mis sucios.

-"yEs verdad que una vez metiste a treinta tios en
paraca sobre un cuartel militar en Birmania?”
-"Treintay dos. Era una base china y tenian a casi cien
Ms. No lessacaban de alli nunca, asi que tuvimos que
ir nosotres a por ellos.”

-"Qué pasada. Treinta y dos. Un avion y listo, en una
noche ciende los nuestres son libres. Tiene que ser tre-
mendo tio.”

Cueva asintié mientras daba una calada al Marlboro al
que le habia invitado el novato. Tremendo, si. Perder

a cinco amigos durante el descenso, a otros siete en el
ataque y a nueve mis antes de sacarlos del pais.
Ventitn muertos. Tremendo. Sobre todo para Chun-
Hai, la taiwanesa que nunca més pudo volver a andar
porque le reventaron tres vértebras con una bala del
7, 62. O para Marco Quilli, que perdi6 un brazo y tuvo
que quedarse en la Nieve como instructor porque no
servia para otra cosa. Seguro que en el adiestramiento
no contaban esa parte de la historia a los reclutas.
-"wCuando bas acabado el curso?”

-"Ayer. Esta manana ban repartido los destinos y aqui
estamos ya, al pie del canon’”.

-wCuanto llevas en la Nieve?”

-"Cinco meses. Estaba baciendo guerrillaurbana, pere
pidieren voluntarios para inf/exfy me apunté. Hemos
becho un curso especial de tres meses.”

-"¢Tres meses?. ;Habéis becho un curso de tres meses y
os mandan a América?.”

-”Si. Decian que el normal tenia mucha paja y lo ban
condensado. Hemos trabajado el doble, por eso dura
tan poco.”

-"Ya. Mucha faena, ;no?.”

-"Si, pere ha estado bien. Ya ves tio, mi primera mision
yya con los grandes. Contigo, tio, con Julian Cuerva.
No hace ni tres dias estaba estudiando tu Manual de
Aduanas.”

Cuerva sonri6. Habia tardado tres anos en escribir
aquel libro del que sdlo existian sesenta copias que pa-
saban de promocién en promocién por motivos de se-
guridad. Era denso, complejo, aburrido. Se habia ga-
nadoa pulso el odio de generaciones enteras de agen-
tes de su rama.

-"Lo dimos en una semana, las trescientas veinte pa-
ginas. Fijate si nos han metido cana.”
Cuervasuspird mientras apagaba el cigarrillo en un ce-
nicero. Tres meses de formacion. El habia recibido un
curso de dos anos y medio, catorce horas diarias seis
dias a la semana. Y todavia habia hecho un mes de
practicas antes de que le encargasen una mision de
verdad, mucho mis sencilla de la que sin duda aguar-
daba a aquel muchacho.

Tres meses.
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Capitulo Siete

ANGO EN DOBLE CARA,
DOBLE DENSIDAD

"Al fin y al cabo, un ordenador no es mas que un tonto que piensa muy deprisa”

Después de tan trascendental encuentro, tendran a
su diposicion un extracto de la biografia de Hn®1.
Pero no hay un solo dato que indique que se trata de
un traidor, absolutamente nada anormal ni
mosqueante. La suya ha sido una vida casi vulgar, a
pesar de haber ascendido rapidamente por el esca-
lafén gracias a la eficacia que ha demostrado en todo
momento. Salvo eso, lo demas roza lo anodino.
Pueden seguir husmeando segun las pautas que ya
hemos marcado, pero los resultados también seran
desalentadores: podran descubrir que Hn®1 ha esta-
do en Ginebra (alli estdn las centrales de Heracles y
Prometheus para todo el mundo, no es nada extra-
no) en las fechas en las que se debié producir la
conversacion entre Verdi y Caballo Loco, pero... por
alli han pasado todos los peces gordos que estuvie-
ron en la reunion, (incluido Werner Kaufmann) y
como no saben la fecha exacta de la llamada
interceptada por los amigos de Witkin...

Aqui llegamos a un punto (casi) muerto de
la aventura; hasta que Sandra no vuelva de Ginebra
no tienen mucho que hacer.

POSTALES DE GINEBRA

Sandra llegard de Ginebra con una cinta de casette
que ha encontrado en la caja de seguridad que se
mencionaba en el sobre entregado por Witkin.
Puedes leer el mensaje que contiene en voz alta,
aunque lo mejor es que lo grabes en una cinta y
lleves un casette a la partida: de esta forma los
jugadores oiran lo mismo que los P.J. Sugerimos que
la cinta la grabes con la voz de algiin amigo tuyo, asi
no les resultara familiar.

“La base central de operaciones de SolarFax se en-
cuentra a quince kilometros de la sede del Comité en
las afueras de Boulder. Se trata de un inmenso
refugio antiatémico quese construyo paraelC.D.F.C.
en la primera mitad de los sesenta. Desconocemos lo
que bay en su interior, pero las medidas de seguridad

Anoénimo

son simplemente impenetrables. Lo tinico que sabe-
mos es que, por abora, solo ban instalado una
complejisima red de ordenadores, el resto, sealo que
sea, aun no funciona. No obstante, podemos hacer
algo. Todos los dias, un grupo de cinco técnicos de
mantenimiento van desde la sede del C.D.F.C. a la
base SolarFax a las cuatro de la tarde para realizar
trabajos de rutina. Esos técnicos cambian cada
semana para que no puedan averiguar demasiadas
cosas, en esa fecha se producird uno de esos relevos.
Eldia(dos después de este mismo instante, ponlo ti
mismo) ese coche serd detenido en la carretera porla
policia del condado. Lo retendran durante dos boras
con alguna excusa burocradtica, exactamente en el
kilometro 128 de la carretera interestatal 639. Dos
kilometros mas adelante encontraran un vebiculo
idéntico al que emplean ellos, dejaremos en él las
identificaciones originales de los técnicos para que,
con ellas, puedan acceder ustedes al complejo. En la
puerta de entrada, hay un dispositivo de seguridad:
cada vebiculo autorizado para entrar lleva un emi-
sorde bioenergia que nos ba sido imposible duplicar.
Se trata de un aparato que soélo emite bioenergia en
estado puro, de ninguna manera puede funcionar
como un mutante artificial... todavia. Tampoco po-
demos conseguir una copia de un aparato asi, pero
basta con que tres M se concentren sobre la antena
parabolica que bay sobre el control de la entrada
para burlarlo. Esa es la razén por la que no podemos
bacerel trabajo nosotros mismos, esimprescindible el
uso de almenos tres mutantes. Una vez lleguen alli,
tendran exactamente 30 minutos para descubrir lo
que puedan. 45 minutos después, a las cuatro boras
48 minutos y de vuelta por la interestatal 639, se
encontraran con el auténtico grupo de técnicos
escoltado por un coche de la policia local. También
les detendran a ustedes. Entréguenles la document a-
cion falsa para que los verdaderos técnicos la recu-
peren. Eso les dard quince minutos de margen antes
de que descubran todo el montaje. Para entonces
deberian estar lo mas lejos posible. Buena suerte.”
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Pohang propondra que los P.]J. vuelvan a los
E.E.U.U. inmediatamente, pero con el maximo secre-
to para evitar que el traidor pueda llegar a enterarse
de lo que planean y desperdiciar una oportunidad de
oro. El ird con ellos y se alojard en un piso franco
situado en Denver, Colorado, que se utiliza como
mini-cuartel general en estos agitados dias. Si les
apetece llevarse a Denning jr. con ellos por aquello
de que lo sabe todo sobre ordenadores, pueden
hacerlo. Sandra se tiene que quedar en la Nieve, lo
sentimos. Iremos directos al grano: si estin en el
lugar previsto a la hora prevista encontraran todo tal
y como describi6 la cinta. Un todoterreno con tantos
uniformes como P.J.s y todas las identificaciones
necesarias.

BIENVENIDOS A
LA BOCA DEL LOBO

Desde el recodo en la carretera donde esta el
todoterreno, puede verse a lo lejos el inmenso
edificio del mismisimo Cuartel General del C.D.F.C.:
nada mis y nada menos que el infierno en la tierra.
En el vehiculo hay numeroso material para trabajos
de electricidad basica: esta claro que sustituyen a
unos “electricistas de base”: testers, soldadores, cinta
aislante, alicates, rollos de cable de todos los tipos
imaginables... La zona es montanosa y esta llena de
hermosisimos bosques. Una carretera zigzagueante
les conducird hasta la entrada de la base central de
SolarFax, rodeada por la verja mas impresionante
quetus P.J. hayan visto en toda su vida. En la entrada,
un control rutinario con tantos hombres armados
hasta los dientes como puedas describir. Encima de
la garita donde se controlan los pases, hay una
antena parabélica de unos sesenta centimetros de
diametro. Todos los M del grupo sentirin como un
escalofrio cuandola vean, no pueden controlarlo. Se
trata del artefacto inventado por los cientificos del
comité. Si se concentran, notarin como la antena
parece atraerles de forma irresistible, es como un
imande bioenergia que absorbe sus mentes. Sin que
puedan evitarlo, cada uno de ellos gastard dos
puntos de bioenergia sea cual sea su poder. Con
mostrar sus identificaciones les dejaran pasar sin
mayor problema.

La entrada principal, a unos cien metros del
control de la verja, es la gigantesca boca de un
inmenso tanel que se adentra en el corazén de una
colina. Una puerta acorazada del tamano de una
cancha de baloncesto se abre paraellos y les permite
acceder a una caverna excavada en plena roca de
mas de cien metros de didmetro. Un tipo con una
carpeta y cara de pocos amigos les empieza a gritar.
Llegan tarde, diez minutos tarde. Venga, hay muchi-

simo quehacer y no queda tiempo para milongas.
Que le muestren YA su documentacion. A toda prisa
y andando, les conducird por una serie de pasillos
por los que solo se puede ir a pie. En varias paredes
hay paneles con planos de toda la base que indican
el lugar donde se encuentran. Puedes encontrar esos
planos en una ilustraciéon de este mismo capitulo. A
toda prisa les dejard en la puerta de un despacho. Las
lamparas de esa oficina estan fallando, que revisen
la instalacion eléctrica y le llamen después pregun-
tando a un vigilante (se llama Barnes, sefior Barnes
y es el jefe de mantenimiento). Hay tal cantidad de
vigilantes, videocamaras y alarmas que no hay
manera de moverse por alli sin que te pillen. Es una
verdadera lastima. Si alguien sale de la oficina a la
que les conducird Barnes, haz una tirada por turno
en la Tabla de Encuentros Indeseables. No hay
manera de moverse por el lugar y ademas pasar
desapercibido. Todo lo que sacarian en limpio de
esta visita a las encias del lobo sera lo que describi-
remos a continuacidén y una idea muy general del
interior del lugar que les proporcionarin los planos
que hay en las paredes.

DE MIRANDA

El despacho cuya instalacion eléctrica hay que
revisar. Barnes les ha dejado solos. Frente a los P.J.,
una mesa de oficina, una lampara de disenazoy un
ordenador. Esta bajo la mesa y en principio nada le
distingue de el clasico P.C. que cualquiera puede
tener en su casa o puesto de trabajo. Lo tunico
chocante, a primera vista es su tamano. Tres veces
mas grande de lo habitual. No hay monitor ni
teclado, s6lola C.P.U. que es de tipo torre o vertical.
Una unidad CD-Rom, una disquetera de 3 1/2, la
cerradura para bloquear el teclado, los habituales
botones de reset y on/off... v un tercero. ;Para qué
servird?. Lo primero sera encenderlo, por supuesto.
Basta con presionar un poquito. Perosialguien pulsa
el botéon misterioso notara que, por mucho que
apriete, no pasa nada. Es como si el interruptor no
completase su recorrido. ¢Serd la cerradura del
bloqueo de teclado?. No parece muy dificil de forzar
pero lo es: abrir cerraduras a ese mismo nivel de
dificultad (MD). Un leve giro a la derecha... y ya
pueden pulsar ese boton.

Un leve zumbido hidrdulico. Un
compartimento que se abre. En su interior, una
especie de casco y un par de guantes cubiertos por
unos tubitos de goma negra. De los tres objetos salen
finos cables (tirada de electronica dificil: por su
flexibilidad es casi seguro que se trata de fibra
optica) que estin conectados al ordenador: un
mecanismo hace que el cable se vaya recogiendo
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1/6
fuego si es necesario
7/10
11/14
15/16
cada tres asaltos
17/20

TABLA DE ENCUENTROS INDESEABLES

1D20 Encuentro indeseable

Una alarma empieza a sonar. Lo hara, con un pitido apenasaudible, durante
dos asaltos. Tirada de electronica imposible para desactivarla. Sinolologran,
un zumbido atronador recorrera los pasillo. Al cuarto asalto, apareceran tres
vigilantes (caracteristicas idénticas a las que se describen en el juego base
para un agente normal (no M) de un servicio M, armados con M16. Se les
puede convencer (dificultad normal) de que todo ha sido un malentendido
(al fin y al cabo son novatos...). De fallar, tratarin de capturarles y abririn

Idéntico a lo anterior, pero la dificultad para convencerles sera dificil
Idéntico a lo anterior, pero la dificultad para convencerlos serd imposible

Idéntico a lo anterior pero con cinco vigilantes a los que se uniran dos mais

Idéntico a lo anterior pero se unirdn cinco agentes cada dos asaltos.

s6lo y no se enrolle. Siempre estd un poco tenso,
como en las aspiradoras. Cualquiera minimamente
familiarizado con la tecnologia moderna habra
descubierto ya que se trata de un casco y unos
guantes de realidad virtual; por eso no hacia falta ni
monitor ni teclado. ;Quién va a ser el héroe que se
apunte voluntario a la primera prueba?. Evidente-
mente, este peculiar interface no permite que mas
de un P.J. lo utilice cada vez. Te recuerdo que tienen
muy pocos minutos para permanecer en el drea,
cualquier disputa entre los jugadores hari que el
reloj corra, como de costumbre, de forma
inmisericorde. Pasamos a describir lo que vera quien
se ponga el equipo de RV, lo que hagan sus
companeros no es tan interesante.

El casco se ajusta a la perfeccién, impidien-
do la entrada de luz del exterior. Los auriculares
cubren completamente las orejas, de modo que
también aislan al usuario del ruido que pueda haber
en su entorno. Dos pequenas pantallas, una para
cada ojo, proporcionan una visiébn estereoscopica
increiblemente nitida, cuesta no dejarse seducir por
el encanto de este mundo de silicio. Inmediatamente

después de colocarse estos aparatos, el P.J. vera un
fondo negro completamente plano sobre el que se
destaca un pequeno meny, también en 2D. Las
opciones son:

1-AYUDA GENERAL

2-ACTIVAR TERMINAL

3-CONECTAR TERMINAL A SISTEMA GENERAL
4-0PCIONES DE SUPERVISION

SVISITA GENERAL

Cuando el P.J. mueva sus manos, de pronto
las vera aparecer, en forma de poligonos generados
por el ordenador, frente a sus ojos. Puede «pulsar»
cualquiera de las cinco opciones. Si lo hace en las
cuatro primeras, pasara a otra pantalla. Ahora si que
parece que esto es realidad virtual «pata negra-.
Sobre un fondo azul celeste que se extiende en todas
direcciones, flotan fichas de ajedrez, blancas y ne-
gras. Podra cogerlas y manipularlas a su antojo. Una
voz masculina, de tono absolutamente neutro y
generada por el propio ordenador, suena en sus
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oidos. (NOTA:puedes grabar en una cinta los frag-
mentos, como antes, con la casette que recogio Sandra
en Ginebra)

INTRODUZCAR SU CODIGO
PERSONAL DE ACCESO, POR FAVOR

SielP.J. toca tres fichas en cualquier secuen-
cia, la voz volveri a sonar.

CLAVE NO RECONOCIDA POR EL SISTEMA.
REPITA, POR FAVOR

Y asi tantas veces como haga falta, porque
las probabilidades de que acierte por pura casuali-
dad son tan minusculas que habria que sacar sesenta
veintes consecutivos con un D20 para conseguirlo.

Soélo podrin acceder directamente a la op-
cién 5, Visita General. A pesar de que ordenador
tiene lo que parece una salida serie standard, pero no
se trata de un modelo que conozca ninguno de ellos.
Segun Denning es algin tipo de macrocomputadora
desconocido para él. Si pudiera acceder a una de
esas terminales durante tan sélo... anos, podria
adivinar algo sin necesidad de documentacion técni-
ca ni ayuda de ningun tipo. Por ahora es imposible.
Asi que... opcidn 5, por favor.

Del menu principal se pasa a otra pantalla
en 2D en la que, durante unos segundos, se leera:

MAGIC HELMET DRIVER
COPYRIGHT, A. BENNETT SYSTEMS© 1.991, 1992
VERSION 3.0.4.

PREPARING TO LOAD DRIVER
CHECKING RAM ALLOCATION
CHECKING SYSTEM STATUS
SYSTEM STATUS 0.K
WAITING
ON LINE
MH DRIVER SUCCESFULLY INSTALED

De pronto, el mundo entero dara un vuelco
para nuestro P.J.. Un zumbido intensisimo pero en
absoluto desagradable saturard sus oidos. Subita-
mente, un paisaje multicolor se abre ante sus 0jos.
Gigantescas columnas de colores por todas partes...

iY el P.J. siente como si cayese entre ellas, a toda
velocidad, hacia un suelo que no ve por ninguna
parte!. La sensacion es tan real que el estbmago
parece empotrarse contra el diafragma. Unos segun-
dos de vuelo y el PJ. podradarse cuenta de que son
las columnas las que parecen ascender, no él el que
cae. Unas letras, idénticas a las de la Gltima pantalla,
aparecen:

TERMINAL READY TO GET ON LINE

De pronto, parecerd que ha llegado al
fondo. Las columnas de colores estin quietas a su
alrededor, como un bosque en el que no se pudieran
ver las copas de los darboles. Una voz, la misma que
antes le pidi6 el codigo de acceso para las otras
opciones, suena en los auriculares.

Lo que acaba de ver y sentir era el propio
ordenador. Esas columnas que ascendian a su
alrededorno eran sino bancos de RAM llendandose de
datos. Por supuesto, hemos ralentizado la imagen.
En caso contrario, nolo hubiera percibido. Bienve-
nido al sistema de control de SolarFax. Lo que usted
verd a continuacion es una breve Vision General de
todo el sistema, tan solo una demostracion. Sus
acciones no pueden alterar en ningun caso el
contenido del sistema. Esta demostracion solo estara
disponible durante las primeras semanas de funcio-
namiento de la red SolarFax para familiarizar al
personal con este revolucionario entorno de trabajo.
Sea bienvenido.

Todo desaparece y frente al aténito P.]J.
surge un globo terriqueo en tres dimensiones.
Moviendo una u otra mano la esfera gira como si
fuera un balén de playa al que sujetase realmente

La voz sintética continua con su explicacion:
Comossin duda ya sabra, el ambito de operaciones de
SolarFax abarcatodo elplaneta Tierra. En cualquier
punto en el que exista un telépata a nuestro servicio,
encontrarda un emisor. El podra lanzar un mensaje
desde alli e instantaneamente sera recibido en
Boulder, para reenviarse alli donde sea preciso. Sin
intermediarios, sin necesidad de cif rados complejos,
sin miedo a una posible intercepcion. El telépata se
comunica con nosotros y el mensaje llega directa-
mente por muy lejos que se encuentre de esta base
general. Abora nos encontramos en la pantalla
principal. Desde aqui, los controladores de la red,
pueden acceder a cualquier punto del mundo para
conocer la disponibilidad de emisores en cada
rincon del planeta. Pruébelo usted mismo.
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Si el P.J. mueve con sus manos virtuales el
globo terriqueo, como ya hemos dicho, lo vera
girar. Si toca un pais concreto con el dedo indice,
accedera a una vista tridimensional y ampliada de
ese pais en la que apareceran escritos lo siguientes
datos:

NOMBRE DEL PAIS: X

STATUS ACTUAL DE LA RED: DESCONOCIDO
EMISORES EN SERVICIO: DESCONOCIDO
ESTACIONES EN SERVICIO: DESCONOCIDO

Cuando acceda a esta pantalla, la voz sonara
de nuevo.
Seencuentra usted en una de las pantallas secunda-
rias. Sila red estuviese en funcionamiento, podria
acceder a informacién concreta y real. Hagamos
una prueba. Seleccione Suiza. Para salir de esta
pantalla (y de todas las demas) basta con que junte
las manos y volvera a la anterior.

Si el P.J. lo hace volvera al globo. Si toca
Suiza, verd un mapa ampliado del pais y:

NOMBRE DEL PAIS: SUI2A

STATUS ACTUAL DE LA RED: FUNCIONANDO AL 100%
EMISORES EN SERVICIO: TODOS AL 100%
ESTACIONES EN SERVICIO: TODAS AL 100%

Sobre el mapa, varias decenas de puntos
azules y amarillos. La voz sigue:
Los puntos azules representan las estaciones de emi-
siony los amarillos los emisores. Si enviasen mensajes
en este momento, veria algo parecido a esto.
De pronto, la pantalla se llena de lineas que van de
un lugar a otro. Sus colores brillantes dan a la escena
una belleza espectacular.
Seleccione uno de los puntos y podra acceder a
diversa informacion técnica sobre las emisiones de
cada estacion.

Si el P.J. lo hace, se sentird como si se
moviera a una velocidad vertiginosa por un tinel de
colores. Mire hacia donde mire, aparecerdn super-
puestas una serie de cifras y simbolos sin sentido
aparente. La voz: Lo que ve abora representa el tra-
fico que sale de una de las estaciones. Los datos que
ve, proporcionan informacién técnica a los
controladores de la red, para verificar desde aqui
que todo funciona correctamente. Lo que ve abora
esta basado en datos ficticios, solo es una demos-
tracion a la espera de que la red se ponga en
Sfuncionamiento.

Pruebe a volver a la vista principal cuando quiera.
Junte las manos dos veces

Si lo hace, vera el globo cubierto de brillan-
tes lineas de colores que aparecen y desaparecen.
Si la red funcionara, abora podria seleccionar una
linea cualquiera desde aqui y saber todo lo que
necesita sobre su status operativo. Por el momento
esta opcion no esta disponible. Ya bemos visto elarea
de control de red. Abora pasaremos al drea de
control de recepcion. De dos suaves palmadas, por
Savor.

El globo desaparece y deja paso a un paisaje
geométrico formado por lucecitas, como una gran
ciudad vista desde el aire por la noche. Algunos de
los puntos luminosos se mueven de un lado a otro.

Esto representa los mensajes que llegan al
punto de recepcion para ser reenviados a su destino
definitivo. Seleccionando cualquiera de los puntos,
podra acceder a informacion mads completa.

Si el P.J. lo hace, podra moverse por una
selva de formas geométricas de colores. Varias lineas
de numeros se superponen a los grificos tridi-
mensionales.

Puede volver a la pantalla principal juntan-
do las manos.

Cuando el P.J. lo haga, volveri al bosque de
columnas del principio.

Y desde aqui se controla el propio sistema
informatico que coordina la red. Por hoy nuestra
uvisita ba finalizado. Muy pronto SolarFax entrard en
Sfuncionamiento y podra utilizarla usted mismo.
Hasta entonces, nos despedimos.

La escena desaparece en un lento fundido
en negro.

0.K. OFF LINE.....

Y volvemos al ment inicial de cinco opcio-
nes.

Los P.J. habrian agotado su tiempo para
entonces. Si se entretuviesen mas, puedes hacerles
tirar en la tabla de encuentros indeseables. Por el
momento, todo estd visto. Simplemente no hay
tiempo para mis. Podran irse discretamente, siempre
y cuando no les pille el senor Barnes: en ese caso
tendrdn que buscarse una excusa valida para justifi-
car tal escaqueo: ellos (se supone) trabajan cuarenta
horas semanales: ocho al dia.
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NOVEDADES

Los P.J. deberian tener claras tras su pequeno deva-
neo con la Realidad Virtual, al menos, dos cosas:

-SolarFax esta regida por un sistema informatico
complejisimo basado en el uso de las mas modernas
técnicas de R.V. Su Cuartel General esta en Boulder,
no muy lejos de la sede del C.D.F.C. (si todavia no
se han dado cuenta, mejor lo dejan)

-La red utiliza telépatas emisores que envian los
mensajes directamente a Boulder. Si cubren todo el
mundo, tal y como dicen, simplemente no han
nacido tantostelépatas con tanto alcance. Si no hay
gato encerrado eso seria imposible. Que comprue-
ben, si no el alcance del clasico P.J. telépata.
-Una pista quedo colgando cuando arrancaron el
ordenador: hay un mensaje de Copyright; Magic
Helmet Driver Copyright, A. Bennett Systems 1.991,
1.992.

Por ahora eso es lo mejor que tienen y
Pohang estard encantado, desde el bonito piso
franco de Denver, de buscar informacion sobre esa
compania. No es nada complicado. Apenas tardara
unos minutos en encontrar no sélo la direccién de
la empresa, sino un articulo aparecido recientemente
en una revista especializada (que incluimos, asi que
pasaselo a tus P.J. si eres tan amable).

El nombre de la compania es Andy Bennett
Systems. Se trata de una empresa no demasiado
grande situada en California, en el mismo corazén de
Silicon Valley, uno de los centros de alta tecnologia
mas importantes del mundo. Esta regida por Andy
Bennett, una especie de romintico inventor-empre-
sario a quien las cosas no han ido demasiado bien en
los altimos tiempos. En los ochenta se forrd gracias
al desarrollo de sistemas de almacenamiento masivo.
Con esas ganancias pudo desarrollar una serie de
periféricos de altas prestaciones para infografia vy,
finalmente, se convirtié en un pionero de la Realidad
Virtual: cuando el concepto apenas habia llegado al
gran publico ellos ya disponian de prototipos muy
avanzados. Encontrarin mas informacién sobre la
empresa, perosustancialmente nada que no aparezca
ya en el articulo.

Casualmente Prometheus posee el 98% de
las acciones de una empresa ubicada a poca
distancia de la sede de A. Bennett Systems: la
Quantic Dream Limited. Si parten hacia alli llegaran
en seis, a lo sumo siete horas.

SUENOS CUANTICOS

La empresa ocupa un pabellén saturado de placas
con todo tipo de circuitos integrados. Un montén de
trabajadores aparentemente se dedican a hurgar
entre ellos. Simplemente el lugar no podria ser mas
cadtico. Su contacto es Rocky Allan, un “ingeniero
loco” de la Fundacién Kaufmann. Sus 130 kilos de
peso dan cabida a un auténtico genio de la informa-
tica. Tiene un ayudante (con el que no dejara de
discutir durante la estancia de los P.J. por la razéon
mas absurda que se te ocurra, por ejemplo, si los
bollos de nata se deben o no mojar en el café) a
quien todos llaman carinosamente Tweety (es su
nombre de guerra en todas las BBS del pais) y
medira dos metros quince.... de hombroa hombro.

Si, conocen a Andy Bennett. Es un gran tipo,
no les entra en la cabeza que pueda haber trabajado
para el C.D.F.C,, al menos conscientemente. No
saben sobre él mucho mas de lo que se dice en el
articulo. ¢Quieren los P.J. una buena excusa para
hablar con Bennett?. Ellos tienen un prototipo de
casco de Realidad Virtual, lo mejorcito que se haya
hecho nunca. Lo han desarrollado en la Fundacién
Kaufmann y ellos lo estin mejorando, pronto
crearin un simulador de combate callejero para
entrenar a los agentes de Heracles. El sistema consis-
te en un cascoy una reproduccion perfecta (aunque
no es mads que un joystick muy sofisticado, no
dispara ni nada por el estilo) de una Uzi. Pueden
presentarlo como un juguete, pero si se lo llevan,
QUE TENGAN MUCHO CUIDADO. Es el unico
prototipo y si lo deterioran, aunque sea de forma
insignificante, se les caera el pelo. Poco mas. Si les
da por telefonear a la A. Bennett nadie descolgara
el teléfono.

ANDY BENNETT SYSTEMS

Un pabellén no muy diferente del dela Quantic, s6lo
que en la parte mas cara del valle. El parking esta
vacio; un camion de una empresa de mudanzas sale
de la fabrica cuando lleganlosP.]J. Se estdn llevando
los muebles de las oficinas. No saben nada mais, a
ellos les pagan por hacer su trabajo y punto. Si
quieren hablar con el senior Bennet, lo encontrarin
en su despacho.

La nave esta vacia. No queda ni una maqui-
na, aunque el lugar parece haber sido abandonado
hace muy, muy poco tiempo. No hay nadie. Absolu-
tamente nadie. S6lo se vé luz encendida en una
oficina que se encuentra al fondo, con una cristalera
que permite que desde alli se vea toda la planta. Una
persiana veneciana impide ver su interior. Griten o
hagan lo que hagan nadie respondera. Si desean
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PARENTESIS

ZacharyJ. Palmer estaba sentado tras su escritorio de
caoba con nueve teléfonos mientras jugaba con un
cubo de Rubik. Frente a él, un fax recién llegado por
una de las lineas seguras. Membrete de la Casa
Blanca, sello de Top Secret. Ese mequetrefe queria
verle. Otra vez, la sexta en ocho dias. (Es que aquel
tipo pensaba que porque le hubiera votado una
masa de borregos tenia derecho a molestarle?. Llamo
por el interfono a Sheila, sunueva secretaria personal.
La anterior, la que habia sustituido a Molly, era
telépata. Nunca antes habia tenido a una secretaria
M y al principio le parecié cobmodo: podian prescindir
de un montén de aparatos e incluso podia pasarle
“notas” en medio de una reunién y sin que ninguno
de los presentes se enterase. Pero luego quedé claro
que no era una buena idea. Demasiado curiosa. Al
igual que Molly se habia ido de lalengua. Aquella vez
habia sidodificil eliminarla, estaba tan acostumbrado
a trabajar con ella... pero con la telépata fue ain
peor: noséloibaa perdera una eficiente colaboradora
sino a una mutante aprovechable para otros fines.
¢Utilizarla en SolarFax?. No, imposible. Estaba man-
chada por la traicidén. Estaba sucia. Por su culpa
alguien en Washington que dormia en una bonita
mansion de blancas fachadas sabia mas de lo debido.
El mismo se encargé del tiro de gracia.

Qué desperdicio.

-"Sheila, llame al Presidente y digale que sigo con
gripe.”

-"Serior...”

-"Algun problema?”

-"Es que... ba usado ya esa excusa durante toda la
semana.”

-"Es una gripe terrible, déjelo bien claro.”

-"Si senor. Ab, el serior Lester quiere bablar con
usted.”

-"Que pase”.

Dej6 el cubo en un cajon de su escritorio. Lester entrd
por la puerta de roble americano. Era el jefe de
seguridad interna de la base central de SolarFax, no
muy lejos de su propio despacho. Algo iba mal,

cuando un encargado de seguridad da senales de
vida es que ha hecho algo que no debia. Al contrario
que la mayoria, a Lester no parecia impresionarle la
figura de Palmer.

-"Serior, bemos detectado una infiltracion en la
central.”

- Grave?”

-"Bastante. Un usuario no autorizado ba accedidoa
una parte del sistema operativo de la red”.

-";Ya saben quien ba sido?”.

-"Solo puede ser Heracles, serior”.

-"wY como la sabe?”

-"Porque solo ellos estan lo suficientemente locos
como para atreverse a hacer algo asi.”. Palmer no
pudo evitar una breve risa.

-"Me gusta su sinceridad, Lester. Supongo que sabe
que quiero su dimision abora mismo.”

-"La tengo redactada. Abi esta.”

Le ofreci6 un discreto sobre. Bonito detalle, penso.
Acabas de salvar tu pellejo. Si hubieras buscado
excusas para tu incompetencia no verias amanecer
otro dia.

-"Bien, Lester, lamento perderle. No lo ha becho mal
del todo, estas cosas pasan. A partir de abora sera
ayudante del nuevo jefe de seguridad. Asegtirese de
que no se cometen mds errores y averigtien lo antes
posible la extension de la filtracion. Abora déjeme,
estoy muy ocupado.”

Palmer sigui6é jugando con el cubo de Rubik. Son-
reia. Mejor. No le gustaria acabar con Heracles sin
darles la oportunidad de saber lo larga y dura que iba
a ser su caida. Al finy al cabo su plan era imparable.

Lester abandon6 el edificio rumbo a la central de
SolarFax. Habia envejecido diez anos en aquel
momento pasado con Palmer, pero ahora se sentia
euforico. Estaba vivo, contratodo prondstico. Siempre
se habia considerado un tipo con suerte y ahora
encontraba la confirmacion: el dia que iba a ser el
ultimo, habia encontrado al jefe de buen humor.

Por primera vez en los ventidos anos que llevaba en
el Comité.
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ara unos,
un charlatan
visionario.
Para otros, el
qurd de la alta
tecnologia. ;El
ultimo genio?.
;O mas bien
el ultimo
suicida
financiero?

Andy Bennett:

Atrapado

por el futuro

il novecientos ochenta y siete. El sol brilla mas que
nunca sobre los fértiles campos de Silicon Valley.
Andy Bennett convoca a mads de un centenar de
periodistas especializados en nuevas tecnologias y

anuncia sus nuevos proyectos. Entre ellos, lo que denomina
Interface Total. La mayoria de los que estuvimos alli volvimos
a nueswras respectivas redacciones pensando que habiamos
sido testigos de un hecho que haria historia en la industria.
Bennett proponia algo que todavia no tenia nombre. Con el

paso de los afios, otros harian uso
de ese mismo concepto y lodeno-
minarian Realidad Virtual.

Mil novecientos noventa y
tres. La recesion ha arruinado va-
rias cosechas consecutivas y los
concesionarios de Porsche cali-
fornianos yano necesitan listas de
esperaparaproporcionar coches a
sus clientes. Andy Bennettconvo-
ca a otro centenar de periodistas,
pero esta vez los canapés no son
tanabundantes. Sumensajees muy
simple: abandono.

{Qué ha pasado con la Andy
Bennett Systems?. ;Por qué ha
pasado de ser la nifia mimada de
Wall Street y la campeona de la
rentabilidad a convertirse en pasto
deacreedores?. Una vez mds, para
entender a la compaiiia hay que
conocer a su creador. Para unos,
uncharlatanvisionario. Paraotros,
el gurd de la alta tecnologia. ;El
dltimo genio?. ;O mds bien el
dltimo suicida financiero?. Andy
Bennett llegé a California atraido
por la fiebre del oro de finales de
los setenta, con un brillante expe-
diente académico obtenido en el
Instituto Tecnoldgico de Mas-
sachussetts y decididoadarconsu
propia pepita, fundar la compaiiia
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que le hariarico para siempre y le
hariapasaralahistoriadelainfor-
matica al lado de nombres legen-
darios como el de Steve Jobbs,
Jack Tramiel o Bill Gates. Con un
sentido de lo pragmatico que afos
despuésparecid abandonarle, con-
siguid un crédito, alquil6 un pabe-
116n y puso manos alaobra. En un
principio se centrd en el desarrollo
de periféricos, especialmente me-
dios de almacenamiento masivo.
Que otros disefien los ordenado-
res y se molesten en fabricarlos:
tarde o temprano esas maquinas
no darian mas de si'y él seria quien
se quedaracon esos dolares. Eran
buenos afios, quizds los mejores
para hacer dinero rapido. Los dis-
cos duros de veinte megaseran un
lujo oriental con un sabroso mar-
gen de beneficios para sus fabri-
cantes y quedaban incontables tec-
nologias por explotar. El fin de esa
etapallegard enel 84,cuando Ben-
nett presentaen sociedad el primer
CD ROM por menos de tres mil
dolares, en un momento en que
muchos ni siquiera sabian para
qué podia servir “un tocadiscos
conectado a un PC”. Ese afio ve
una ampliacidn de capital con una
acogidabastante positivaentre los

accionistas y lacompradeLalJc
Software. El genio creador q
indudablemente, Bennett siem
hallevado dentro, sale alaluz
compaiiia lanza al mercado 1
serie de tarjetas gréficas de a
rendimiento. Otro disparo en
las cejas del mercado: 256 colo
en un monitor parecen mas de
que nadie pueda llegar a necesi
nunca. Mil novecientos ochent
cinco ve una ampliacién de «
gama y los primeros frutos
wabajo del ex-equipo de La Jo
Speedbrush y Pointblank Pain
De Luxe (pe pe ele paratodau
generacion de usuarios), prog
mas que provocaron una revo
cion entre los disefiadores gré
cos del mundo entero. Una de
ideas mds viejas de Bennett e
piezaahacerserealidad, frente
superespecializacién reinante
empresa trabajard en dos frent
hard y soft. Unnuevo slogan lle
los anuncios a doble pagina
todo color con los que llena

revistasespecializadas: mdquir
para los programas, progran
para las mdquinas. Mil noveci
tos ochenta y seis es el afio
primer patinazo: Speedbrush .
tiene tantos problemas que se
obligado aretirarlo del mercad
lanzar la 2.1 apenas un mes d
pués,mientrasque P.P.L.. 1.1.s
ofrece cambios “‘cosméticos’ r
pectoala version anterior. Emp
zan a circular rumores sobre
caida de Bennett, pero una dur
mo ajuste de plantilla -durisi
para la época, viendo los que
han llevado a cabo después casi
le podria considerar paternalis
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y el lanzamiento de la gama de
tarjetas aceleradoras PixelWagon
le salvan de la quema. Mil nove-
cientos ochenta y siete empieza
con unaentradade lacompaiiiaen
la gran feria de los especuladores:
Wall Street. Reaganomics, Yup-
pies, bonos basura. Vive rapido,
hazte rico antes aun. Con lainyec-
ciéndecapital que supone laventa
del quince por ciento de las accio-
nes de la compaiiia en su poder,
Bennettempiezaallevaral tablero
dediseiio lamads viejade sus ideas,
su Interface Total. Olvidaos de los
comandos de linea, delos GUI, de
losratones, de las tabletas graficas
ydelos teclados. Mdquina y usua-
rio compartiendo el entorno grafi-
co mds sofisticado jamds visto.
Realidad Virtual, en suma. En el
88 aparece la version beta de Ma-
gic Helmet junto con su

meses, no parece ofrecernada mas
que proyectos alargo plazo... y sin
embargo lascosasparecen ir vien-
to en popa mientras centenares de
anonimos inversores apuestan por
ellaen N.Y..Bennett, por su parte,
se limita a abandonar su vieja cos-
tumbre de convocar ruedas de
prensa llenas de “pirotecnia” cada
dos meses y a trabajar duro al
frente de su equipo de ingenieros.

Y en la segunda mitad del 92,
la debacle. Las acciones de la
empresa caen en cuestion de ho-
ras. P.P.L. 6.0. se convierte en el
programa con mas fallos de pro-
gramaciondelahistoriay losacree-
dores empiezan su cerco implaca-
ble. Pero lo peor estaba por llegar:
un pleito sobre los derechos de la
tecnologia Magic Helmet deja a
Bennett fuera de ese segmento del

met en el 88, hoy podnaser el rey
del mercado, laIBM delosnoven-
ta. Perohoy hay casi tantasempre-
sas trabajando en ese campo como
clientes potenciales. Su gama de
periféricos también esta retrasada
dos afios respecto a la competen-
cia (toda una era geoldgica a la
velocidad a la que evoluciona el
mercado) y los precios no se pue-
den bajar indefinidamente. La re-
cesion no es el mejor campo de
juego para los genios y menos
cuandosu credibilidad hasidoarra-
sada ante un juez por uno de los
bufetes de abogados mas caros de
laCostaEste. Laldgicade la eco-
nomia es implacable y nadie vive
de las buenas ideas si no tiene
capacidad real para venderlas al
publico. A pesar de que Andy
Bennett no ha hecho publicas sus

propio sistema operativo.
No se trata de mas que de
un monton de poligonos
animados a trompicones,
pero la prensa se entusias-
may Wall Sweetestallaen
dolares a pesar de que so-
plaban brisas de recesion.
El 89 y el 90 fueron afios
de mas delomismo, Spee-
dbrush 4.2, tarjetas de 16
millones de colores a pre-
cios simplemente inaudi-
tos... y Magic Helmet, por
supuesto. Nadie podia
comprar ninguno porque
no habia ninguno a la ven-
ta todavia, pero en ciertos
circulos se empieza a ha-
blar del nuevo entorno
como si ya lo estuvieran
utilizando. De hecho, Ma-
gicHelmet y Realidad Vir-
tual se convirtieron en dos
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formas diferentes de decir
lo mismo, como cuando
se llamaba Colt a cualquier revol-
ver o Hoover a cualquier aspira-
dora. Wall Street pierde veloci-
dad, pero las acciones siguen su-
biendo mientras la competencia
languidece criando polvo en el
DowJones.Enel 90, Bennettanun-
cia que se dedicard en exclusiva a
sutecnologiade Interface Total, a
pesar de que su gama de periféri-
cos se seguird fabricando. Enel 91
y la primera mitad del 92 Wall
Street se reanima de una forma
para muchos milagrosa: la com-
pafiia se limita a rebajar los pre-
cios de sus productos todos los
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mercado. Los afios de parén con-
sagrados a su desarrollo se con-
vierten en una sentencia de muer-
te, y los recortes en los margenes
de beneficio en la gama de perifé-
ricos de los afios anteriores pesan
como una losa. Suspension de pa-
gos, quiebra, subasta de los bienes
de la empresa, incluido su avién
particular, sus dos helicépteros y
laflotade limusinas de los directi-
VOS.

(Resurgird Bennett de sus ce-
nizas?. Esta vez parece poco pro-
bable. Si hubiera logrado poner en
marcha su proyecto Magic Hel-

intenciones cara al futuro, sélo
puede jubilarse, buscar empleo en
alguna de la grandes corporacio-
nesque necesitede suexperiencia
y de su innegable talento, o cobrar
100.000% por conferencia como
un Ex-Presidente cualquiera. Pero,
por el momento, sOlo se puede
decir una cosa. Descanse en paz,
Andy Bennett Systems.

JoeF .Handsome, esautorde Silicon
Valley, Silicon Jungle y colabora-
dor habitual del Wall Street Joumal
y Computing Press
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oy hay
casi tantas
empresas
trabajando er
ese campo
como
clientes
potenciales.
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entrar en ese despacho, basta con que atraviesen los
laboratorios (en los que s6lo quedan algunas mesas
y un par de osciloscopios llenos de polvo) y un corto
pasillo. Al fondo, la puerta, con una placa:

Andy Bennett. Manager

Si abren la puerta con mucho sigilo podran
verle de espaldas a ellos, mirando por la cristalera
hacia la fabrica vacia y con un revélver del .38
special en una mano. Lentamente se lo dirigird a la
sien. Va a volarse la cabeza silosP.]. no lo impiden.
De hacerlo, podran hablar con un Andy Bennett
que, indudablemente, ha conocido mejores tiem-
pos. Ha bebido mucho, pero sus palabras ain
parecen lucidas.

Las desgracias para el senior Bennett empe-
zaron hace un par de anos, cuando una agencia
federal contacté con él. Estaban desarrollando un
sistema informatico de dimensiones casi inimagina-
bles. Incluso su sistema operativo iba mas alla de lo
habitual. En lugar de estar basado en el clasico
teclado o en el ratéon y la combinacién de mentus e
iconos, el intermediario entre usuario y maquina
seria un casco de Realidad Virtual con sus corres-
pondientes guantes. Bennett no sabia para qué
demonios querian aquello, sélo que a él le ofrecie-
ron el desarrollo tanto del hardware como del
software basico de control del casco y los guantes.
Por aquellas fechas su compania estaba trabajando
ya por su cuenta en algo muy parecido, de modo que
aquello les resultd mis que interesante. Durante
meses y meses se centraron en el proyecto hasta dar
con un prototipo que satisfaciera al cliente. Conse-
guido dicho prototipo, deberian haber pasado a la
fabricacion en serie. El cliente exigid que los cascos
(pidi6 unos dos mil) se montasen en Japén porque,
segun ellos, habian encontrado una planta de fa-
bricaciéon que ofrecia unos costes altamente com-
petitivos. Bennett acepto.

Y firmo sus sentencia de muerte. El cliente,
una vez que tuvo toda la documentaciéon en su
poder, no s6lo empez6 la fabricacién en serie sin
pagar royalties a la A. Bennett sino que le amenazd
muy seriamente: sisucompania comercializaba algo
parecido a lo que acababan de desarrollar para
ellos... lo pagaria MUY CARO. Bennett nunca se
habia dejado acobardar por nadie e hizo oidos
sordos. Seguro de que sus ex-clientes jugaban de
farol, a lo sumo pensaba que habia sido enganado
por algin clan de la Yakuza. En primer lugar,
averigu6 el nombre de la empresa de la que
dependia la planta de montaje: la Matsushi Electric

Company con sede en Sapporo. Adapté el software
y el hardware de su casco de modo que pudiera ser
empleado con un P.C. normal y se prepard para
comercializarlo, no sin antes denunciarlo todo ante
los tribunales: Bennett contra la Matsushi Electric
Company. La acusacion era simple, flagrante robo
de la propiedad industrial Por si acaso, habia
incluido en el software de control del casco una
especie de virus que esparciria por todas partes una
rutina para imprimir un mensaje de copyright a
nombre de su empresa. Limpiar aquello le llevaria
meses, quizd anos, a cualquier informatico. Pero,
durante el juicio, se dio cuenta de que no se
enfrentaba a una empresa normal. Presentaron
multitud de pruebas contundentes que demostraban
que ellos jamas habian montado un diseno de mr.
Bennett. Es mas, lograron demostrar que Elles habia
plagiado A ELLOS (-...incluso llevaron testigos que
juraron baber robado un prototipo para mi... y
aceptaron ir a la cdrcel por ello... simplemente
kafkiano...»). ;Y de la agencia gubernamental que
hizo el encargo y de la que nunca mas se supo?. Ni
rastro. Como si no hubiese existido nunca. Por
supuesto, perdio el juicio. No se conformé, también
por supuesto, y siguioé adelante. No podia fabricar
su propio invento, habia perdido todos los derechos
sobre él, pero la empresa sobreviviria. Craso error,
una extrana smano negra- se encargd de torpedearla.
Las acciones bajaron, los clientes le abandonaron, le
han robado casi toda la documentacion técnica
sobre su trabajo para la agencia misteriosa, a pesar
de que redobl6 la vigilancia y gastd una fortuna
contratando vigilantes privados, los proveedores se
negaron a servirle sus productos... y le han intentado
asesinar ya tres veces. -Delincuentes comunes-. ;Un
aviso?. Ya qué le importa. Ahora estd arruinado. Ya
nada tiene sentido... él s6lo quiere morir.

Tan pronto como termine su explicacion...
una explosion gigantesca hard que el pabellon
entero se estremezca. El ventanal que da a la nave
estalla y un tridngulo de vidrio se clava en el pecho
de Andy Bennett atravesindolo: tendrid el tiempo
justo para despedirse antes de morir. Los P.J. debe-
rin superar una tirada de destreza (normal) para
evitar sufrir algo parecido: si fallan encajaran un
impacto de POT igual a su categoria de fracaso
multiplicada por cuatro. Dos docenas de tipos
vestidos de uniforme negro entraran en tromba a lo
que fue una bulliciosa fabrica disparando a lo loco.
Un humo denso, provocado por las cargas de
explosivo que acaban de activar y que han incen-
diado varias pilas de cajas de cartén vacias, les cubre
parcialmente. Nuestros agentes podran devolver los
disparos (que, por otra parte, no van dirigidos en
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concreto hacia ellos). Con una tirada normal de
percepcion, se daran cuenta de que los inesperados
visitantes van armados con AK-47s... y que cada uno
de ellos lleva bajo el canén un MTG de cualquiera de
los tipos descritos en el Catalogo Charlie. La conclu-
siébn es mas que evidente: tienen que ser una fuerza
de la propia Heracles porque los MTG soélo los
emplea esa organizaciéon. Bueno, los P.J. pueden
liarse a tiros con sus colegas, pero lo mejor sera
arreglar la confusion, por ejemplo, con una bandera
blanca. Sea como sea, Teniente y Llorén se acer-
caran a ellos a la carrera:

-jj/Pero qué cojones estais haciendo aquill/»

A ellos les habian ordenado atacar el lugar
y no molestarse en traer prisioneros... ;quién?.
Misterio. Han recibido oérdenes por el conducto
habitual y no hay manera de saber de donde
proceden ascendiendo por la cadena de mando. La
indignacion de Teniente supera todo limite: no sélo
han hecho el memo sino que han matado a un
inocente, y eso por no mencionar se trataba de un
inocente del tipo de los que pueden resultar tremen-
damente tiles. Para colmo de males, Bennett habia
llevado todos los papeles de la empresa al desvan
de la gigantesca mansién que se habia comprado en
los tiempos de bonanza econémica de la empresa.
Que no se molesten en ir por alli porque Teniente y
sus chicos también recibieron 6rdenes de arrasar esa
mansion y lo han hecho justo antes de pasarse por
lafibrica. Todas las posibles pruebas estan destruidas.
Esta claro que van a rodar cabezas tan pronto como
vuelva a la Nieve. ParalosP.J. la cosa deberia ser mas
que evidente: el traidor ataca de nuevo. Todo esto se
pasa de castano oscuro. Que no se les olvide que no
pueden hablar de topos ante testigos, aunque sean
tan de fiar como el viejo Llorén o el mismo Teniente,
por poner dos ejemplos. Pohang aparecera minutos
después, se habia enterado del ataque al pabellén de
la Bennett y ha venido tan pronto como ha podido
para evitarlo, pero esta claro que es demasido tarde.
Lo Unico que pueden hacer es salir de alli. Por pies,
a ser posible.

LA LEY EN LOS ANGELES

Cada vez estd mis claro que hay que detener al
traidor como sea. Por el momento tienen una pista
que pudiera ser valiosa: el pleito «Bennett contra
Mitsushi Electric Company» Una rapida incursion a
cualquier biblioteca con una hemeroteca o una
seccion sobre derecho decente, una tirada de
«archivos y bibliotecas» y podran acceder a la infor-
macion basica sobre el asunto: el juicio tuvo lugar en
Los Angeles y el abogado de Bennett fue el senor
Parker, de la Parker, Parker y Asociados. La Mitsushi

fue defendida por Lewis, Bowman, Goldstein y
Ackermann. Si investigan este ultimo bufete no
llegarian muy lejos; Sandra, el mismo Pohang o
cualquiera de la Fundaciéon minimamente informado
sabe que se trata del equipo juridico que asiste al
C.D.F.C. cuando tiene problemas, mejor no acercar-
se por alli. Por cierto, tienen las oficinas en Nueva
York.

Pueden ir a hablar con Lewis. Su bufete no
es de los mejores. Alli s6lo estin Linda, su novia y
secretaria, y él. No trabaja nadie mas, ni con él ni
para él. No es mas que un picapleitos de tres al
cuarto. Le pesa la conciencia por haber aceptado
aquel caso: Bennett desoyd a todos los que le
recomendaron buscar una firma de mas prestigio
pero no les hizo caso. Las razones eran dos, primera
que no se fiaba de nadie a esas alturas de su vida y
segunda que mr. Lewis es (era) primo suyo. El
propio Lewis serd el primero en reconocer que era
un caso demasiado gordo para él, que es especialista
en divorcios y no entre millonarios, precisamente. Si
sabe que su primo ha muerto los remordimientos no
le dejaradn vivir en paz. Pero ahora lo importante es
conseguir informacion sobre ese juicio. El mismo se
la dara si logran convencerle de que sus intenciones
son honestas (vengar a Bennett, que era un viejo
amigo suyo, defender a la industria americana del
peligro amarillo que llega de Oriente “/Let’s remember
Pearl Harbour!”, etc.). Otras formas de conseguirla
podrian ser seduciendo a su secretaria (version
moderna del hombre-elefante, dicho sea de paso) o
entrando por la noche (los verdaderamente entendi-
dos le llaman a esto “entrar de estrangis”. Jerga
técnica pura). Sea como sea, quedari claro viendo
las actas del tribunal que:

-Los japos demostraron con pruebas irrefutables que
era Bennett quien les habia copiado a ellos. Aporta-
ron desde grabaciones de conversaciones hasta
fotografias. Slo se podria conseguir ese material
mediante el uso de mutantes.

-Todos los altos cargos de la Mitsushi declararon
como testigos, por peticion expresa de la defensa del
senor Bennett. Todos acudieron sin poner pega
alguna, todos... salvo el senor Keiku Mitsushi, su
presidente. Declaré por escrito y fue absolutamente
imposible contactar con él personalmente de ningu-
na manera. Ni tan siquiera lograron averiguar su
domicilio oficial. Tampoco estaba implicado en
ninguna de las pruebas (por ejemplo, las conversa-
ciones grabadas entre Bennett y directivos de la
Mitsushi nunca aparece su voz, no se le menciona en
ningin informe.... NADA DE NADA. Curioso, ¢eh?).
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Conclusién: algo trama Palmer junto con la
Mitsushi y su presidente parece estar pringado hasta
las cejas. Hay que ir a por él.

Tan pronto como vuelvan al piso franco con
Pohang, se encontrardn con que les espera con las
maletas hechas: hay que volver a la Nieve YA porque
alguien ha atentado contra Caballo Loco. Por el
momento sabe que estd vivo, pero extremadamente
grave.

MALO COMO UN VENENO

Treinta y seis horas después estaran de vuelta a la
Nieve. Los P.J. serin conducidos al pequerio hospital
que hay en la base de entrenamiento a toda veloci-
dad.. Caballo Loco esta en una de las UVIs, en una
cama con un dosel de plastico transparente y con el
cuerpo lleno de tubos. Una maquina indica con
ritmicos pitidos los latidos de su corazén. Sandra les
expondra la situacion:

-Alguien le ba envenenado con algun tipo de
neurotoxina. Su cuerpo esta absolutamente parali-
zadoy sus sentidos no funcionan, no puedevernioir
y apenas tiene tacto u olfato. Pero su cerebro funcio-
na perfectamente. Quien baya hecho esto es un
verdadero monstruo, podria durar aros en este
estado. Es peor que la propia muerte.»

Nadie tiene ni idea de como han podido
envenenarle, aunque se ha abierto una investiga-
cion. Mientras le visitan, Caballo Loco, quien tal y
como Sandra ha dicho, mantiene su cerebro intacto,

tratard de ponerse en contacto con ellos. Lo hara
mediante el dedo indice de su mano izquierda, con
un esfuerzo sobrehumano es capaz de moverlounos
milimetros, lo justo como para «<hablar» en morse a
alguien que agarre esa mano.

¢Como pueden enterarse de esto los P.J.2.
Dependiendo de sus acciones, por ejemplo si a
alguien le da por cogerle de la mano, se enterara
automadticamente. En ultima instancia, con una
tirada de percepcion muy dificil veran los movi-
mientos de ese dedo. Segin Sandra se trata de
convulsiones, pero no serd improbable que alguno
de los jugadores llegue a la conclusion de que ese
«emblor» podria ser un «elégrafo dactilar.. Por
cierto,todos los agentes de Heracles deberian cono-
cer el codigo morse. Dejémoslo en inteligencia facil.

Caballo Loco trata de transmitirles su ultimo
mensaje: va a decirles que sea quien sea el topo, es
seguro que Palmer preparé la jugada con un
mutante que tuviera en su poder. Dej6é que Heracles
le liberase y esper6 a que fuese ascendiendo por el
escalafon para activarlo. Esto les dara la pista final
que les llevara a desenmascararle. Sus palabras en
morse seran: “id a los origenes, id a los origenes...".
Es posible que esto no baste para que los P.J.
comprendan lo que quiere decirles, en ese caso
empezard con... “.. lo tuvo que hacer antes de que
llegara, lo tuvo que bacer antes de que llegara..”. En
altimo extremo, Caballo Loco les dird “Palmer lo
entrend en persona, seguro, en persona, seguro...” y
asi una y otra vez. Si siguen sin cogerlo, la decision
es tuya, pero desde luego en opiniéon de este
disenador no se merecen mas pistas.
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el momento, dejo que una unidad de Heracles le llberase. Por desgracia algo fallo; los
de Heracles atacaron antes de lo previsto y Hn®l tuvo que librarse de un grupo de
mutantes que iban a ser liberados juntoa él. Luego se sentd a esperar durante diez largos
anos Cuando Hn®l llego a la cumbre, lo activo. Empezo a mandarle mformac1on No

dlrectamente Todos los sabota]es que ha reahzado contra los P j los ha podldo ejecutar
~enviando 6rdenes a otros agentes que, ignorantes de lo que hacian, fueron los que se
encargaron de dejar pledras en el camino de la ofensiva en los E.E.U. U El grado de
mformacxon se repante con cuentagotas para que nadie sepa mas que lo estnctamente
de modo que no le resulta tan dificil actuar y pasar desapercﬂmdo

personas dlferentes pero nmguno de ellos sabrd qué es lo que estd haciendo en

realidad: se limitan a cumplir 6rdenes. Uno llevé una pastilla a un lugar, otro la dejo
~ caer en un sitio, otro llevo un plato de comida a un prisionero... Nadie tiene una vision
i@ gener?al-dé 103 que paSc’), _nadie puede loca_lizarle. =

han tenido broncas con Hn®1 (.todo el mundo lo sabe) y ahora se quieren vengar. No

merece la pena que les haga caso...” . Por otra parte, Teniente, que también se lleva muy

mal con él, anda por ahi dlClendO a todo el que quiera oirle que tiene que haber un
traidor. Todo el mundo esta convencido de que lo que pasé en Alaska fue sélo un error,
“un problema de coordinacion, no un sabotaje. Y como Teniente tiene fama de bestia
y un mal genio legendario nadie le hace caso.... cuando los P.J. investiguen otra
respuesta posible serd: “claro. Habéis estado con Teniente y le habéis creido. Pero no
le hagais caso: él es ast, solo son imaginaciones suyas...’
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Capitulo Ocho

NO HACEN CANCIONES
COMO LAS DE ANTES

"Recuerdo aquella vez, que yo te conoci. Recuerdo aquella tarde, pero no recuerdo ni como te vi."
Los Panchos, "Alma Corazén y Vida"

Cualquier investigacion sobre el cruel atentado con-
tra Caballo Loco acabara pronto en un callejon sin
salida. Todo el mundo sabe que la relacion entre el
prisionero y los P.J. era muy especial, por eso los
jefazos han encomendado el caso a otro grupo de
agentes que podrin trabajar sin dejarse llevar por
posibles ansias de venganza. Si se ponen a husmear
por ahi, algin pez gordo (Hn®2 sin ir mas lejos) les
dara un toque de atencion; que dejen trabajar a los
investigadores “oficiales”. Ademas, Hn®l se ha cu-
bierto muy bien las espaldas y no ha dejado rastros
que puedan seguir nuestros queridos amiguitos.

Y, por cierto, ;como va la campana en los
E.E.U.U.2. Sigue mal, para qué vamos a enganarles.
Tras la suspension de los ataques contra las bases de
SolarFax el asunto ha degenerado en una carniceria
al mas puro estilo “aqui te pillo aqui te mato”. Pero
la ofensiva lleva en marcha ya varias semanas, si
nadie es capaz de ponerle fin de una manera u otra
la situaciéon puede degenerar atiin mas y a toda
velocidad: los E.E.U.U. estin acaparando tantos
recursos que el resto de los flancos del inmenso
frente de batalla de Heracles empiezan a quedarse
desprotegidos y los demas servicios M no se dedican
a mirar el especticulo con los brazos cruzados.
Pueden echarse sobre Heracles de un momento a
otro y eso... y eso, amigo mio, seria el fin de todo.

LA NOTA MAS IMPORTANTE DE TODAS: este
disenador babla en serio, muy en serio. Si tus juga-
dores no hacen algo, se arriesgan a que Heracles sea
borrada de la faz de la Tierra y eso nos dejaria muy
mal alos dos: ti tendrias que dejar dedirigirpartidas
de Mutantes... y yo tendria que buscarme otro traba-

jo.

Pero en estos momentos de zozobra una luz
se vislumbra entre la oscuridad reinante. Al menos,
tienen entre sus manos una pista crucial: por el
informe que relata la vida del amigo Courtot (alias

Hn?1), saben que fue reclutado durante la operacion
Bull Run 788. Si sumamos eso a lo que dijo Caballo
Loco... puede que el traidor haya dejado al menos un
cabo suelto. Pohang se encargara de conseguir
informacién sobre dicha operacién si no lo hacen
ellos, asi como del senor Mitsushi. Respecto a lo
primero, tienes un informe para fotocopiar y entre-
gar a los jugadores: lo segundo les costara algo mas
de tiempo pero todo llegara.

BULL RUN 788

En la piagina de la derecha tienes el informe que
sobre Bull Run 788 pueden encontrar los P.J. a través
de la terminal del despacho de Pohang. Bull Run es
el nombre clave de todas las operaciones de rescate
de M capturados por el C.D.F.C. y retenidos en
cualquiera de sus instalaciones en territorio US.A. y
hay MILLARES de ellas. Se trata de acciones pura-
mente rutinarias que empezaron en los setenta y hoy
van por la B.R. quincemil y pico. Son todos ataques
al mas puro estilo comando, se localiza un punto de
retencion, se entra, se saca a los M alli cautivos y se
sale a toda velocidad. Sin mayores complicaciones,
sin mayores facilidades. Pero la 788, en la que Hn®1
fue liberado por Heracles, tiene que ser especial
porque... jalguien ha destruido parte del informe del
ordenador!. Segiin Sandra, todas esas X significan
que el fichero original ha sufrido algin tipo de
sabotaje. Hara lo que pueda para dar con una copia
completa, pero costara tiempo. Mucho tiempo.

NOTA: No encontrara nunca una copia de ese
informe que no baya sido saboteada. Hn®1 se encar-
g6 de ello bace mucho tiempo.

Pero, por otra parte, el hecho de que falte
una parte del informe no significa nada: pudiera ser
un error puramente informatico. Bull Run se desarro-
16 en 1.980 y, desde entonces, el banco de datos
informatico de Heracles ha sido reestructurado al
menos dos veces para mantener el sistema en la



" Fundacién
KAUFMANN

Seguimiento y control de misiones

De: Hotel California,central de Heracles U.S.A.
Para: departamento de seguimiento y control de misiones.
Asunto: Informe sobre Bull Run 788

Nota introductoria: desde su implantacion en territorio norteamericano, Heracles
USA ha venido denominando con la clave Bull Run a todas susS operaciones
destinadas a liberar M capturados por el C.D.F.C.

Bull Run 788: operacion de la serie Bull Run segin procedimientos habituales
normalizados. Unidad ejecutora clave de llamada Michigan Seis Seis Cuatro. Base
hostil: pabellén industrial abandonado en Chicago. Liberados nueve M, estado fisico
aceptable. Ataque sin bajas amigas, tres hostiles (100% unidad enemiga). En la
retirada aparece reacciéon hostil intensa no esperada, Michigan 664 pierde en la
respuesta a, 3 de sus seis componentes. Razdén: fuego hostil de armas automaticas.
Entre los M liberados se producen 8 bajas, unico superviviente Robert Courtot.
Razdén: intenso fuego hostil de armas automaticas. Evacuacién segan cauces
habituales.

ANEXO

Copia de la declaracion verbal de Philip le Doux y solicitud formal de apertura de
investigacion:

“Yo, Philip le Doux, declaro libremente, por voluntad propia y, sin haber sido
coacCimMaX X X X X X X XXX XXX XXX XXXXXXXXXXXXXXXX
XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX XX XXX
XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

IMPORTANTE: Este documento es estrictamente confidencial. Su lectura y/o posesiéon pueden resultar muy peligrosas.




Fundacion
KAUFMANN

Seguimiento y control de personal

De: KnowWho
Para: Doctor Pohang
Asunto: Extracto Biografico agente clave actual Hidra Nueve Nueve

Nombre Real: Philip le Doux

Lugar de nacimiento: Lucerna, Suiza

Fecha denacimiento: 21-V-1.955

Fecha deingreso: 17-II-1977

Capacidad M: Control de temperatura, nivel medio/alto
Status: Reserva, activa,

Clave de llamada general: Hidra Nueve Nueve

Clave de llamada actual: Hidra Nueve Nueve

Philip le Doux, suizo, 38 afios. Reclutado por Heracles sin haber sido retenido nunca por ningin
servicio M. En 1.977 realiza, el curso basico de entrenamiento en la base de Ginebra, Suiza, hoy
clausuraday sustituida por el Centro de Entrenamiento Tactico Avanzado (Finlandia). En 1.978
inicia su servicio activo como agente de nivel basico. Tras un ano en Heracles-Thailandia es
enviado a los E.E.U.U. donde se integra en el equipo Michigan Seis Seis Cuatro, adscrito a
operaciones de la serie Bull Run dirigidas a. 1a liberacién de M secuestrados por el C.D.F.C.. Con
dicho equipo demuestra un gran valor en misiones de alto riesgo.

Tras Bull Run 788 sus superiores empiezan a sospechar que padece algun problema.
En el informe de esa operacién declara haber sido testigo de sucesos muy extranos que no
confirman ninguno de los supervivientes de la operacion, hasta el punto de insistir en presentar
un anexo a dicho informe y solicitar oficialmente la apertura de una investigacién. Dado que
habia sufrido una enorme tensién nerviosa en el transcurso de B.R. 788 (de los seis miembros
de su equipo, 3 murieron, asi como 8 de los 9 M liberados, él mismo sufrié heridas leves) se
le somete a un reconocimiento psicolégico en el que es descubierta su adiccién a los opidceos,
principalmente heroina.

Retirado inmediatamente del servicio activo, se desestima su propuesta formal de
apertura de investigaciones y se le envia de vuelta a Suiza para una cura de desintoxicacion.
En 1.984 vuelve al servicio activo como agente adscrito a los Equipos Tango de Reino Unido.
En el 86, tras numerosos problemas con sus companeros, se descubre que ha vuelto a su antigua
adiccién. Un nuevo tratamiento de desintoxicacion se ve complicado al sufrir una larga
enfermedad (hepatitis B). En 1.988 regresa, por segunda vez al servicio, operando como
vigilante en la sede de la Fundacion Kaufmann en Estocolmo. En 1.989, cuando atin no habia,
cumplido un afio en su nuevo puesto, se descubre que ha robado diversos objetos de valor y que
continda inyectandose heroina. Tras una nueva cura, se le destina en 1.991 a una pequena base
de Heracles en San Pedro Sula, Honduras.

Actualmente el valor de Philip le Doux como agente es nulo. Aunque parece haber
superado sus problemas con la heroina, los informes confirman que padece de alcoholismo
crénico. Se le ha destinado a un puesto tan poco importante como el de San Pedro Sula para
evitar que pueda poner en peligro a otros agentes, pero se le puede considerar como
definitivamente irrecuperable. FIN DEL INFORME. SE RUEGA DESTRUYA ESTE DOCUMENTO
LO ANTES POSIBLE. ESTA ES UNA INFORMACION ESTRICTAMENTE CONFIDENCIAL.

IMPORTANTE: Este documento es estrictamente confidencial. Su lectura y/o posesion pueden resultar muy peligrosas.
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De: Seguimiento y control de personal
Para: Doctor Pohang
Asunto: Historial equipo clave de llamada Michigan Seis Seis Cuatro

MICHIGAN SEIS SEIS CUATRO

Un breve resumen de su historia

Michigan Seis Seis Cuatro fue uno de aquellos equipos creados en una época que
se ha convertido en leyenda; 1los anos en que Heracles se establecié en suelo
norteamericano. Como tantas otras unidades, labraron su historia en los dias
que tan tristemente finalizarian con 1o que hoy conocemos como “La Crisis de
los Cortadores de Cabelleras.” (Para mayor informacion, remitimos al lector al
segundo volumen del Anuario Kaufmann). Formado en 1.977 por Micky Ryan,
el grupo original estaba compuesto en su totalidad por agentes nacidos en los
propios E.E.U.U. y que nunca habian sido capturados por ningan servicio M. Los
primeros seis miembros eran: Lou O'’Kane, Theresa Robinson, Charles “Weeny”
Letterbaum, Miranda McQueen, Billy Mifflin y el propio Ryan. Su primera
mision fue Bull Run 203 y a partir de entonces se especializaron en este tipo
de acciones de comando: se les comunicaba un posible punto en el que el Comité
retenia mutantes y ellos los sacaban de alli con tanta limpieza como fuera
posible y con tanta contundencia como fuera necesaria. Durante dos largos anos
lograron no encajar ninguna baja, pero en 1.979, durante Bull Run 517, un
accidente de trafico acaba con la vida de Letterbaum y MacQueen, asi como dos
M recién liberados. El puesto de MacQueen lo cubre Thelma Ebsen y durante la
primera mitad del afio operan con sélo cinco agentes. Posteriormente se les
uniria Philip le Doux,quien no cumplia la primera condicién (habia nacido en
Suiza) pero sila segunda: nunca habia sido captado por ningan servicio M. Los
dos nuevos miembros se adaptan, al principio, razonablemente bien a, un equipo
que encajaria la pérdida de Billy Mifflin a finales del 79. Su sustitucién por
Gilberto Puente, mejicano nacionalizado, provoco graves problemas por su nula
adaptacion a launidad, problemas a los que se sumo cierta apatia que empezaba
a manifestar le Doux.

La caida de Michigan Seis Seis Cuatro no tarddé en llegar. En 1.980,
durante la operacioén Bull Run Siete Ocho Ocho, Puente, O'Kane y el propio Ryan
caen por el fuego enemigo. De los nueve M liberados, ocho murierion también.
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En un primer momento se pens6é en mantener la unidad bajo el liderazgo de
Thelma Ebsen, pero la idea no se llegd a llevar adelante: le Doux present6é un
extrano informe sobre B.R. 788 y solicit6 la apertura de una investigacioén que
no llegd a iniciarse nunca al descubrirse que le Doux era adicto a la heroina.
Ese fue el golpe definitivo.

Disuelta la unidad, los supervivientes siguieron destinos muy dispares.
Thelma Ebsen llegd a ocupar un puesto de responsabilidad en Heracles-
Argentina, muriendo en 1.985 durante un ataque a su base realizado por el
Fifth Floor. Theresa Robinson solicitd ser enviada a la entonces U.R.S.S. donde
realizd diversas operaciones de altisimo riesgo. Entre el 84 y el 87 se encarga
de varias operaciones en la Europa del Este para pasar a ocupar un puesto de
instructora en la Nieve. En el 90, por peticién propia, es enviada a Sudafrica.
Tras dos meses se la envia a Chad en misién especial y cae en una emboscada
del Bureau Mirage en ese pais africano. Capturada viva pero gravemente
herida, hemos confirmado que murié antes de que pudieran obtener nada de
ella. En cuanto a le Doux, auténtica oveja negra del grupo, deambuld durante
varios anos sin pena ni gloria por varios destinos de importacia cada vez menor,
interrumpiendo los periodos de servicio con temporadas dedicadas a curas de
desintoxicacion de su adiccién a las drogas. Actualmente se encuentra adscrito
a Heracles-Centroamérica. FIN DEL INFORME. SE RUEGA DESTRUYA ESTE
DOCUMENTO LOANTES POSIBLE. ESTA ES UNA INFORMACION ESTRICTAMEN-
TE CONFIDENCIAL.

IMPORTANTE: Este documento es estrictamente confidencial. Su lectura y/o posesion pueden resultar muy peligrosas.
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vanguardia tecnologica de cada momento. El fichero
podria haberse corrompido accidentalmente duran-
te alguno de los cambios de modelos de ordenador.
No les sirve como prueba.

Lo siguiente sera buscar datos sobre Philip
le Doux (por cierto: ;,quién demonios es ese tal Philip
le Doux?) y el equipo de agentes Michigan 664.
Puede que encuentren algo, porque ;qué ocultan
todas esas XXXXX?. Esta claro que, al menos, van por
buen camino. En las siguientes piginas aparecen
copias de ambos informes. Los dos se encuentran en
la base de datos KnowWho, pero en el area destina-
da a agentes de bajo nivel (como los P.J., sin ir mas
lejos) y Pohang puede acceder a esa parte sin
necesidad de clave alguna, de modo que entregaselas
a tus PJ.. Una vez leidos, las conclusiones son
evidentes.

LA NIEBLA SE DISIPA

12 Algo anormal sucedié durante la mision en que
fue liberado Hn®1.

2° Alguien se ha encargado de borrar esa pista,
saboteando el informe correspondiente en los orde-
nadores de la Fundacion Kaufmann.

3¢ Solo queda un superviviente de los que participa-
ron en aquella operacion, de modo que él es el tinico
que puede aclarar el asunto. Se trata, por supuesto,
de Philip le Doux.

Si empiezan a investigar acerca de Bull Run
788 o Michigan 664 se enfrentarin a un grave
problema: nadie sabe nada que no aparezca en los
informes que los P.J. ya tienen en su poder. Se trata
de sucesos acaecidos hace mas de una década; ;a
quién le puede importar eso hoy en dia?. Es agua
pasada, recuerdos de una época en la que Heracles
era algo mucho mis romdntico de lo que es ahora.
Todas las pesquisas les conduciran en una misma
direccion: Vitautas.

VITAUTAS

Vitautas es el miembro mis viejo con que cuenta
Heracles. A sus sesenta y ocho anos es como un
abuelo para la organizacién. No posee poderes de
ningin tipo, pero es uno de los escasisimos super-
vivientes del pufiado heroico de aventureros que se
unieron a Werner Kaufmann a principios de la
década de los setenta, veinte afos atrdas. Por aquél
entonces Vitautas, lituano exilado desde su nifez,
acababa de abandonar una carrera militar no dema-
siado brillante por problemas con sus superiores en
el ejército de los E.E.U.U. Habia trabajado durante

anos como instructor en el centro de entrenamsenio
militar de Fort Bragg, Carolina del Norte v buscate
trabajo (dejando su ética en el mismo armano Deno
de alcanfor que su uniforme, todo lo que necesszta
era dinero) de modo que K1 en persona le contrzit
Fue el primer instructor “profesional” que mwwo
Heracles, el que entrend a quienes entrenaron 2
quienes entrenaron a quienes entrenaron a los P 1
Con el tiempo, le cogio carino a aquellos tipos tan
extranos que le habian contratado y se quedo con
ellos, atn a sabiendas de que su lucha no era la suva
Fundo la primera base de formacion de agentes en
Ginebra, que entre 1.979y 1.984 fue siendo sustituida
por las instalaciones de la Nieve hasta ser definitiva-
mente clausurada en el 88. Una auténtica leyenda
viviente, aunque suene a topicazo.

Si empiezan a indagar sobre algo que suce-
di6 hace tanto como B.R. 788, todos acabaran
diciéndoles lo mismo:

-"Pero eso sucedio hace ya mucho... ;habéis probado
a preguniar a Vitautas?”

Vitautas va esti retirado. Tiene una habita-
cion en el drea donde se alojan los instructores de
dénde raras veces sale. Alli se limita a escuchar jazz
y recordar glorias pasadas. Estd mucho mas avejentado
de lo que edad pudiera sugerir. Recuerda, si. Recuer-
da vagamente a aquél muchacho pilido y delgado a
quién él mismo ensend a manejar un arma. Un dia,
hace mucho, muchisimo, aparecié en Ginebra presa
de una especie de delirio. Acababan de evacuarle
desde los Estados Unidos, alli su unidad habia sido
diezmada sin piedad. No paraba de hablar sobre algo
que no tenia mucho sentido.... pero no recuerda
exactamente el qué: solo que le Doux parecia estar
sufriendo alucinaciones. Todos pensaban que se
trataba de simple fatiga de combate, de modo que los
psicologos v los médicos se hicieron cargo de él.
Pero al dia siguiente todo el mundo se enterd de lo
que pasaba: era heroindbmano. Habia llegado a la
base presa del sindrome de abstinencia, no sélo del
estrés. Fue un asunto tremendamente desagradable
para todos los que, de una manera u otra, se vieron
implicados en él.

Se trataba de la primera ocasion en que se
descubria a un agente adicto a algo tan peligroso, y
al parecer habia iniciado su viaje mortifero por el
mundo de las drogas duras estando ya dentro de la
organizacion. A nadie le interesaba airear el asunto,
se encargaron discretamente de proporcionarle el
mejor tratamiento de desintoxicacion que pudiera
conseguirse con dinero e hicieron todo lo posible
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Para: Doctor Pohang
Asunto: Resumen infome sobre Mitsushi Corp. y Keiku Mitsushi

KEIKU MITSUSHI
El hombre y su empresa

Los origenes de la corporaciéon Mitsushi se remontan a finales del siglo XIX, la
época en que el comodoro Perry abre el pais a occidente, la época que marca
la entrada de Japdén en la revolucién industrial y en el selecto club de las
potencias mundiales. En 1.894, Akio Mitsushi, descendiente de una larga
estirpe de terratenientes rurales, pero plenamente imbuido de los nuevos
vientos que soplan en su pais, funda una aceria. Con el paso de los anos, la
Mitsushi se convirtié en un imperio similar al de los Thyssen en Europa o los
Guggenheim en los Estados Unidos. En 1.924 su primogénito, Akio Mitsushi
hijo, es expulsado de la familia por un problema que jamas salidé a la luz pero
que muy probablemente estuviera relacionado con el complejo sentido del honor
de la cultura nipona. En 1.930, Mitsushi hijo completa sus estudios de
ingenieria a costa de grandes sacrificios y presenta una solicitud de patente
para un nuevo sistema motriz eléctrico dirigido a optimizar el rendimiento de
los tranvias. Para 1.935 ha logrado montar una rentabilisima (aunque no
demasiado grande) empresa, dedicada a la construccién de motores eléctricos.
Mientras tanto, su padre consigue jugosos contratos procedentes de la Marina
Imperial y flirtea con los circulos ultranacionalistas en el poder. Podemos
asegurar que en 1.934 formaba parte del grupo conocido como los Hermanos
de la Patria, organismo que con el tiempo estableceria una relacién simbidtica
con el KHT, servicio M de Japén. En 1.941, con el inicio de la Segunda Guerra
Mundial, Mitsushi hijo es reclutado por la Marina para colaborar en el disefio
de motores eléctricos para submarinos. En el 46, con la guerra perdida para
Japdn y su padre anciano, cansado y arruinado tras la devastacién provocada
en sus empresas por la aviaciéon estadounidense, vuelve a la vida civil. 1.946
es el afnio de la reconciliacién entre los tres Mitsushi: Akio padre, con 72 anos,
AKio hijo de 52 y Keiku, nieto del primero e hijo del segundo, con 19. Akio hijo,
hombre de mentalidad abiertamente modernizadora se hace cargo de lo que
queda del imperio industrial de la familia, mientras su padre, retirado, se
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encarga de inculcar en su nieto los principios del nacionalismo expansionista:
las doctrinas que llevaron a Japdn a embarcarse en una guerra que perderia.
En el 58 muere el patriarca de la familia a los 84 anos. La empresa ha
recuperado su esplendor y Keiku empieza a ocupar puestos de responsabilidad
en la misma con vistas a prepararle para el momento en que, inevitablemente,
la herede. Tenemos constancia de que para ese ano ya formaba parte de los
reconstruidos Hijos de la Patria, ocupando el puesto dejado vacante por su
abuelo. Las tensiones con su padre son continuas, mientras él mira al futuro
y a Occidente, Keiku suena con devolver a Japén al puesto que ocupaba en los
anos treinta como potencia militar. Probablemente esa sea la razén por la que
AXKio no se jubilé nunca, temia que su hijo se hiciera con el control de un imperio
econdmico y albergaba la esperanza de que le haria entrar en razén. Morira en
1.972 a los 78 anos de un derrame cerebral sin haber dejado de ir a su despacho
un sélo dia. Su hijo sube al poder mientras trepa por el ultrasecreto escalaféon
de los Hermanos de la Patria. Pero no llegaria demasiado lejos, a partir de
1.975, varios roces con altos cargos del servicio M “oficial” de Japdn le alejan
poco a poco de la organizacién, que abandonaria finalmente en 1.979.
Desconocemos muchos detalles acerca de estos sucesos, pero sin duda Keiku
tuvo que alcanzar algun tipo de acuerdo con sus anteriores amigos, porque de
no haberlo hecho sin duda alguna habrian actuado contra él inevitablemente
y nos consta que no lo han hecho.

En la actualidad, el nacleo de la Mitsushi estd formado por tres empresas
(Mitsushi Electric Company, Mitsushi Chemical y Mitsushi Aerospace) e
innumerables subsidiarias dependientes de las mismas. Desde 1.982, Keiku
Mitsushi se ha ocupado en exclusiva de la presidencia de Mitsushi Chemical,
a pesar de dirigir las tres sobre el papel, en la practica ha dejado las otras dos
en manos de sus dos hijos: el mayor, Akio y Shiro, el menor. Todo el grupo tiene
unos 220.000 empleados repartidos por todo el mundo y una facturacién anual
de cerca de los cien mil millones de ddlares U.S.A.

JBs peligroso Keiku Mitsushi?. En la actualidad tiene 66 anos, parece claro que
sus opiniones respecto al papel de Japdén en el destino del mundo se han
moderado y no tiene contacto alguno (que nosotros sepamos) con servicios M
de ningan pais. Ignoramos porqué el KHT le deja en paz, pero sin duda se debe
a que esta en poder de algo comprometedor para ellos (informacién reservada,
muy probablemente) y ha alcanzado un pacto. De otra forma, no se explicaria
que siga con vida: ellos nunca olvidan y jaméas han perdonado a un desertor.
FIN DEL INFORME. SE RUEGA DESTRUYA ESTE DOCUMENTO LO ANTES
POSIBLE. ESTA ES UNA INFORMACION ESTRICTAMENTE CONFIDENCIAL.
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UTANTES

en La Sombara

para que se olvidara la historia. No, nadie queria
asumir esa responsabilidad. Demasiado sucio. Lo
escondieron en una clinica privada igual que se
esconde la porqueria debajo de una alfombra y todo
el mundo siguié adelante sin mirar lo que dejaban
atras.

¢Y nadie se preocupd por abrir una
investigacion?.¢Nadie, absolutamente nadie prestd
atencion a lo que dijo le Doux (fuese lo que fuese)?.
Tenia que ser algo importante, porque llegd a
solicitar formalmente la apertura de una investiga-
cion... ¢no se hizo nada, nitan siquiera para verificar
que se trataba de un delirio alucinado?. No. Nadie
queria ni tan siquiera hablar de ello. Una investiga-
cion, fuese del tipo que fuese, hubiera devuelto todo
a la superficie y lo unico que deseaba todo el mundo
era olvidar y hacer todo lo posible porque no
volviese a suceder nada parecido. No, era una patata
demasiado caliente. Lo aparcaron y se olvidaron de
€él. Todos. Si, Vitautas estd de acuerdo en que todo
aquello fue imperdonable, pero carecian de expe-
riencia. La organizaciéon era demasiado joven y
reaccionaron mal. Lo siente, pero asi eran: asi son las
Cosas.

Pero, ¢qué dijo le Doux cuando volvié de
América?. ;Qué era aquello tan extrano que, segun
él, habia presenciado durante la misién Bull Run
788?. ;Cual era el misterio?. No lo recuerda. Vitautas
empieza a chochear y no sera posible conseguir que
hable mucho tiempo seguido sobre un tema concre-
to. Encantado de encontrar a alguien que le haga
caso, empezara a desvariar contindoles batallitas de
los tiempos heroicos, cambiando de tema, olvidando
de qué hablaba s6lo un instante antes. No podra
contarles nada mas. Lo sentimos (una vez mas).

Bien, ya tienen otra pieza en su poder.
Pohang empieza a estar desesperado, habrd que
jugarselo todo a una carta: Philip le Doux. Es la
ultima esperanza ante el cariz que estan tomando las
cosas en los ultimos dias. Que vayan a buscarle y le
traigan a la Nieve, quizas sepa algo importante. De
ser asi, él podria encargarse de que se reabra la
investigacion. Ya ninguno de los implicados puede
poner pegas, ya nadie se escandalizaria por un caso
como el de le Doux porque ha pasado en otras
ocasiones y Heracles ha sido capaz de enfrentarse al
serio problema que plantea la adiccién a las drogas
por parte de alguno de sus agentes. Ya nadie se rasga
las vestiduras por algo asi en pleno 1.993, simple-
mente se pone uno manos a la obray trata de ayudar
a un companero con problemas. Adelante, que
vayan a San Pedro Sula a buscar a le Doux. Es lo mas

urgente, si acaban con el traidor la campana en los
EE.U.U. puede dar un vuelco definitivo. Si ese
individuo sabe algo importante, que lo lleven a la
Nieve como sea. El se encargara de reunir a un
equipo de lectores mentales y emocionales que
actien como peritos de su declaracion, una especie
de detector de mentiras que demuestre que no se
inventa nada (NO, que a nadie se le ocurra soltar la
parida de que como Julian Lago, ¢de acuerdo?). Para
que se entretengan en el vuelo, les proporcionari el
informe sobre las actividades de la Mitsushi.

SAN PEDRO SULA

Honduras. Uno de los paises mas pobres de Hispa-
noamérica. Un rinconcito verde que podria ser el
Edén en la Tierra pero que el discurrir de la historia
ha convertido en un pequeno infierno en medio de
la selva. La guerra, el hambre, la miseria, la explota-
cion han encontrado un hogar en esas hermosisimas
tierras. San Pedro Sula es la segunda ciudad mas
grande del pais. Cuenta con algo que pudiera pasar
por un aeropuerto con un poquito de manga ancha,
llegar hasta alli no deberia causar problemas dignos
de consideracion. La temperatura es sofocante, con
una humedad ambiental que llena los cuerpos de
sudor en pocos minutos. Se trata de la tipica ciudad
tercermundista, chabolas, nifos harapientos, merca-
dos callejeros rebosantes de insectos de todo tipo.

La base local de Heracles es simplemente
diminuta. Se encuentra en una antigua mansion de
estilo colonial, rodeada por un jardin por el que hace
lustros que no se ha paseado un jardinero. La mayor
parte de las habitaciones no se utilizan y, simplemen-
te, estan llenas de viejosmuebles carcomidos cubiertos
con lonas blancas. Todo alli es decadencia y aban-
dono. El jefe de la base es Anastasio Ribera, un
salvadoreno con aspecto de universitario listillo de
26 anos que desprecia a le Doux, quién para él esuna
cochambre con patas que no merece ni el aire que
respira. Ribera se siente encerrado en San Pedro
Sula. Es un destino de infima categoria y lo considera
como una especie de destierro en castigo de algo que
ha debido de hacer en algin momento pero desco-
noce.

El no merece un sitio asi, y menos junto a
una escoria como le Doux. No, ya no parece que se
drogue, pero hace meses que nadie le ha visto
sereno. No para de beber, apenas prueba bocado. Se
dedica a oir discos rayados de Led Zeppelin y a gastar
latas de Heineken. Lo ha retirado del servicio activo,
por supuesto. No daba mas que problemas vy, en el
fondo, sélo espera a que un dia aparezca muerto de
cirrosis galopante para que le deje en paz de una
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maldita vez. A las 6rdenes de Ribera hay otros dos
agentes, pero ahora estin trabajando, sélo estan
ellos dos en la base en esos momentos. Su tono sera
de autosuficiencia, pedante, rozando la arrogancia.
No parara de justificar su presencia alli y solicitar a
los P.J. (los miembros de Heracles mas importantes
que han pasado por alli en anos) que le recomienden
ante algin pez gordo para salir de alli. Cuando se
entere de que quieren ver a le Doux y él no les
interesa lo mas minimo, se sentird decepcionado.
¢Seguro?. ;De verdad que quieren ver a ese indesea-
ble?. De acuerdo: lo encontrardn en el mirador, en la
parte trasera de la casa.

LE DOUX

El mirador. Una estancia con tres de sus cuatro
paredesllenas de ventanales de color marrén grisiceo
por la suciedad acumulada. Al otro lado se ve una
exuberante palmera. En la estancia, una cama deshe-
cha y con las sabanas de un color ya irreconocible.
Latas de cerveza vacias por todas partes. Libros y
discos tirados. Mosquitos. Cucarachas. Un ventilador
en el techo que no hace otra cosa que remover un
aire caliente, pegajoso, viciado y que apesta a
alcohol. Le Doux alucina tumbado en la cama, con
la vista perdida en la palmera del jardin mientras
suena un espectacular solo de guitarra Jimmy Page
que se ha quedado colgado en un surco del disco
que, rayado, se repite una y otra vez a todo volumen.
Un rastro de baba corre por lacomisura de sus labios,
fluyendo viscoso por su barba mal afeitada. El pelo
revuelto, un pijama sucio.

Est4 absolutamente borracho. Practicamen-
te inconsciente. Habra que reanimarle usando todos
los trucos a disposicion de los P.J.. Que le hagan oler
amoniaco o algo asi, beber café con sal y dar unas
vueltas, sumergirle en cubitos de hielo. Cuando
reaccione contara su historia. Habla de forma balbu-
ceante, casi inconexa. Le han marginado. Le han
olvidado. Le han encerrado en el altimo rincon del
mundo porque su sola presencia evoca aconteci-
mientos que nadie quiere recordar.Y él lo sabe. ;Qué
sucedi6 en Bull Run 788?. Esto. Ni mas ni menos:

-"Era un pabellon industrial. Sacamos a nueve cha-
vales, estaban bastante mal pero podian correr. Nos
los llevamos calle adelante cuando, por la cara,
alguien nos disparo. Ibamos bien armaos, AKs y
automadticas. Pero nos ligaron de marron. A O Kane
le reventaron la cabeza, fue el primero en caer. Nos
ocultamos como pudimos, pero eran muchos y nos
disparaban desde un alto, no sé de donde salieron.
Ryan, que era el jefe me grité pa™ que le siguiera.
Metimos a los chavales en un almacén, volamos la

cerradura a tiro limpio. Cuando estaban mas o
menos seguros, me dijo que me ncargase dllos y
salié. No dio ni tres pasos, le dieron en el pecho.
Estaba al lao mio, me manché de sangre la ropa y
todo. Grité. Disparé, creo. Intenté saliry no pude de
la cantida “de tiros que pegaban. Estaba asustao, no
sabialoque bacia. Luego oi disparos, muy cerca mio,
casi a lao. No se veia bien dentro del pabellon. Fue
una descarga cerrada, como de una UZI. En cuanto
sono me tiré al suelo. Miré pa " tras y vi que casi todos
los chavales estaban muertos. Los babia matado uno
deellos, tios, oslo juro por mi difunta madre. Uno de
los propios chavales. Ya tenia una UZI cuando lo
sacamos, fijo. Fue él el que les mato. El unico super-
viviente. Os juro que le vi tirar el arma y echarse al
suelo. Antes de poder hacer nada oi una explosion,
senti un golpe en la cabeza y me desmayé. Cuando
desperté ya estabamos lejos de alli, luego me dijeron
que nos habia sacao Thelma y que Gilberto Puente
también bhabia caido. Después nos mandaron pa”
Ginebra, les conté lo ca” bia visto, que uno de los M
que babiamos liberao babia matado a los demas. ..
pero se enteraron de lo del pico y ya no me bicieron
caso nunca mas.”

No, no le hicieron caso nunca mas. Dijeron
que todo era un producto de su mente trastornada
por la droga y nadie investigé el asunto. Con el
tiempo, aquel adolescente llamado Robert Courtot,
que habia matado a sangre fria a sus companeros,
como los cucos que al nacer matan a los demas
polluelos del nido arrojandoles al suelo, se labraria
camino en Heracles y llegaria a la cima. Alo mas alto.
Y desde alli, una vez mais, arrojaria a sus compare-
ros.

Le tienen. Hn®les suyo. Hay que volver a la
Nieve inmediatamente. Pero sacar a le Doux de San
Pedro Sula presenta una dificultad adicional. Ribera
se empenara en informar a sus superiores y pedirles
permiso antes de dejar que se lo lleven. Lo hace por
pura maldad: le molesta que los P.J. no le hayan
hecho caso y le presten atencidén a un indeseable
como Philip. Y, sobre todo, siente unos celos incon-
trolables, casi infantiles, porque saquen a ese alco-
holico inutil de aquél rincon olviado de la mano de
Dios y le dejen a él, a quien verdaderamente merece
huir de alli. Los P.J. tienen que evitarlo, de lo
contrario Hn?1 se enteraria y escaparia antes de que
pudieran ponerle la mano encima. Tendrin que
convencerle de que no haga nada, por las buenas...
0 no por las buenas.
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OTRO CRUCE DEL CHARCO

Para volver a la Nieve junto con le Doux, deberin
tomar un vuelo en México D.F., a donde pueden
llegar por via aérea desde el mismo San Pedro Sula
en un total de tres horas. Alli, en el mismo mostrador
de Aeroméxico y mientras solicitan las tarjetas de
embarque para volar a Europa, se les acercarin dos
agentes locales de Heracles pidiéndoles que les
sigan. En una de las pistas hay un DC9 que Pohang
ha alquilado jugindose hasta el ultimo céntimo de
los presupuestos de su departamento para los
proximos cinco anos. A bordo, él mismo y un equipo
de lectores mentales y emocionales. Ante ellos y
durante el propio vuelo empezarin a tomar decla-
racion a le Doux certificando que no se inventa nada.
Escala en Londres para tomar otro avion, éste de
linea regular, rumbo a Helsinki y surge un nuevo
problema. Otra vez se les acercaran dos agentes en
el mismo aeropuerto, los ha enviado Sandra y tienen
un mensaje para ellos: Hn?°l ha convocado una
nueva reunion con caricter urgente. Tiene un plan,
por fin se ha unido a los intervencionistas y, segin
él, ha diseriado la operacion definitiva que cambiara
el curso de la campana. Al parecer ha reunido varios
apoyos para su nueva idea y podria ser aprobada
Lamentablemente, nadie sabia dénde estaban los
P.J., asi que han sido sustituidos por otros agentes de
Heracles. Disponen del tiempo justo para llegar... a
los ultimos diez minutos de reunion, apartado de
ruegos y preguntas. No hay que dormirse, Helsinki/
la Nieve en helicoptero y deberin ir al limite de
velocidad.

En la Nieve les esperan Sandra y Hn?2. Esta
muy enfadado. El plan de Hn?l es descabellado,
supone movilizar a mas de la mitad de los efectivos
para todo el mundo en una nebulosa serie de
ofensivas y contraofensivas. El se opone de plano,
pero todos los demds parecen apoyarlo salvo K1. Se
ha mosqueado tanto que ha abandonado la reunién.
Sandra ha ido a buscarle y le ha puesto al dia de todo.
Ripido de nuevo, a la sala de reuniones. Una curiosa
comitiva que recorre los pasillos corriendo y jadeando:
Hn?2, Sandra, Pohang, los peritos, el pobre le Doux
que ya no estd para esos trotes y los P.J. Ha llegado
el momento de la verdad. Ante ellos, la puerta de la
sala donde se desarrolla la reunion. Las abren de
golpe. Todos los presentes se dan media vuelta,
muchos de ellostienen una mano levantada. K1 esta
diciendo “votos en con...” Hn?l abre los ojos como
si se le fueran a caer de las 6rbitas y echa hacia atras
su silla.

Que los P.J. revelen la identidad del traidor
y ponga toda su corrupcioén al descubierto como mas
les guste. Cuando Hn?2 diga que toda su historia es
cierta, todos les creeran. Hn®l sacara una Beretta 92
y amenazara con matar a alguien. Los P.J. sabrin
impedirlo, si no lo hara Klunge, pero que tengan en
cuenta que eliminar de un tiro al traidor, por muy
atractivo que parezca como posibilidad, no es lo mas
inteligente que pueden hacer en una situacién como
esa: solo interrogiandole podran saber hasta donde
ha llegado su malignidad, la verdadera extension de
los danos que ha provocado. Se llevaran al topo v,
todos juntos, los P.J., Hn?2, K1, Pn?2 y Fn%2 se
reunirdn por su cuenta. El resto de los directivos (los
que habian apoyado a Hn®fl) y los agentes que
sustituian a los P.J. quedan relegados de forma
temporal: estan todos bajo sospecha de modo que
como simple precauciéon se les sometera a una
severa igilancia las venticuatro horas del dia.

BORRON Y CUENTA NUEVA

Como podras comprender, la noticia correra como
un reguero de pélvora: jun traidor!. jTeniamos un
traidor entre nuestras filas!. A partir de ese mismo
momento los P.J. habran pasado a la pequena gran
historia de Heracles. Desde ese dia, muchos de sus
companeros les miraran con recelo: “qué, jme estds
investigando a mi también?”. Otros, les harin la
pelota descaradamente. Lo mads, les trataran con una
especie de mezcla entre el respeto y el temor.
Mientras vivan todos los P.]. estaran marcados: ellos
son los que descubrieron a Hn?1, losresponsables de
una época oscura llena de purgas y sospechas que
vivird Heracles después de estos dias, bajo el terror
a que se descubra otro topo. Puede que, hagan lo
que hagan en el futuro, el resto de sus carreras en la
organizacion quede eclipsado pér la importancia de
lo que acaban de hacer.

Por su parte, Werner Kaufmann empieza a
recuperarse de su depresion. Ha visto como es
posible torcer el futuro, cambiar el destino si uno esta
dispuesto a plantarle cara. No es que esté realmente
animado, pero la nueva responsabilidad de volver a
estar solo en el timén (como ya hemos dicho, buena
parte de la junta que planificaba las operaciones de
la campana en los E.E.U.U. ha sido puesta fuera de
servicio temporalmente) le dara energias renovadas
para seguir adelante una vez mais.

Pero volvamos al tema que nos ocupa y
preocupa. ;Y ahora?. Todos estin bao una especie de
shock, pero antes de detenerse a analizar los danos
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que pueda haber causado Hn?l1, hay que dar una
solucién a lo que estd sucediendo en los E.E.U.U.
Tras hablar con los jefazos, esto es loque acordarin:

-Se aflojari la presion en los E.E.U.U. para dirigir los
esfuerzos por otro camino mas provechoso.

-Ese otro camino no es otro que investigar sobre la
Mitsushi, y mdsconcretamentea la Mitsushi Chemical:
si su hombre es Keiku, alli debe de estar. Te recuerdo
que al juicio contra Bennett Systems acudieron todos
los citados por el juez (incluido el hijo de Keiku que
dirige la Mitsushi Electric) menos él.

-Los P.J. se encargarin de ello. Han demostrado ser
dignos de confianza, en estos momentos no se
puede estar seguro de que Hn?l no haya montado
una red de agentes dobles dentro de Heracles y, por
¢l momento, no se puede confiar en nadie mas.

lld M
;; 1”' U

-En Japén contaran con la colaboraciéon de un
infiltrado de Heracles en la Mitsushi Chemical.

-Mientras tanto, ellos mandardn una fuerza de elite
para apoyarles, que llegard 36 horas después de los
P.J. y podrin utilizar si es necesario. Basta con que
memoricen un numero de teléfono de contacto. El
Linneo navega a toda madquina hacia las costas
japonesas y llegard a la vez que el comando de
apoyo.

Eso significa que los P.J. deberin viajar a
Sapporo. Es poco lo que saben, apenas lo que
aparece en el informe que recibieron sobre la
Mitsushi... pero alli sabrdn algo mas. Vamos a asistir
al desenlace de nuestra aventura y te puedo asegurar
que todavia nos queda mds de una sorpresa.

b
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POLVORA
EN LA SANGRE VI

La sala de reuniones del departamento de infiltracion/
exfiltracion en la Nieve se habia quedado vacia. Diez
minutos antes habia concluido la Gltima reunién de
planificacion: los jefes habian decidido que se tenia
que lanzar otra ofensiva y los de inf/exf eran los
encargados de introducir a los agentes enlos E.E.U.U.
de forma clandestina. Julian Cuerva habia vuelto a
ese departamento tras regresar de las Azores. Te6-
ricamente ese habia sido siempre su puesto. Ahora
hurgaba en los bolsillos de su americana buscando
su ultimo paquete de tabaco portugués: no se podia
fumar en la sala de reuniones, pero ahora que todos
se habian ido nadie iba a decirle nada. En la estancia
s6lo quedaban él y Kolakowsky, el Coordinador
Central de Operaciones de INF/EXF: también Kolas,
(comotodo el mundo lellamaba)estaba encendiendo
un cigarrillo mientras recogia sus papeles. Bajando
por las filas de asientos, Julian Cuerva se acerco a él.

-";Tienes fuego, jefe?”.
-7Si, toma”.

Era un Cartier de oro, regalo de Wermer
Kaufmann. Kolakowsky se hubiera dejado cortar un
brazo antes que perder ese encendedor. Cuerva lo
intent6 tres veces, pero la llama no aparecia. A la
cuarta encendid su cigarrillo.

-"[oder jefe, mucho mechero de oro y luego no tellega
paraelgas...”

Los dos se rieron. Entre ambos existia una familiari-
dad que les colocaba en una posicion a medio
camino entre el companerismo y la disciplina jerar-
quica. Kolakowsky, a pesar de que su aspecto no
parecia el de un hombre de accion (generosa barriga,
calva prematura, gruesos cristales en sus gafas de
concha) era la persona que mas sabia en Heracles o
Prometheus sobre pasaportes falsos, lanzamientos
en paracaidas, incursiones a bordo de Carontes. El
pan de cada dia en Infilitracidon/exfiltracion. Y Julian
Cuerva era su mejor agente.

-"Las cosas se empiezan a poner feas de verdad, seb,
Cuerva?.”

-"Mucho. ;Has visto a Tenientey lagente que trajo de
Alaska?. Me parece que esta vez bemos llegado dema-
siado lejos. Estamos mordiendo un trozo mucho mas
grande que lo que nos cabe en la boca.”

-"Vamos, Cuerva. No me cuentes tu vida, que es muy
triste. Hemos salido de agujeros peores.”

-"Si, pero alguna vez tiene que ser la tiltima. Esto se
nos va de las manos, jefe. Se nos va de las manos.”
-"Pero reconocerds que alguna vez teniamos que
bacerlo, ;no?. Alguna vez habia que plantar cara,
alguna vez teniamos que dibujar una linea en el
suelo y decir: no. No voy a retroceder mas. A partirde
abora me mantendré a este lado de la linea y no la
cruzareé si no es con los pies por delante.”

-"Ya, claro. Pero esta no es la mejor manera de
bacerlo.”

-"Quizas si, Cuerva. Nos bhan estado machacando
durante demasiados anos. No podiamos seguir asi
indefinidamente, alguna vez bhay que ensenar los
dientes.”

-"Nos ban machacado mucho. ;,Cuantas veces hemos
oido esa frase?. Nos han dado fuerte y tenemos que
devolverlos golpes. Mira, Kolas. ;Sabes lo que pienso?.
Que estamos empezando a seguir una logica equi-
vocada.”

-"wUna logica equivocada?. ;Qué quieres decir con
eso de logica equivocada?” .

-"Veras. Todo empieza un dia en que alguien im-
portantedecide que tiene un enemigo. Es mas, que no
solo él; todo su pueblo tiene un enemigo. Y hay que
bacerle frente. El enemigo todavia no telo ba dicho,
pero ti estas seguro de que quiere acabar contigo y
con todos los tuyos. No queda mds remedio que
bacerlefrente. Y comosus intenciones son tan terribles,
ese alguien se despierta un dia y le dice a otro tipo
importante: “bey, me parece que no basta con que
compremos armas”. Y cada vez tienen mas y mas
miedo porque el enemigo no acaba de llegar, pero
ellos no se sienten completamente seguros detrads de
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sus alambradas. Porque el enemigo debe de estar en
todas partes. Eso mismo, ese panico alo queteacecha
perono se deja ver termina llevandote a una conclu-
sion muy sencilla: todovale. Cualquier cosa es licita
si nos aleja del enemigo. El fin justifica los medios, en
definitiva.”

-"Pero eso es tan antiguo como el hombre.”

-"Claro, claroqueloes. Pero, como todo vale, llega un
momento en que empiezas a utilizar a tu gente, a tu
propia gente, a esa que querias defender, como arma
para luchar contra el enemigo. Y, de pronto, apare-
cemos nosotros, los mutantes. Resulta que somos
capaces de bacer cosas asombrosas, que somos un
arma perfecta para lanzarsela al enemigo. Y los tipos
con poder y muchas ideas en la cabeza deciden
usarnos exactamente para eso. Destruyendo a esa
gente a la que decian querer defender. Y claro, si
puedes bacerle esas cosas a los tuyos... ;qué puede
impedirte que salgas fuera y le “robes” gente como
nosotros a los demas?. Luego, basta con inventarte
una justificacion: no, no estoy siendo precisamente
yo eseenemigo del que queria de fender a mi gente. Lo
que pasa es que los M no son gente de verdad, no son
auténticas personas. Solo son monstruitos, fenéme-
nos de feria. Y ya esta. Todo vale una vez mds. Por
eso, lo que empieza como algo que parece bueno, que
parece ético, nada menos que defender a tu gente de
los que quieren acabar con ellos, se convierte en una
aberracion: destruyes a tu propia gente para defen-
derla. ;Defenderla de quién, si eres ti mismo su peor
enemigo?”.

-"Y qué tiene que ver todo eso con lo que pasa
abora”.

-"Pues que nosotros estamos empezando a funcionar
segun esa misma logica del todo vale. ;Como nos
bemos metido en ésta, Kolakowsky?. Yo te lo diré. Los
americanos empiezan a llevarse telépatas. Nosotros
no podemos consentirlo y abrimos una investigacion.
Yo mismo participéen ella. Pero, de pronto, elC.D.F.C.
nos ataca. ;Y qué es lo que hacemos?. ;Defendernos
yseguir con la investigacion?. No. Seguimos el mismo
razonamiento que ellos y adelante, al ataque. A tiro

limpio. Lo que tu decias, lalinea en la arena, quemar
las naves y todo eso. Mandamos muchachos a Amé-
rica, con unpasaportefalsoy una armaen el bolsillo.
Los mandamos a que los maten. Por defenderles del
enemigo los lanzamos para que ese mismo enemigo
acabe con ellos. Tedo vale. Hasta cierto punto es una
logica cémoda, basta con dejarte llevar por los
acontecimentos y seguir todas las apuestas: muy
bien. Veo tus cuarenta muertos y cuarenta mds. Y
cien. Y doscientos. Y mil, si biciera falta. Es la l6gica
mdas simple de todas, la de quien tiene un arma y el
poder suficiente para poder usarla. Eso es lo que
estamos baciendo abora. Eso y no otra cosa.”
-"Entonces, segun tu, tenemos que retirarnos, ;no?.”
-"Si quieres que te sea sincero, nilo sé. Lo uinico que
tengo seguro es que esto no nos lleva a ninguna parte.
Acabo devolverde América, ya lo sabes. Y alli nadie
estaba baciendo nada positivo. Simplemente busca-
ban y destruian. Como en Viento Caliente.”
-"Supongo que te das cuenta de lo grave que es eso
que estds diciendo, jverdad?. Y sabras también que
alguien puede estar oyendo esto que me estds di-
ciendo...”
-"Si, claro que lo sé. Pero no tengo porqué callarme,
si es que es cierto lo que todos nos decimos: que
nosotros NO SOMOS COMO ELLOS. ;Seguro que no lo
somos?. Estoy convencido de que todos los que estan
abi arriba, ti mismo, por ejemplo, se ban jurado a si
mismosun milléndeveces: no. Nosotros no lo haremos.
Yo no lo haré, nunca. Bien, pues aqui estamos. Lo
estamos HACIENDO, Kolas. Desenganate. Lo estamos
baciendo.”

Kolakowsky asinti6. Metié sus papeles en
su portafolios de cuero suave y negro y empez6 a
subir las escaleras que ascendian entre las filas de
asientos. Mientras desaparecia por la puerta, Cuerva
se lo quedd mirando.

Tir6 lo que quedaba de su cigarrillo al suelo
y lo aplast6 cuidadosamente con la punta de su pie
derecho.
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Capitulo Nueve

MOVIDON

-"Abuelito, ;qué es lo mds importante de la Navidad?."
-"La maza".
Campana publicitaria de turrones Pico, Navidad de 1.993

Su hombre en la Mitsushi es Grigor Zereiev, un
ingeniero ruso que dirigia una planta petroquimica
en lo que fue la U.R.S.S. y fue fichado por la Mitsushi
cuando se quedo sin empleo en la brutal crisis que
ha seguido al paso de toda una superpotencia a la
economia de mercado. Lleva seis anos en la compa-
nia (esta en Heracles desde 1.978). Habla a la
perfeccion inglés, aleman y japonés (aparte del ruso,
por supuesto). No se siente muy a gusto en la
empresa, sus compaineros le marginan por ser oc-
cidental y puede decir que no tiene un sélo amigo
japonés. Tiene esta informacion para los P.J.:

-El senor Mitsushi se dedica exclusiva a la Chemical
desde el 84. Su despacho esti a pie de fibrica, en un
complejo petroquimico a unos pocos kilometros de
la ciudad. El trabaja en esa misma planta, pero jamas
ha podido verle.

-Una parte muy grande del complejo petroquimico
es de acceso restringido a los empleados que traba-
jan alli. El no ha sido capaz de entrar nunca en ese
area.

-Desde que estd en la fabrica vienen llegando, de
cuando en cuando, unos misteriosos cargamentos.
No tiene ni idea de lo que contienen, pero no siguen
los cauces normales de la empresa. Aparecen por la
noche y luego desaparecen.

-Ultimamente la petroquimica estd recibiendo la
atencion de los medios de comunicacion porque una
organizacion ecologista (Japon Verde, Japon de
Futuro) la somete a una especie de asedio pacifico
en protesta por sus continuos vertidos toxicos al mar.
Ha intentado contactar con alguno de los manifes-
tantes, pero le ha sido imposible porque las normas
de seguridad de la empresa son muy estrictas y
tienen miedo de que algin empleado pueda realizar
un sabotaje ecologico.

-El avis6 a Heracles de que veia cosas raras hace ya
algun tiempo, pero a pesar de que insisti6 mucho no
le han hecho ningin caso. Al principio, quedaron en
enviarle un equipo de agentes para investigar, pero

luego le cambiaron su contacto de enlace con la
organizacion y lo sustituyeron por alguien cuyo
nombre clave era Esparta Setenta y Cuatro. ;No les
suena alos P.J.? Esa era la clave de llamada de alguien
llamado Hn21.

Va a anochecer dentro de apenas una hora.
Si lo desean, pueden acercarse por la factoria para
hacer un primer reconocimiento (de noche ya se
sabe de qué color son todos los gatos...)

MITSUSHI CHEMICAL

La planta tiene un perimetro de unos dieciséis
kilobmetros de alambrada de primera calidad. De
noche brilla en millares de luces y llamaradas, sus
tuberias de colores metalicos y brillantes reflejan los
destello y todo el lugar parece como llegado desde
el futuro. En la entrada, un grupo de unos doscientos
manifestantes cantan canciones con mensajes
ecologicos. Grigor Zereiev les dejara a quinientos
metrosdel lugar, entra a trabajar en el turno de noche
y no puede permitir que los de seguridad le vean con
extranos, mucho menos si son occidentales. A las
seis de la manana, cuando termine su turno, se
reunira con ellos.

Entrar a la fabrica asi por las buenas es mas
bien imposible. Las medidas de seguridad son bru-
tales y solo cabria un reconocimiento por medio de
un viajero astral o que un teleportador se diese una
vuelta... desnudo y a temperaturas de bajo cero
expuesto a que alguien le meta un tiro por curioso.
Pero, si se acercan a los ecologistas, no les sera dificil
contactar con ellos, si utilizan cualquiera de estas
coartadas:
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-Dicen ser miembros de alguna asociacion ecologista
de su pais.

-Dicen ser periodistas interesados en la lucha de
Japon Verde, Japon de Futuro.

-Dejan bien claro que pueden ser utiles, muy utiles
para los ecologistas.

MIREMOS
DETRAS DEL ESCENARIO

Antes de que sigamos con la aventura, ha llegado el
momento de poner las cartas sobre la mesa. ;Qué
demonios estd pasando aqui?. Hasta ahora, tanto en
el volimen uno de el Hogar de los Valientes como
en este que tienes entre tus manos, te hemos ido
proporcionando la informacién poco a poco, al
mismo ritmo al que la recibirin tus jugadores.
Consiguete una copia del Anuario Kaufmann 1 para
aclararte en aquellos puntos que te parezcan mas
oscuros, alli se describe al servicio M japonés en
profundidad. Ahora, te lo vamos a contar todo:

Hacia 1.982, Palmer empez6 a darle vueltas
a un proyecto. Iba a ser el mis grande, el mis
importante que hubiera desarrollado nunca: hacer
realidad la vieja idea de una macrored de comunica-
cion telepatica que centralizaria todas las comunica-
ciones confidenciales de los E.E.U.U., poniendo al
gobierno de su pais bajo su control. Por los despa-
chos de sus hombres de confianza pasaria parte de
la informacién mas importante del mundo sin tener

que molestarse en robarla. El mundo estaria a sus
pies. Pero no podia actuar a la ligera. Primero,
necesitaba mantener su idea en secreto o todo se iria
al traste. Segundo, técnicamente su plan era imposi-
ble. Contactdé con una serie cientificos de todo el
mundo. Colaboradores de su mas estricta confianza,
(algunos de los cuales trabajaban en aspectos cien-
tificos del fendbmeno M sin pertenecer en sentido
estricto al C.D.F.C. pero bajo su control y supervi-
sidn), se encargaron de repartir la tarea entre otros
investigadores.

El resultado fue una red de hombres de
ciencia de todo el mundo que trabajaron en una
pequena parte de su proyecto. No sabian cual era el
objetivo final de su trabajo, ni quién les proporcio-
naba los fondos. Aunque se hubieran preocupado de
descubrirlo, a cada uno se le encargd una parte tan
minuscula del todo que nunca podrian deducir de
qué se trataba. Un ejemplo de esta manera de actuar
seria Robin Denning, quien disend el codigo secreto
que descubrieron los P.]J. , o Andy Bennett, que cred
el sistema operativo para la macrored de computa-
dores que gestionarian le red que buscaba Palmer.

Hacia 1.984, Palmer consigui6 lo que nece-
sitaba sumando los resultados parciales del trabajo
de sus colaboradores. Crystalite. Una substancia
quimica que reaccionaba ante las emisiones telepa-
ticas. Con el suficiente dinero, era posible construir
una gigantesca antena de Crystalite capaz de recibir
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las emisiones de cualquier telépata concentrado en
ella, sin importar la distancia. Hasta el telépata
menos dotado serviria como emisor. Aunque no
fuera capaz de emitir a mas de cien metros por sus
propios medios, las peculiaridades de la red harian
llegar sus pensamientos a miles de kilémetros.
¢Doénde estarian estas antenas?. En los subniveles
mas profundos de la base en la que estuvieron los
PJ., en la misma en que tuvieron su pequeno
contacto con el programa de Bennett: el cuartel
general de SolarFax.

Palmer sigue esperando. Ve que su idea es
factible pero no a corto plazo. Se pondra manos a la
obra hasta dar con alguien que puede construir la
inmensa antena, Keiku Mitsushi, que habia abando-
nado los Hermanos de la Patria. Sus planteamientos
no se detenian en la supremacia de su pais sobre el
mundo: él sonaba con una élite instalada en toda la
Tierra que, mediante el uso de mutantes, podria
dominar el mundo. La mano negra. El poder absolu-
to en la sombra, sin ataduras de ningun tipo. ;Quién
necesita a los politicos, a los militares, a las multi-
nacionales?. En principio, Keiku pensaba en los
Hermanos de la Patria como ese gobierno en la
Sombira, y si los abandond fue porque los conside-
raba demasiado tibios. Fue lo suficientemente listo
como para dejar la organizacion de forma pacifica,
tenia secretos en su poder sobre operaciones mon-
tadas por los Hermanos a espaldas del KHT y sus
antiguos camaradas no podian tocarle. Aqui llega
Palmer, que le recluta para otro de sus grandes
proyectos, la Banda de la Opera, una red de agentes
dobles en las esferas de poder de todo el mundo. En
un principio, le habla de llevar a la realidad su
proyecto de Poder en la Sombra con una ligera
matizacion, japoneses y estadounidenses se reparti-
rian el mundo de forma amistosa. El, por supuesto,
seria el jefe supremo del “gobierno” nipén. Para
protegerle ante cualquier contingencia, le envia un
grupo de mutantes del C.D.F.C. para que le cubran
las espaldas. Las empresas de Mitsushi construirian
las gigantescas antenas de Crystalite y la red de
ordenadores que controlaria SolarFax, lejos de ojos
curiosos como los de Heracles o su propio gobierno.

Las caracteristicas fisicas del Crystalite pre-
sentan problemas adicionales. No s6lo se necesitan
substancias quimicas caras, escasas y dificiles de
encontrar, sino que una vez construida la antena, el
revestimiento de Crystalite debia pasar de 2.000
grados centigrados a temperatura ambiente de forma
lentisima: puede enfriarse poco mids de un grado
diario. Habia que mantener unos paneles de decenas
de metros de longitud en un horno, manteniendo en

cada momento la temperatura precisa, durante siete
anos. Pero Palmer, como siempre, sabe esperar.
Sigue desarrollando la Banda de la Opera, logra
infiltrar a otro de sus hombres cerca de la capula de
los Hermanos de la Patria (con la misma historia de
dominacién mundial a dos bandas que le habia
contado a Mitsushi) y asi se asegura de que la
fabricacion de sus queridas antenas no se vera
interrumpida. Logra colar SolarFax entre los proyec-
tos de la SDI... y espera. Lo que mejor sabe hacer,
probablemente.

Pero, el poder que le otorga la Banda de la
Opera, le hace recordar el ideal de su viejo amigo
Mitsushi: gracias a su red de topos, él podria dirigir
un gobierno mundial de esas caracteristicas... su
ambicion debié de convertir el mero hecho de
pensar en ello en algo embriagador. Alrededor del
87,“dividi6” Opera en dosniveles, los elegidos como
peones (como Wagner o Hn?1) y los grandes infiltra-
dos, que serian los “ministros” de su gobierno
paralelo. El plan es aun algo nebuloso, pero se
pondra manos a la obra tan pronto como SolarFax
lleve un par de anos funcionando. Todo llegara.
Mientras tanto, prepara una red de comunicacién TP
en los EEUU como operacion de distraccion ante su
gobierno, los demis servicios M y Heracles: parte de
esa red fantasma fue lo que se descubrié en Puno
Blanco (véase informe sobre Solar Fax en el tomo
uno del Hogar) o en el Parque.

Y llegamos a 1.992. Las antenas de Crystalite
serdn operativas muy pronto, a mediados de 1.993 y
se prepara para tomar posiciones. En primer lugar,
telépatas. Necesita TPs, todos los que pueda. Pero
tendrd que robarselos a alguien vy, ¢quién tiene mas?.
Heracles, Prometheus, la Fundacién Kaufmann.
Empieza a lanzarse a su caza, no solo entre nuestras
filas, sino entre los servicios M que le daban menos
miedo. Y a la vez, ataca a Heracles en los USA para
que le dejen campo libre en unos dias tan cruciales.
Para ello cuenta con Hn®1, una ayuda inestimable.

Es aqui donde intervenimos nosotros. Nues-
tros agentes capturan a Caballo Loco, quien sabia
poco de mucho y mucho de poco. Tenia un cono-
cimiento muy superficial de toda la cuestién... pero
nuestros chicos empiezan a atar cabos. Logran
averiguar la existencia de Opera y descubrir a uno de
sus miembros, Wagner. Cuando se lanzan a por él,
sucede lo que menos esperaban: la CIA.

¢Qué pintaba la Comparnia ennuestra come-
dia particular?. Por lo que parece, al presidente le
daba mucho miedo que Palmer creciera demasiado,
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a pesar de que ignora la verdadera magnitud de lo
que se trae entre manos. Dado que no quiere hacer
ruido y teme el poder que Palmer ha acumulado en
el congreso y las altas esferas de Washington D.C,,
manda a un grupusculo de la CIA que goza de su
confianza mas total. Una trama de estas dimensiones
les supera, de modo que no les queda mas remedio
que buscar la ayuda de Heracles a través de los P.].,
algo que consideran la menos mala de sus posibili-
dades y siempre mejor que acudir a un servicio M
extranjero. No llegarin muy lejos, te lo adelanto
desde ahora. Pero ponen a nuestros agentes sobre
pistas cruciales: primero, sobre la doble identidad de
Hn?l y, segundo sobre la Mitsushi.

Bien, hasta aqui todo marcha mads o menos
segun lo previsto para Palmer en el momento en que
los P.J. llegan a Jap6n. Perder a Caballo Loco fue un
accidente asumible. Cay6 el Parque, pero sélo era
una instalaciéon provisional hasta que funcionase
SolarFax: su valor como tapadera de lo que tramaba
en realidad era mayor que su interés estratégico.
También han caido Wagner y Hn®1, pero ha expri-
mido a ambos tanto que se podia considerar algo
inevitable. Contaba con ello. Una campana de
Heracles contra el C.D.F.C. en los USA también era
previsible, lo lleva bien. Sabe que ha habido una
filtracion en la base central de SolarFax y que alguien
de Heracles ha accedido a su sistema informatico,
pero confia en que para cuando Heracles llegue a la
Mitsushi las antenas de Crystalite estardn en su lugar.
Y si llegan antes, el KHT le echard una mano sin
saber lo que estd haciendo realmente gracias a su
infiltrado en los Hermanos de la Patria. Dentro de 48
horas, empezara a embarcarlas rumbo a los USA. En
dos meses estaran instaladas. Un mes de pruebas
técnicas, los informaticos terminaran de pulir el
software de control, los TPs seran desplegados... y en
Navidad del 93 su idea sera una realidad. Pero no
cuenta con un detalle aparentemente insignificante:
Minuro Sanada. El director de seguridad interna del
KHT.

Sanada es un patriota convencido de que el
sacrificio de los M es imprescindible para la seguri-
dad japonesa. Desconfia de los Hermanos de la
Patria, de una ambicién egoista y ciega que antepone
los interese de las empresas de sus miembros al bien
de la nacién. A finales del 92, sus agentes descubren
que Palmer se comunica regularmente con un tal
Mitsushi. Intercepta varios mensajes (uno de los
cuales roba un miembro de Heracles en las fechas
del ataque al Brooklyn Princess II (lo recuerdas?)
pero no los puede traducir porque no posee el
codigo. Imaginando lo peor, empieza a investigar

por su cuenta y riesgo, descubriendo que a Mitsushi
le cubren las espaldas varios mutantes no registrados
por el KHT y que parecen extranjeros. Y, cuando
pide permiso a sus superiores para actuar contra él,
le paran los pies: los Hermanos han dicho que
Mitsushi es suyo y no pueden tocarle. Si era el KHT
quien le atacaba, revelaria secretos muy compro-
metedores que les harian quedar muy, pero que muy
mal ante el servicio M “oficial” del pais (y no
olvidemos que estaba por alli otro topo de Palmer).

Pero Sanada esta dispuesto a todo, el deber
es el deber y la patria estd ante todo. ;Esta Mitsushi
vendiéndose al demonio del otro lado del Pacifico
con la complicidad de sus propios superiores?. No lo
consentird. Envia a Sapporo a su mejor agente: Yukio
Sasaki, un hombre dispuesto a todo y que le profesa
una lealtad a toda prueba, junto con Hiroki Takei, un
valerosa joven que ha operado con Sasaki toda su
vida. No ha contado con sus superiores, sabe que se
lo juega todo. Pero ha dado a sus dos agentes la
orden de no volver mientras no lo averigiien TODO
sobre lo que oculta Mitsushi: sea lo que sea.

CERRAMOS PARENTESIS

Como deciamos, los ecologistas asedian de forma
totalmente pacifica los alrededores de Mitsushi
Chemical. Si los P.]. contactan con ellos sabran que:

-La Mitsushi arroja vertidos sumamente toxico que
pueden danar el medio ambiente de forma irrepara-
ble.

-Un analisis de esos vertidos indica que no proceden
de las actividades que Mitsushi declara al gran
publico.

-La empresa estd enviando contenedores llenos de
residuos aun mas toxicos a los E.E.U.U. para su
procesamiento. Los embarcan por via maritima. Un
envio sali6 la semana pasada y el proximo dentro de
cinco dias.

-El gobierno japonés no hace nada por evitarlo.

Sasaki y Takei, los dos agentes del KHT,
estan camuflados entre los activistas. La llegada de
los P.J. no les pasara desapercibida y tratarin de
ganarse su amistad. De hecho, muy bien podrian ser
ellos quienes les introdujesen en Japon Verde Japon
de Futuro. Una vez hayan contactado con ellos, les
expondrin el plan de los ecologistas para esa noche:
han conseguido alquilar, mediante donativos diver-
sos, dos helicopteros con los que piensan bombar-
dear la fabrica. No, que nadie se asuste. La municién
paratan peculiar ataque seran unos enormes fajos de
octavillas llenas de consignas pro-medio ambiente
con las que pretenden concienciar a los obreros de
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la planta. Sasaki y Takei invitardn a los P.J. a subir
uno de esos helicopteros y echar una mano. Otras
cuatro aeronaves, pertenecientes a otras tantas cade-
nas de television, sobrevolaran la planta unto a ellos.

Los P.J. pueden aceptar o no, pero en
cualquier caso no deberian tener nada que temer.
Porotra parte, es una oportunidad Unica de hacer un
reconocimiento del lugar sin exponerse a nada: s6lo
serian ecologistas, ¢no?. Si se niegan, Sasaki y su
companera no se les despegarin (siempre 100%
amables, por supuesto...) y tendrds que improvisar
una escena similar a la que describiremos a continua-
cion.

COMPANEROS DEL PETROLEO:

Las doce de la noche. La Mitsushi esta iluminada por
millones de luces que la hacen parecer llegada de
otro planeta. La flotilla compuesta por seis helicop-
teros (cuatro de ellos llenos de periodistas), despega
desde una pradera a escasos doscientos metros de la
factoria. El helicoptero en el que iran los P.J. es
pilotado por Takei, la chica. Sasaki va con los P.J. en
la parte de atrids. Desde unos minutos antes del
despegue, cuando se queden solos, los dos japone-
ses contaran esta historia a los P.J.:

Ellos son miembros de Japon Verde, Japon
de Futuro. Pero tienen algunos problemillas con la
“linea oficial”. Sus companeros son demasiado blan-
dos, por la via pacifica no se va a solucionar nada.
Takeiy Sasaki abogan porlaacciéndirecta, sabotajes
y atentados contra la Mitsushi para acabar con sus
vertidos incontrolados por la via mas rapida y
directa: la violencia esta justificada cuando se trata de
defender el medio ambiente. Mientras les comentan
su linea ideoldgica, sobrevolaran la fibrica. De esta
forma podrin ver desde el aire alguno de los
gigantescos camiones en los que se transportan los
contenedores llenos de “residuos” que se van a
enviar a los E.E.U.U. Dichos contenedores son de
forma curva... una tiradita de ingenieria o arquitec-
tura normal (inteligencia dificil) dejara claroalos P.J.
que, su curvatura, coincide con las dimensiones de
los niveles inferiores de la base de SolarFax cuyo
plano pudieron ver... mis piezas como esa y acaba-
rianformando un circulo que encajaria perfectamente
en cualquiera de los dos subniveles, el B o el C.

En un momento dado del vuelo, después de
poder erlos camiones y mientras los japoneses tratan
de convencer a los P.J. para que se unan a su
iniciativa de terrorismo ecolégico, Sasaki se asomara
por el portén lateral para tomar unas fotos... y en un
descuido caeri al vacio. Unos segundo de panico y...

ide pronto se eleva en el aire!. jAl menos uno de los
dos es un mutante!jUn mutante!. A partir de tan
trascendental revelacion, puedes optar por cualquie-
ra de estas alternativas:

-Si tus P.J. son muy bestias, permiteles un par de
asaltos de combate, tras los cuales un gas adormecedor
los enviara al limbo si no superan una tirada de
voluntad imposible (y en el siguiente asalto, quienes
la superen deberan pasar otra y otra y otra...). No es
la mejor posibilidad: primero porque esta mas vista
que el tebeo y ademas deja en los jugadores la
sensacion de que haces con ellos lo que te da la gana
(lo cual tampoco es del todo falso...).

-Sasaki es un controlador de voluntad excepcional,
de modo que les puede dejar atontados, con un
efecto muy parecido al del gas adormecedor.

-Si los P.J. son unos tipos razonables, Sasaki simple-
mente les encanonara con su Supercomanche (re-
cuerdo de unas vacaciones en Benidorm), les explicara
que trabajan para el KHT y que les van a llevar ante
su jefe, Sanada.

-Si son aiin mas razonables, puede que baste con que
Sasaki les diga que no tienen nada que temer:
trabajan para el KHT pero al margen de la organiza-
cion y estan dispuestos a pactar temporalmente con
los chicos de Heracles (jcomo Witkin!. ;Si van a tener
hasta club de fans!).

Sea como sea, los P.J. pasaran a la siguiente
escena: encuentro con Sanada en un discreto apar-
tamento lleno de monitores y material de vigilancia
electronica que vigila las actividades de la Mitsushi.
Desde alli, desde la propia Sapporo, Sanada esta
dispuesto a aclarar todo ese montaje aunque le
cueste su carrera... y quién sabe si su vida.
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Y, si les da por investigar...

Japon Verde, Japon de Futuro es un grupo ecologista nacido en 1.982. Su ideario no es muy diferente
del de otras organizaciones similares, accion directa no violenta. Han colocado sus lanchas motoras frente
a los balleneros nipones, se han encadenado a chimeneas, han formado cadenas humanas alrededor de

centrales nucleares...

La campana contra los vertidos de la Mitsushi Chemical fue iniciada a mediados del 92 por la seccion de
Sapporo. Iba a ser una accion mas, pero en las primeras manifestaciones pacificas el caso tuvo cierta
repercusion en los medios de comunicacion por la brutalidad con que el personal de seguridad de la
planta les desalojo de la entrada. Por eso, Japén Verde Japon de Futuro se ha volcado en esa campana,
sabiendo que cada segundo que logren aparecer en television es vital para la causa del Medio Ambiente.

Sasaki y Takei llegaron desde Tokio, recomendados por ¢l propio presidente del grupo, hara
aproximadamente un mes. Se han distinguido como militantes concienciados y valerosos, dispuestos a
todo. Nadie les conocia, pero lo cierto es que viniendo de donde vienen, y recomendados por quién estin
recomendados... por otra parte jamis han dado motivos para dudar de ellos ni lo mis minimo.

Sanada los infiltré entre los ecologistas, pero no tiene ninguna otra relaccion con ese movimiento civil.

Se trata de una asociacion absolutamente honesta y que nunca se ha vinculado de ninguna otra manera
a cualquier servicio M.

(¥
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Sanada, como ya hemos dicho, se encuentra en un
apartamento iluminado tan sélo por la palida luz de
decenas de monitores. Se dirigira a los P.]J. tras hacer
una pequena reverencia segun el ritual japonésy les
dira (en perfecto inglés):

-“Bienvenidos. No puedo decir que les esperaba,
aungque viendo lo que bevisto enlas ultimas semanas
podia esperar cualquier cosa. Trabajo para mi go-
bierno, en el Kamashiwa Hu Torai, ustedes lo cono-
ceran como KHT. Alli ocupo el cargo de director de
seguridad interna. Seguramente pensaran que solo
S0y un asesino, pero no es cierto. Yo soy un patriota,
un hombre de bonor que ha jurado lealtad a su pais
porencima de todo. Veran: ustedes han estado en la
Mitsushi, jverdad?. En ese caso babradn visto esos
curiosos contenedores de residuos toxicos. No conoz-
co hasta el ultimo detalle el uso que se le va a dar a
lo que contienen, pero les puedo decir una cosa: se
trata de unas planchas de fibra de carbono revesti-
das de aluminio y una capa de una substancia
desconocida basta la fecha. Se llama Crystalite.
;Como lo sé?. Miren esto.”

Les ofrecerd una copia exacta del fax que
alguien de Heracles-Japon intercepté al KHT vy les
mostraron en su primera visita a Caballo Loco (véase
Hogar de los Valientes Uno, pigina 22)

-“Estos mensajes los recibia el serior Mitsushi proce-
dentes delos Estados Unidos. El remitente no era otro
que el mismisimo Zachary J. Palmer. Mitsushi eraun
traidor, evidentemente. Pero nadie en mi organiza-
cion parece estar dispuesto a bacer nada contra él.

Veran. La organizacionparala que trabajo,
el KH.T, esta esclavizada por los Hermanos de la
Patria, un grupo formado por algunos delos hombres
mas poderosos del Japon. Cuentan con lo que ustedes
llamarian un servicio M particular y jamas se ban
preocupado por otra cosa que por enriquecerse.

"Maldita sea. Es genial estar vivo"
Frank Miller, Sin City

Patria, lealtad, honor, obediencia, respeto. Esas pa-
labras no significan absolutamente nadapara ellos.
Todas sus actividades estan destinadas al lucro, a la
obtencion del maximo de beneficios para sus propias
companiias. Mitsushi sabe algo acerca de sus sucios
asuntos y missuperiores sepliegan a las exigencias de
esos miserables olvidando su primera lealtad, la
obediencia absoluta que juraron a nuestro sagrado
emperador Akibito. Estoy seguro de que los Herma-
nos tienen algun topo de los americanos y estan
siguiéndole eljuego con quién sabe qué oscuros fines.

Crystalite. Metemo que nosotros mismos se lo
bhemos servido en bandeja a Palmer. Tiene una
propiedad que lo convierte en algo vital, esencial
para ellos: detecta las emisiones de los telépatas.
Hemos averiguado que Mitsushi ba fabricado unas
enormes antenas, con las cuales se podrian recibir
mensajes telepaticos enviados desde cualquier lugar
del orbe. No sépara qué lo quieren los americanos ni
me importa. Solo sé que si se ban construido en
Japon, en Japon deben quedarse. Pero mis superiores
estan ciegos y corrompidos, estan dispuestos a permi-
tir que ellos las empleen a cambio de algun misero
beneficio que desconozco. Los Hermanosdela Patria
ban dicho que Mitsushi es intocable y ellos les temen.
Les tienen tal terror que estarian dispuestos a cual-
quier cosa antes que a contradecirles Aunque me
temo que a nosotros no nos servirian de nada esas
antenas de Crystalite. Nos hemos vendido miserable-
mente.

Pero no estoy dispuesto a consentirlo. Lo que
voy a bacer serd mi fin. Lo cierto es que abora mismo
estan bablando literalmente con un cadaver, no me
dejaran seguir vivo después de esto, pero mi vida no
importa nada si se trata de salvar a mi pais. He
decidido destruir las antenas de Crystalite. Si noso-
tros no las tenemos, no las tendra nadie y asi, algun
dia, no dentrodemucho, el KHT, limpio y renovado,
se impondra sobre sus enemigos. Aunque yo no viva
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para verlo, estoy seguro de que mi ejemplo guiara a
otros. No soporto tanta corrupcion, tanta podredum-
bre. Todos ban olvidado ya cual es el verdadero
sentido de sus vidas. El espiritu de lucha ha muerto.
Pero renacera. Renacera, se lo aseguro.

Pero no tengo ningun apoyo, solo el de mis
SfielesSasakiy Takei. Ellos han averiguado todo lo que
sé. Les necesito a ustedes. No por mi gusto, en eso
tengo que ser sincero. Pero no tengo alternativa.
Estoy solo. Solo. Les necesito. ;Qué me responden?”

Si los P.J. tienen mas preguntas, Sanada ha
logrado averiguar practicamente toda la informaciéon
que aparece entre las piginas 59 y 61 (desde
“Miremos Detrds Del Escenario” hasta “Cerramos
Paréntesis”). Se lo podra contar todo a los P.]., claro
que en una version resumida. Los P.J. deberian
saber:

-Como Palmer ha montado SolarFax

-Coémo ha repartido el proyecto entre varios investi-
gadores de todo el mundo.

-Cémo gracias al Crystalite podran montar la red

NO deberia decirles (Sanada lo ignora).

-Lo del intento de la CIA por interponerse.

-Lo del gobierno en la Sombra

-Cualquier cosa relacionada con la Banda de la
Opera (aunque sabe que entre los suyos hay infiltra-
dos)

ASALTO

Llegamos al climax de la aventura: el asalto frontal a
la factoria. Sasaki sabe cémo introducir a un grupo
de asalto en el interior de la fabrica, a través de un
pasadizo secreto que nadie mdis conoce. Lo mas
sensato sera esperar a Teniente. Una parte de las
antenas ya ha partido a los E.E.U.U., pero Karoharo
y Héctor se encargaran de ello mediante esa joya de
los mares llamada Linneo y los Argonautas de
ataque. Sin duda los P.]J. querran ser los protagonistas
del ataque:

- Con unas pocas cargas se podrian destruir los
hornos en los que la mayor parte de las antenas de
Crystalite se estin enfriando, inutilizindolas para
siempre.

- Sasaki conoce también la ubiacién, la nave en que
estan almacenadas las piezas de las antenas que se
van a embarcar rumbo a los E.E.U.U.. Mis explosivo
y también acabaran con ellas.

- A continuacion, directos al despacho de Mitsushi.

Sasaki puede acompanar a los P.J. si ellos
quieren, si no, les entregard un croquis que les
permitira moverse por el complejo petroquimico.
Teniente y sus hombres se encargaran de lanzar un
ataque de distraccion para cubrir a los P.J., pero si
quieren que les acompane Llorén, Moshed o alguien
delatropa,irdconellos. Si piden mis de dos agentes
Teniente se negard en redondo, él también los
necesita.

Los P.J. cuentan con todo el material descri-
to en el Catilogo Charlie a su entera disposicion:
podran llevar tantas armas como les apetezca. De
salida, todos ellos han de transportar una mochila
con los explosivos que precisan, se trata de una
“version” del C4 y es un tipo de explosivo plastico
que no estallard a menos que se active un detonador,
ni los golpes ni los disparos ni nada que pueda
suceder accidentalmente lo activaran. Necesitaran
cinco mochilas para hacer todo lo que se les pide, si
a alguien le toca llevar dos, tendra que sumar un
nivel de dificultad a todas sus tiradas relacionadas
con la fuerza o la destreza.

A LA CARGA

Vamos a representar esta escena del asalto a la
Mitsushi de una forma muy parecida a como lo
hicimos con el Brooklyn Princess II en la primera
parte de este Hogar de los Valientes. Se trata de
montar una escena lo mas épica y heroica posible,
aunque no seamos muy realistas ni estrictos a la hora
de aplicar el reglamento:

-Todos los miembros del personal de seguridad de
la Mitsushi estin armados con fusiles M-16.

-Sus caracteristicas son idénticas a lasde un vigilante
privado, tal y como se describen en la pagina 95 de
Mutantes en la Sombra, el juego base.

-Ganaran la iniciativa automdticamente, haciendo su
primer disparo a dificultad dificil y el resto a dificil
menos 1. Un unico disparo por asalto.

-Si tienen éxito en su ataca, el impacto sera de POT
20, independientemente de otros factores tales como
la categoria de éxito de su tirada.

-Para eliminarlos basta con superar una tirada en
armas de fuego de dificultad normal.

-Si los enemigos superan a los P.J., cualquiera de
ellos podra sacrificar su vida a cambio del éxito de
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la misioén: basta con cargar a la carrera contra ellos y
activar un detonador. Su mochila, cargada de explo-
sivos, acabara con todos los atacantes descritos en la
escena sin herir a sus companeros.. y matandole, por
supuesto.

Para abstraer el asalto en la medida de lo
posible, te daremos una serie de escenas. Puedes
prescindir de cuantas creas conveniente si es que tus
P.J. no dan mais de si. De esta forma nos centraremos
en la parte “peliculera” olvidando la tictica, todo se
basari en la riqueza de tus descripciones, sin nece-
sidad de un plano.

LA ENTRADA

Alacceso secreto se llega a través de un tunel oculto
por una cascada en un arroyo a un kilémetro de le
entrada principal. Le siguen doscientos metros de
pasadizo excavado en la roca viva. Al final, una
puerta metilica negra con rayas amarillas que parece
no haber sido abierta en décadas. Unatira de cordén
detonante a lo largo del marco, una tirada de
explosivos normal y dejard de ser un obstaculo. A esa
puerta le sigue un conducto de paredes de hormi-
g6n, con el didmetro justo para pasar en fila india. En
ningan punto habra luz alguna, ni este tinel ni en el
anterior, y las linternas se haran imprescindibles. Al
final, una reja de gruesos barrotes conduce a una sala
iluminada. Mas cordén detonante. Un asalto después
de la explosion, tres vigilantes.

LOS CONDUCTOS
DEL AIRE ACONDICIONADO

Suenan sirenas por todo el complejo tan pronto
como se acabe con los tres primeros vigilantes. Las
instrucciones indican que a continuacién se debe
abrir una trampilla en el techo y subir a uno de los
conductos del aire acondicionado. Se trata de un
tunel maloliente y oscuro de aluminio, el el que hay
el espacio justo para que quepe una persona a gatas.
Este recorrido les ocupara tres turnos. Al llegar al
final del pasadizo, sabrin (por Sasaki o por el
croquis) que tienen que “bajarse” en esa habitacion.
El suelo esta a cuatro metros de altura. Por una rejilla
puede verse lo que hay abajo: un cuarto de guardia
con unas literas, mesas y armarios. Hay cuatro
vigilantes debajo. Todos los presentes, tirada de
sigilo normal. Si uno solo de ellos la falla, los
defensores se daran cuenta de la jugada y abrirdn
fuego contra el conducto. Cada asalto, una tirada de
destreza facil, quien la falle sufrirdi uno de esos
impactos de POT 20, los defensores no tienen que
tirar dados cuanto disparen contra el conducto.
Aunque no se sufran danos, la situacién es angustio-

sa. El chirriante sonido de la delgada pared de
aluminio al ser perforada por los proyectiles se
clavara en los oidos de los P.J.. Se puede devolver el
fuego, pero tiraran a ciegas hacia abajo: dificultad
dificil y un defensor menos. Solucionado el proble-
ma, pueden bajar.

LOS HORNOS

A continuacion, abriran una trampilla y descenderan
por una escalera de mano veinte metros hacia abajo.
Los dos ultimos en descender, tendran que vérselas
con dos defensores que entran en la estancia justo en
ese instante. Si no se les ilumina, seguiran al grupo
y no lo dejardn en paz. Lo que sigue es un tinel
estrecho y frio, lleno de goteras, iluminado por
bombillas rojas y con decenas de tuberias en los
laterales. Son conductos que van a parar a la base de
uno de los hornos en los que se encuentran las
antenas de Crystalite.

Tres turnos de recorrido y llegaran a la base
del horno, una estancia circular con cinco entradas.
El techo es una increible espiral de pequenas tube-
rias que forman un cadtico mosaico de valvulas,
manémetros y llaves. esta a treinta metros de altura,
hay dos escaleras de mano y se puede trepar por los
conductos que ascienden. Hay que colocar el equi-
valente a dos mochilas completas, preparandolo
para que estalle en seis minutos, ni mds ni menos.
Cuando los que trepen lleguen arriba, apareceran
dos vigilantes a un asalto de distancia de la estancia
avanzando por cada uno de los cinco corredores:
diez tipos en total. Si alguien hacia guardia en las
entradas, tendra la iniciativa y podra dispararles él
primero antes de que entren.

A partir de este momento, cuando los P.J. se
entretengan demasiado en alguna de las escenas,
apareceran dos defensores cada tres asaltos hasta
que sigan adelante.

AL ALMACEN

Colocadas las cargas, hay que salir a la carrera por
uno de los pasillos. Seis minutos, tres turnos. Una
tirada de destreza normal por turno para no retrasar-
se. Si se falla una, impacto de POT 15 por la onda
expansiva de la explosion. Si se fallan dos, la POT
serd 25. Si son los tres, 40. Un buen palo, dicho sea
de paso.

Tras esos tres turnos, llegaran a un enorme
garaje con tres camiones cargados con trozos de la
antena (iguales a los que aparecen en la ilustraciéon).
Los defienden quince hombres armados segun las
reglas ya descritas, con la salvedad de que no
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ganaran la iniciativa en el primer asalto. Una vez
eliminados, se coloca otra mochila de explosivo
repartida entre los camiones. Hecho esto, aparece-
ran otros cinco defensores mis, igual que los ante-
riores. Superado todo, otro tunel... y de nuevo a la
carrera. La verdad es que no gana una para sustos.

MAS PASADIZOS

Lo que sigue es un laberinto de conductos que
recorren el interior de la planta petroquimica para
desembocar en el segundo horno. Tres turnos dando
vueltas y una tirada de orientacién normal si no esta
Sasaki por parte de quien dirija el grupo. Los P.J.
tendran que ponerse de acuerdo en quien es el guia,
claro. Por cada tirada fallada, se despistaran y no
quedara mas remedio que enfrentarse a dos vigilan-
tes despistados.

EL ULTIMO HORNO

Justo antes de llegar, hay que cruzar una pasarela
que cruza a lo largo una estancia de unos sesenta por
cuarenta metros. Quince metros por debajo, una
caldera llena de alguna substancia viscosa e hirviente
(ya sabes, gruesas burbujas haciendo chup chup.
Unostrescientos grados centigrados). Al otroladode
la pasarela, dos defensores parapetados tras una
gruesa tuberia de acero que abriran fuego cuando el
primero de los atacantes haya recorrido diez metros
de pasarela. Impactarles supone una dificultad DIFI-
CIL, nada de normal. NO HAY BARANDILLA, tirada
de destreza facil para no caer si se hace cualquier
cosa que no sea mantenerse de pie, porque tiene la
anchura justa para que pase una persona. Si alguien
cae, otra de destreza (dificil) para agarrarse in
extremis a la propia pasarela. Silafalla... a la caldera.

Si alguno de los P.J. se cubre de gloria
obteniendo una categoria de fracaso de 4 o mas (ya
sabes, la categoria de fracaso es la diferencia entre la
cifra que se deberia haber obtenido en el D20 para
tener éxito, y la que lamentablemente se obtuviera
en la tirada fallida), destrozara con sus disparos uno
de los cables de acero que sostienen la pasarela. Que
tus jugadores sepan que eso ha sucedido y cruzar
sera aun mas dificil. Cuando pase por el centro de la
pasarela un personaje con la mochila llena de
explosivos, su peso la partira: ese personaje debera
superar una tirada de destreza dificil para no caer
(puede hacer otra dificil paraagarrarse al canto, pero
paravolvera subir hari falta una de fuerza normal).Si
la categoria de éxitode la primera de estasdos tiradas
de destreza no es superior o igual a dos, se habra
agarradoa la parte de la pasarela que le lleva al punto
de donde sali6, de modo que ahoratendra que saltar
el tramo que esta roto. Para ese personaje (y para

todos los que quieran pasar por alli después de él)
latirada de destreza para saltar y aterrizar sano al otro
lado de la pasarela serd normal.

La base de este horno es idéntica a la del
anterior con el techo a la misma altura y saturado de
conductos, pero solo hay tres corredores y por tanto,
seis atacantes.

YA ESTA

Ahora, directos por un pasillo enmoquetado y con
buena iluminaciéon hacia una estancia en la que se
encuentra un ascensor privado que lleva directa-
mente al despacho de Mitsushi. Otros tres turnos de
carrera desenfrenada por aquello de la onda expansiva
(igual que cuando abandonaron el otro horno, si se
falla una tirada de destreza normal impacto de POT
quince, si se fallan dos, 25, si se fallan las tres 40). Al
final, tras el recodo que les separa de la sala que da
acceso al ascensor, tres vigilantes a los que pillaran
por sorpresa. Se tira abajo la puerta y al otro lado hay
otros dos. El ascensor. Abrir cerraduras normal
porque los pulsadores de las plantas tienen llave. Ya
estd. Suben el equivalente a seis pisos y, al abrirse la
puerta, hibilmente camuflada tras un tapiz, verin un
biombo de seda adornado con motivos tipicos
nipones. Al otro lado, Mitsushi.

MITSUSHI

Ahi le tienen. Por los ventanales de su despacho
pueden verse los efectos del ataque, decenas de
estructuras en llamas, explosiones, sonido de dispa-
ros. Los chicos de Teniente estin trabajando de lo
lindo. Esta so6lo, va vestido con ropas de samurai y
tiene un wakizasi (una especie de katana corta) en
la mano. Esta a punto de culminar el antiquisimo
ritual del seppuku: va a acabar con su vida de un
certero tajo. Los mirard a los ojos, sin dejarse
impresionar por sus armas y...

-“Ustedes... ustedes no saben a lo que se han enfren-
tado. No tienen ni la mads remota idea del poder de
Palmer ni del tipo de energias que controla. Bajo su
mando, bhay fuerzas que...”

Un golpe de wakizasi.
-“... estan por encima de todos nosotros...”

Otros dos, en ripida sucesion.

Y morira.
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Epilogo

RECUENTO DE BAJAS

"Y entre los muertos habrad siempre una lengua viva para decir
que Zaragoza no se rinde”

Nada mas podran hacer en la Mitsushi salvo salir de
alli a toda pastilla. Lo cierto es que, muerto el jefe, no
queda alli demasiada informacién, la escolta M que
le envi6 Palmer se llevo parte del material compro-
metedor y destruy6 el resto: tan pronto como las
primeras piezas de la antena de Crystalite estuvieron
listas, les ordené que protegiesen la factoria, no a
Mitsushi. Con ellos se enfrentaron los hombres y
mujeres a las 6rdenes de Teniente. No s6lo no queda
nadie en el lugar que no esté corriendo para salar el
pellejo (la explosiéon de los hornos secretos estd
haciendo reventarla planta por los cuatro costados)
si no que un importantisimo contingente policial,
militar y bomberial se dirige a toda pastilla hacia el
lugar y no hay manera de permanecer alli mucho
tiempo sin jugdrsela.

Sanada se ha suicidado segun el viejo ritual,
sabiendo que el KHTy los Hermanos de la Patria no
le dejarian respirar mucho tiempo. Sasaki y Takei
también estin acabados. Asqueados, al igual que su
jefe, detodos los chanchullos del KHT estan dispues-
tos a ingresar en Heracles, aunque sepan que estaran
bajo sospecha de por vida. Un Pohang feliz como
nunca y una Sandra simplemente preciosa... y acom-
panada por su marido, contactaran con los P.J. tan
pronto como se hayan alejado de la fabrica. El viaje
a la Nieve sera largo, larguisimo pero ya pueden
descansar: han acabado con SolarFax. Sin Crystalite,
ya no es factible. La ruina ha llegado para Zachary .
Palmer.

POSIBLE ALTERNATIVA

Si a los P.J. les quedan ganas, pueden participar en
el asalto al buque que transporta parte de la antena.
Para ello, tendrin que llegar en helicoptero al
Linneo. Podrin pilotar ellos mismos los submarinos
o dejarse acompanar de nuevo por Torpedos. El
asalto sera idéntico al del Brooklyn Princess II, salvo
que no le escolta ninguna fragata. Por cierto, el
buque se llama Maryland Pride. Por supuesto, ten-

Benito Pérez Galdos, Billetes de Mil Pesetas

dras que improvisar, pero encontrards todas las
reglasreferentes al uso de submarinosen el juego en
el Catalogo Charlie 91, paginas 92 y 93.

CONCLUSIONES

En la Nieve recibiran las dltimas noticias. Palmer ha
recibido un golpe durisimo y se ha pactado con el
C.D.F.C. unaespeciede tregua, un alto el fuego. Una
buena parte de las fuerzas enviadas a los Estados
Unidos esta siendo desmovilizada. Han vencido. Se
trata de una victoria pirrica, pero al finy al cabo algo
se ha conseguido.

Si los P.J. no se han acabado de enterar de
toda la trama oculta tras los movimientos de Palmer,
este es un buen momento para que alguien se lo
explique a través de ti: cuéntales lo que no sepan y
diles que lo han deducido los expertos de la Funda-
cion.

Pero hay un dano peor aun que las bajas:
Hn®1. Poco después de que los P.J. partiesen rumbo
a Japon, desaparecio de su celda. Sélo se encontra-
ronsusropas, de modo que o bien era un teleportador
y su poder habia pasado desapercibido (algo prac-
ticamente imposible) o bien el C.D.F.C. (;0 quiza otra
organizacion?) le ha sacado mediante un mutante
dotado del poder de exoteleportacion.

Los exoteleportadores son una de las mas
raras variedades de mutantes. De hecho, la Funda-
cion solo ha estudiado un Gnico caso (en la campana
de acciones dirigida a frenar a un grupo neonazi
conocido como Gott Mit Uns y que aparece recopi-
lada en Semilla de Acero), por lo que encontrar a un
exo tiene que ser algo verdaderamente arduo. El
unico problema es que este poder no funciona con
seres vivos: los “recompone” defectuosamente, por
lo que lamuerte delimplicado es segura. La hipotesis
mds probable es que Palmer lo ha eliminado asi.
Roma no paga traidores.
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Los analistas de la Fundacién Kaufmann
estan interpretando lo que ha sucedido en los
ultimos anos a la luz de la traicién de Hn?1. Por lo que
parece, no habia ni un solo topo mais (se ha
levantado la “cuarentena” a la que se habia sometido
a quienes estaban mas proximos a sus ideas), pero
no se ha podido evitar que se desate una especie de
caza de brujas. Todo el mundo estd tremendamente
desmoralizado, se ha demostrado que decenas de
operaciones no han servido para nada por culpa del
traidor. El sacrificio de centenares de agentes ha sido
en vano. La mezcla de ambas cosas hace que en
Heracles el ambiente esté sumamente enrarecido,
parece como si, de repente, la antigua alegria que se
respiraba en los pasillos de la Nieve hubiera desapa-
recido. Para siempre.

¢Y Caballo Loco?. Pidi6 a través del “telégra-
fo dactilar” que apagasen los aparatos que le man-
tenian con vida. No habia esperanza para él y
mantenerle asiindefinidamente, en la mas terrible de
las torturas, en una agonia sin fondo que podria
durar anos era de una crueldad inmensa. Murid ayer,
pero antes dejo un mensaje (en morse, claro) para los
PJ.

“Gracias por baber estado abi.”

Su muerte, al menos, sera la ultima directa-
mente causada por Hn®l1.

En otro 6rden de cosas, Heracles-Japon
informara de numerosas muertes de personas rela-
cionadas con el KHT y los Hermanos de la Patria.
Hay un amplio catalogo de esquelas, desde suicidios
hasta asesinatos por diversos y refinados medios. No
cabe ninguna duda de que Mitsushi dej6 instruccio-
nes bien claras para que, a su muerte, alguien en
alguna parte destapara su muy particular version de
la caja de Pandora.

Heracles-USA, mucho mas relajada y en
pleno proceso de reorganizacioén (o posguerra, se-
gun por donde se mire) informa también de una
cadena similar de defunciones y dimisiones dentro
del C.D.F.C. Tan pronto como su juguete favorito, las
antenas de Crystalite, fueron destruidas, parti hacia
su cabana/fortaleza de Lago Tahoe. Se supone que
a reorganizar sus filas. Seis dias después volvio,
posiblemente a sofocar personalmente algun “golpe
de estado”.

Andy Bennett Systems triunfé en una revi-
sién de su juicio contra la Mitsushi. Los herederos de
Mr. Bennett podran utilizar la tecnologia Magic-

Helmet. Se rumorea que piensan vender los dere-
chos a una empresa de Taiwan.

Llorén encontré al amor de su vida en su
viaje a Japon y se caso a los pocos dias.

Por lo civil. El sacerdote que iba a oficiar la
ceremonia muri6 de un infarto minutos antes de que
empezara. Tenia treinta y dos anos y era un depor-
tista con una salud de hierro.

Denning ha encontrado empleo en el de-
partamento de criptografia de la Fundacién Kauf-
mann. Estan encantados con él.

Le Doux esta dispuesto a regenararse de una
vez por todas. ;Lo lograra?. S6lo el tiempo dara la
respuesta.

Su antiguo jefe en San Pedro Sula, Anastasio
Ribera, por fin vi6 su suenio hecho realidad. Le han
sacado de alli. Ahora estd en una base de Heracles-
Filipinas, en una isla tropical de 700 habitantes.
Sospecha que, haber molestado a aquellos tipos que
vinieron preguntando por le Doux puede ser la
causa de tan repentino traslado.

Ahora llegan unos dias de relax paralos P.J.,
quienes se han convertido en toda una celebridad.
Pero antes, tendran que someterse a centenares de
entrevistas en las que deberin contar con pelos y
senales hasta los ultimos detalles de todo lo que han
dicho y hecho desde que se les pidi6 que acudieran
al Linneo. Después, llegara la hora de los funerales.
En una ceremonia intima y llena de espiritualidad
que no se cine a los rituales concretos de ninguna
religién, porque se va a honrar la memoria de
seguidores de decenas de creencias, despedirin a los
P.J. caidos en la campana, asi como a todos sus
amigos. Sera su ultimo adios.

Werner Kaufmann asistira, por supuesto, a
la ceremonia. Su expresion serd de ira contenida. Se
podria decir que “ha resucitado”. Salié por fin de su
depresion y de nuevo esti al pie del candn, recupe-
rado al 100%. De nuevo seri el que siempre fue, la
firme mano que maneja el timén de Heracles,
Prometheus yla Fundacion. Felicitara personalmente
alosPJ.

A continuacion, los P.J. podrin irse a pasar
un par de semanas de vacaciones. Puedes enlazar tu
siguiente modulo a partir del momento en que las
terminen. Nos queda una escena final, pero la podris
intercalar con esa otra historia.
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EPITAFO

Un dia cualquiera, aproximadamente un mes des-
pués de sus vacaciones tras volver de Japon y
mientras trabajan en una misién cualquiera, los P.J.
recibirdn 6rdenes de volver inmediatamente a la
Nieve. Deberia ser algo que les pillase por sorpresa...
y recordarles a aquel aciago dia en que alguien fue
a buscarles porque Caballo Loco sélo estaba dispuesto
a hablar con los mismos agentes que le capturaron
a bordo del Brooklyn Princess II y con nadie mas.

No quedan muchas caras conocidas en la
Nieve. Sandra y Pohang han sido destinados a
Estocolmo, en un puesto mucho mas importante atin
del que tenian. A pie de helipuerto les espera Hn®2:
Kaufmann en persona tiene que hablar conellos. De
camino a una de las salas de reuniones, podran ver
a Teniente gritando a una nueva hornada de reclutas:

- jVenga mamones!.jHe dicho paso ligero! ;Parecéis
serioritas baciendo footing!. jj;Ese pecho bien saca-
do!!!. ;Y el fusil, corio, que parece que lo llevéis de
adorno, agarradlo con un par de... con un par de
manos!”

Se detendrd un momento a hablar con los
P.J. Parece ser que quieren que reconstruya su
unidad con esa chusma, y aunque cuenta con la
ayuda de Llorén y Moshed, entre los tres apenas
pueden sacarles adelante. El resto de su tropa,
aquellos agentes que dejaron la piel en las estepas de
Alaska y se mantuvieron en primera linea durante
toda la campana, han sido dispersados. Ha habido
muchas bajas entre los mejores y hay que cubrir
huecos como sea.

DIGANOS, JEFE

Werner Kaufmann (con otro color en las mejillas,
parece haber rejuvenecido anos en las semanas que
han pasado desde la Gltima vez que le vieron) quiere
hablar con ellos. Palmer les ha ofrecido un canje: los
telépatas que recluté en las semanas previas a la

"Las imprudencias se pagan... cada vez mas."
Direccion General de Trafico

operacion en los E.E.U.U. a cambio de los prisione-
ros del Comité que cayeron en manos de Heracles.
Tiene su logica, sin SolarFax a Palmer ya no le hacen
falta tantos TPs (y mads teniendo en cuenta que
muchos de ellos han sido adiestrados por Heracles,
lo que quiere decir que no son tiernos corderitos,
precisamente). Es un buen trato, permitird a Heracles
recuperar a todos sus secuestrados y liberar a unos
cuantos de los que el C.D.F.C. “arrebatd” a otros
servicios M.

Pero ha puesto una condicién: quiere sellar
el pacto personalmente y ha concertado un encuen-
tro conK1. Dentro de tres dias, a las cuatro en punto
de la madrugada, en el centro mismo del Golden
Gate de San Francisco. Parece claro que no se trata
de una encerrona (de hecho no lo es) y Kaufmann
ha accedido. En cada extremo del puente habrd un
grupo de agentes de ambos bandos, controlindose
mutuamente. En el centro, parlamentaran los jefazos,
acompanados de otra pequena escolta. Heracles ha
estudiado el asunto de arriba a abajo y, aunque
parezca increible, no hay gato encerrado.

Y Palmer quiere otra cosa: la escolta de K1
tiene que estar formada por los agentes que destapa-
ron toda su trama. Tiene algo personal que decirles
cara a cara.

SAN FRANCISCO

Dia D. Hora H. En una de los extremos de puente
sobre la bahia, K1 y su escolta se preparan para la
entrevista. El lugar esta desierto, como si acabara de
caer una bomba de neutrones sobre la ciudad
californiana. Un piquete del C.D.F.C. los registrara a
todos para asegurarse de que, segun lo pactado,
nadie lleva armas. Agentes de Heracles estan hacien-
do lo mismo en ese momento al otro extremo. Todos
estaran protegidos por campos psidnicos y de fuer-
za, cada uno creado por mutantes de su propio
bando. No hay fallo posible. Que tus jugadores se
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pongan nerviosos si puedes, pero te repito que
Palmer no guarda ases bajo la manga y Kl esta
dispuesto a hacer lo mismo.

Recorreran unos trescientos metros a pie
por la acera desierta cuando vean unos bultos en el
suelo. Es todo un mensaje de los de Boulder: Mr
Witkin y sus dos acompanantes. Los agentes de la
C.I.A. estin muertos, cada uno de ellos lleva un
balazo tatuado enla frente y descansan enuna bolsa
de plastico negro.

Llegan junto a Palmer. Su escolta tiene
tantos miembros como P.J.s. El hablara primero.

-"Hola Werner.”

-"Hola, Zachary.”

-"Al fin nos encontramos, jeh?.”

-7Si. Al fin.”

-"Es curioso. Te imaginaba mayor. En mis fotos lo
pareces.”

-"Tu en cambio no podrias aparentar tener mas
anos. ;Cuales tu negocio, Palmer?. ;O nos has hecho
venir bhasta aqui soélo para pasar el rato?.”

Una risa aspera brotara de la garganta de Palmer.

-"No, por supuesto. Simplemente queria verte para
asegurarme de que no guardabais nada bajo la
manga. Ya be liberado a tus telépatas.”

-"Y yo a tus agentes”.

-"Solo hay una manera de cerrar este pacto.”

Por un instante, su campo de fuerza se abrira
para permitir que saque lamanoy se la ofrecerd aK1.
La tensién es brutal: esta escena es simplemente
histérica. Por unos segundos, un apreton de manos
y luego... los campos se cerraran. En ningin momen-
to ambos contendientes dejaran de mirarse a los ojos.

-"Y abora quiero decirle algo a tus chicos. Habéis
trabajado bien, lo reconozco. Pero sé quienes sois y
algun dia, de alguna manera que todavia no bhe
decidido, recordaréis este momento y lo que os estoy
diciendo. Habéis jugado con cosas que no pueden,
que no deben tocarse. Vuestro juego, el vuestroy el de
todavuestragente, no estda mal. Elgato puede hacerle
frente al perro y quizas le ararie el hocico. Pero
alguna vez el perro se cansard, le cogerda de un
bocado, le partira el espinazo y se olvidara de que
una vez alguien le arandé. ;Pensdis que me habéis

golpeado?. No tenéis ni idea de donde os bhabéis
metido, de qué tipo de poderes habéis puesto en
vuestra contra. No tenéis ni idea. Pero os digo una
cosa: cadadia que pase vuestro olor se parecerd mas
al de un cadaver.

Y llegara un dia en el que ni los buitres
querran picotearos.”

Y seira por donde ha venido, haciendo caso
omiso de lo que puedan decir los jugadores.

De vuelta a la Nieve en un reactor privado,
K1 se dirigira a ellos con el semblante serio. Ni él ni
Hn®2 saben a qué podia referirse Palmer, pero desde
liego, la vida de los P.J. puede no valer un duro. A
partir de este momento tienen un rasgo especial mas.
Enemigo mortal: Zachary J. Palmer.

Se les ofrecera la posibilidad de un cambio
de identidad. Nuevo nombre, una operacidén de
cirugia estética, partir de cero y empezar de nuevo.
Podrian seguir en Heracles, pero sélo K1 y Hn®2
sabrian quienes son en realidad. No seria dificil
simular sus muertes. Claro que perderian el incalcu-
lable prestigio que han ganado en estas semanas, asi
como la amistad de quienes han conocido, como
Teniente o Pohang (nunca podrian revelarles que
son ellos).

Yo que ellos lo haria. Hablo en serio.
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NOTAS DEL DISENADOR

Listo. Ya estd, has terminado con los dos tomos de
El Hogar de los Valientes. Ahora lo unico que
necesitas es unos cuantos jugadores, una mesa y la
nevera bien llena para empezar. Pero antes, me
gustaria puntualizar algunas cosillas:

El tiempo

Como ya dijimos en la introduccién a la primera
parte de la aventura, la localizaciéon exacta de la
campana no es demasiado importante: basta con
colocarla en la primera mitad de 1.993. En cuanto al
momento concreto en que sucede cada cosa, no es
necesario que te preocupes (por ejemplo, a efectos
practicos da lo mismo que estén nueve que quince
dias en Alaska). Los acontecimientos se sucederan
segun un orden l6gico, mucho mas importante que
el cronolégico. Tématelo con mucha manga anchay
haz cuantos fundidos en negro creas necesarios
cuando los P.J. lleguen a puntos muertos.

Linealidad

Note digo nada que nosepasya(a menos que hayas
abierto el libro por esta misma pagina por puro azar)
site cuento que las dos partes de esta campana estan
planteadas de forma lineal. Ahorabien: esa linealidad
tiene algunas matizaciones. La idea original de El
Hogar, era disenar una campana en la que los
jugadores pudieran introducirse “entre bambalinas”,
moverse en los entresijos de Heracles, organizacion
a la que al fin y al cabo, han dedicado sus vidas. El
problema era muy simple, si queriamos que quedase
bien, los jugadores tenian que manejar mucha,
muchisima informacién acerca de “su casa”. Para
ello, deberian haber jugado antes montones de
partidas en las que se hubiera “diseccionado” la
ambientaciéon del juego. No habia alternativa, o se
hacia leer a todos los participantes algo parecido al
Anuario Kaufmann, o no quedaba mis remedio que
plantear partes de la campana como algo asi como
“visitas turisticas guiadas”. Otro problema paralelo a
éste es la informacion que requiere el D.J. Aspectos

de la ambientacion de Mutantes como la Nieve, la
escala jerarquica y la cadena de mando, o la misma
estructura de Heracles-Norteamérica, se describen a
fondoen lo que serd (cuando escribo estas notas aun
no se ha publicado) el Anuario Kaufmann 2. Para el
diseno de esta campana nos hemosbasado en lo que
ya tenemos de lo que serd ese suplemento. Tampoco
el D.J. tiene en sus manos toda la informacién que
hubiera sido necesaria paraplantearEl Hogarde una
forma mucho mas abierta.

Pero la linealidad deberia aparecer sélo a la
hora de leer los moédulos. Debes separar, por una
parte, el conjunto de escenas descritas (1a entrada en
la base principal de SolarFax o el viaje a San Pedro
Sula, por ejemplo) y por otra la linea argumental que
conduce de una escena a otra. No es imprescindible
seguirla, por ejemplo, en uno de los playtestings los
jugadores llegaron a San Pedro Sula antes que a la
Andy Bennett Systems porque no necesitaron la pista
de Caballo Loco para investigar el pasado de Hn®1.
El director, sélo tenia una copia de la campana
(idéntica en casi todo a lo que tienes ta ahora entre
las manos) y tampoco hizo falta una cantidad inmen-
sa de improvisacion. Me gustaria que tuvieras esto
claro, te proponemos una coleccién de escenas y
una linea légica que las enlaza: si tus P.J. no siguen
esa linea, puedes (y casi diria que debes) unirlas de
otra manera.

El papel de los P.N.J.

Volviendo al anterior comentario sobre el problema
de ambientar una campana en los entresijos de
Heracles cuando los jugadores no manejan demasia-
da informacion sobre ella, algunos P.N.J. cumplen el
papel de “guias turisticos”. El caso mas evidente es
Pohang. Si lo juegas al pie de la letra, puede parecer
que es él quien determina por donde van a moverse
los demis personajes. Esto no tiene porqué ser asi,
Pohang esta ahi para reconducir los pasos de los P.J.
cuando éstos no sepan hacia donde dirigirse. Si ellos
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lo hacen bien, él se mantendria en un discreto
segundo plano. Por otra parte, una cosa es cierta e
innegable: les guste o no, Pohang es SU JEFE. Otra
cosa es que no se trate de un tirano, pero si €l les da
una orden ellos deberian tener que cumplirla. Hera-
cles no es un ejército en el sentido mas estricto del
término, pero hay una jerarquia. Es flexible, pero
estd ahi. Esto nos lleva al siguiente punto.

El papel de los P.J.

Esta Heracles no se parece a la que se describe en
otros modulos. Es la misma organizacidn, por su-
puesto, pero esta vez los P.J. no estin solos en un
entorno hostil, libres de todo mando. Ahora estin en
el lugar donde se toman las decisiones, codo a codo
con los jefes. Y Heracles, o la Fundacién, o Prome-
theus, no son perfectas. También hay incompeten-
tes, envidias, rencores, montanas de trapos sucios,
“trepas”, pelotas, listillos. Capullos que llegan muy
alto y héroes que nunca llegan a nada. Humana, en
suma. Por eso, cuando sientan que sus investigacio-
nes sobre el traidor se atascan, que piensen que
ellos, alli, no son nadie. Agentes, si, pero rodeados
de centenares de otros agentes. Pueden haber hecho
las proezas mas increibles, pero eso es simplemente
lo que se espera de ellos. En cambio, a Hn®1l le
conoce todo el mundo. Es un jefazo importante, es
un tipo con responsabilidades y poder, mucho
poder. El si que es alguien. Puestos a dudar, cual-
quiera lo haria antes de unos simples agentes de
base. Porque eso es lo que son, ni mas ni menos.

Por supuesto, no sélo son eso; ellos son
especiales, los protagonistas de la pelicula. Pero ese
puesto se lotienen que ganar a pulso. Y mientras no
demuestren lo que valen...

Suplementos

Un problema que surge siempre que nos sentamos
frente al procesador de textos es hasta qué punto los
otros suplementos son necesarios para poder jugar
una nueva aventura. Honestamente, recomendaria
al D.J. que tuviera acceso a un Catilogo Charlie 91
y un Anuario Kaufmann Volimen Uno. De lo contra-
rio, cosas como el KHT o Los Hermanos de la Patria
le sonarin a chino. Los suplementos son impres-
cindibles para enriquecer la ambientacién, y no
podemos considerarlos titulos aislados sin nada que
ver con el juego base (a menos que hiciéramos un
juego base con el grosor de las obras completas de
Tolkien y las paginas amarillas de Tokio).

Ambientaciéon musical

Como “tema principal”, recomiendo con todo mi
entusiasmo “La Forja”, de la banda sonora original de
La Forja de un Rebelde, de ese monstruo llamado
Lluis Llach. Para las escenas de mas accion en Alaska
(sobre todo la de la destruccidén del tanque por
Moshed) me iria a algo mas heavy, por ejemplo
Shotgun Blues de los Guns and Roses. Las escenas en
San Pedro Sula y las descripciones de la vida de le
Doux piden a gritos algo oscuro, The Cure, por
ejemplo. El encuentro con Witkin, por supuesto,
ParisTexasB.S.0.,de Ry Cooder(discoen el que hay
temas muy vilidos también para la llegada a San
Pedro Sula). El asalto a la Mitsushi va bien con Akira,
B.S.O. El ataque al Brooklyn Princess II, combina
bien con los momentos ilgidos de cualquier cosa de
JohnWilliams o Danny Elf man. La entrada en H.G.C.
Chemical contodala cara BdeLaChaqueta Metalica,
B.S.0.Todas las conversaciones en el hipoédromo de
Atlantic City las llevaria con la B.S.O. de Desayuno
con Diamantes (el hilo musical, ya se sabe), sobre
todo con Moon River.

Otro detalle antes de terminar: tanto ti como tus
jugadores deberiais quedaros con la sensacidén de
“no bemos acabado de descubrir todo lo que bha
sucedido. Aquibay cosas de las que no hemos podido
enterarnos”. Por supuesto. Este es un mundo lleno
de seretos,. ;no?. Con algunas de las sugerencias
planteadas en los dos tomos de El Hogar de los
Valientes, creo que tienes material para inciar al
menos otras tres partidas mas. Ahora es cosa tuya
jugarlas o no.

Y esto es casi todo lo que no queria dejarme
en el tintero. Ya esta. ya me he quitado una espinita
de encima. Por fin he terminado el Hogar de los
Valientes. Os dejo, que hemos quedado con Dolo-
res. Buena suerte a todos.

J&F Garzon, Mundaka, 29 de diciembre
de 1.993
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VALIENTES EN LA SOMBRA

Incluimos los P.N.J de El Hogar de los Valientes Uno
para que no tengas que moverte entre dos libros.
Cuando se cite un tipo genérico de personaje, se
refiere a los P.NJ. “standard” que podris encontrar
en Mutantes en la Sombra, el juego basico, paginas
94 2 90. Si no se indica lo contrario, los P.V. equivalen
a fuerza y los P.O. a voluntad. Si no se indica lo
contrario todos poseen un nivel en un idioma
conocidoporlos P.J. al mismo nivel de su inteligencia.

HOGAR DE LOS VALIENTES 1
Héctor Swarz

F7, D8, V6, P8, I7, CO

C. sin armas 7, armas blancas 9, armas improvisadas
5, armas de fuego (todas) 9, sigilo 9, liderazgo 8.
Poder M: telequinesis, nivel 16, 32 P.B.

P.O.: 12

Capitan Karoharo

Idéntico a un agente de elite (no mutante) de un
servicio M, pero con navegacion 10, informatica 9,
mecanica 8 y 16 P.O.

Sandra Van Krackniik

F 5, D7,V9, P7, 19, C8

C. sin armas 7, fotografia 7, pilotar helicopteros 5,
archivos y bibliotecas 9, burocracia 9, frialdad 8,
sigilo 5, seduccion 8, abrir cerraduras 5, armas de
fuego (todas) 5, submarinismo 5, ciencias politicas,
criminologia, criptografia, electronica, fisica, genética
e informatica todas a nivel 8

Poder M: control de temperatura, nivel 4, 18 P.B.
P.O.: 14, P.V.: O

Defensores del Brooklyn Princess 2
Idénticos a un vigilante privado.

Caballo Loco

F6, D3, V9, P9, I9, C3

Todas las habilidades de combate a nivel 8, intuicidén
9, juegos de azar 7, frialdad 8, liderazgo 9, teatro 4,
ciencias politicas 7, historia 9, parapsicologia 9.
P.O.: 16, P.V.: 7

Caballo Loco lleva arios trabajando con mutantes y
tiene una gran experiencia evitando sus triquiniue-
las. Si un PJ. quiere utilizar un poder M contra él
estando a la vista de Caballo Loco, debera superar
una tirada de sigilo (minimo dificil) para que no se
dé cuenta de que el M se esta preparando para
utilizar un poder. Por otra parte, su resistencia es
simplemente extraordinaria. Tendra derecho no a
una, sino a tres tiradas de de fensa consecutivas. S6lo
si fallan las tres el poder tendra efecto.

Pohang

F 3, D4, V9, PG, I9, C8

C. sin armas 3, fotografia 7, pilotar aviones 2,
archivos y bibliotecas 7, burocracia 9, frialdad 6,
sigilo 3, armas de fuego (todas) 5, ciencias politicas,
criminologia, criptografia, electronica, fisica, biolo-
gia, inglés, francés, coreano, ruso, genética e infor-
matica todas a nivel 9

Poder M: control mecanico, nivel 6, 23 P.B.

P.O.: 14, P.V.: 9

Gilbert Eaken, Oscar Livorno y Little Rock
Idénticos a un agente de elite (no mutante) de un
servicio M, pero Little Rock tiene F9 y C. sin armas 9

Charlie Joe
Idem, pero F8, C. sin armas 7 y armas de fuego (arma
corta) 9

Policiasdel capitulo “La Balada de Caballo Loco”
Idénticos a los policias de elite
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Motoristas vandalicos

del capitulo “La Balada de Caballo Loco”
Idénticos a un matén barriobajero, pero con condu-
cir moto a nivel 7

Profesor Denning

F 2, D3, V6, PG, 19, C7

Archivos y bibliotecas 7, burocracia 9, frialdad 2,
fisica 9, informatica 8, matematicas 10

Manuel Mejia
Idéntico a un matdén barriobajero

Robin Denning jr
Idéntico a su padre, pero con F4.

Matones de la banda de Fiorini
Idénticos a un guardaespaldas de elite

Fiorini
Idéntico a un matén barriobajero pero V9, 19 y
frialdad 9

Burger King & Tirafondos
Idénticos a un matén barriobajero, pero con mecanica
9 y conducir (todas las modalidades) 7

Agentes “hostiles” de la Fundacién

en el capitulo “Mas de una Noche en la Opera”
Idénticos a un agente de elite (no mutante) de un
servicio M, pero con un poder M atu eleccién (el que
mas convenga a tus propodsitos) a nivel 10 y con 35
puntos de bioenergia.

Hn°1

F 5, D4, V9, P9, I9, C2

C. sin armas 8,pilotar helicopteros 5, conducir (to-
das) 7, archivos y bibliotecas 9, burocracia 9, frialdad
9, sigilo 7, convencer 8, teatro 9, abrir cerraduras 8,
armas de fuego (todas) 8, ciencias politicas 9,
criminologia 9, criptografia 10.

Poder M: Control de percepcion, nivel 24, 102 P.B.
P.O.: 21, P.V.: 9

Fn?l (o cualquiera de los otros

asistentes a las reuniones de planificacion)

F 3, D6, V9, P9, I9, C3

C. sin armas 7, fotografia 7, pilotar helicopteros 5,
archivos y bibliotecas 9, burocracia 9, frialdad 8,
sigilo 5, seduccion 8, abrir cerraduras 5, armas de
fuego (todas) 5, ciencias politicas, criminologia,
criptografia, electronica, fisica, genética e informa-
tica todas a nivel 8

Poder M: control de temperatura, nivel 4, 18 P.B.
P.O.: 14, P.V.: 9

Bristol

F 8, D7, V6, P9, IS, C7

Todas las habilidades de combate a nivel 6, todas las
de conduccién a nivel 7 camuflaje 5, pilotar aviones
9, pilotar helicopteros 4, orientacion 6, frialdad 7,
supervivencia 5, esquiar 4, lenguaje callejero 4,
explosivos 8, cartografia 8, primeros auxilios 7.
P.O.: 7

Chang-Du

F 6, D8, V4, PG, I7, C8

Todas las habilidades de combate a nivel 7, todas las
de conduccion a nivel 3 camuflaje 6, pilotar aviones
9, orientacion 8, frialdad 9, supervivencia 6, esquiar
8, lenguaje callejero 6, explosivos 4, cartografia 9,
primeros auxilios 8.

P.O.: 8

Poder M: control de percepcion, nivel 10, 34 P.B.

Teniente

F 8 D7, V9, P9, I7, C9

Todas las habilidades de combate a nivel 9, todas las
de conduccién a nivel 8 camuflaje 8, orientacién 8,
frialdad 10, sigilo 8 supervivencia 9, esquiar 9,
lenguaje callejero 9, explosivos 8, cartografia 9,
primeros auxilios 9.

P.O.: 23, P.V.: 10

Poder M: telequinesia, nivel 3, 14 P.B.

Kurt Lunghem, Hebert y Wilson Peckett
Idénticos a un agente de elite (no M) de un servicio
M.

Personal de seguridad de la H.G.C. Chemical
Idénticos a un vigilante privado

Llorén

F 6, DG, V8, P7, I5, C5

Todas las habilidades de combate a nivel 8, todas las
de conduccion a nivel 5 camuflaje 6, orientacion 4,
frialdad 2, sigilo 4, supervivencia 9, esquiar 7,
lenguaje callejero 9, explosivos 8, cartografia 5,
primeros auxilios 6.

P.O.: 12, P.V.: 9

Poder M: control animal, nivel 7, 19 P.B.

Moshed

F 8, D4, V9, P8, 16, C5

Todas las habilidades de combate a nivel 10, todas
las de conduccioén a nivel 7, trepar 8, camuflaje 8.
orientacion 4, frialdad 10, sigilo 10, supervivencia 10.
esquiar 10, lenguaje callejero 3, explosivos 10.
cartografia 6, primeros auxilios 4.

P.O.: 15, P.V.: 10
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Paracas a las 6rdenes de Teniente

F 7, DS, V8, P6, 16, C7

Todas las habilidades de combate a nivel 8, todas las
de conduccién a nivel 5, trepar 8, camuflaje 8,
orientacion 4, frialdad 7, sigilo 9, supervivencia 8,
esquiar 8, lenguaje callejero 7, explosivos 6, cartografia
4, mecénica 5, primeros auxilios 4.

P.O.: 5

Los poderes M que posean los puedes elegir segin
tu conveniencia o siguiendo lo que se indique en el
texto. Su nivel sera 4, con 40 P.B.

Personal de la base

cientifica en Alaska (todos)

F5, D7, V9, P7, 19, C8

C. sin armas 4, fotografia 7, archivos y bibliotecas 9,
burocracia 8, frialdad 8, sigilo 5, seduccion 4, geo-
logia, mecanica electronica, fisica, genética e infor-
matica todas a nivel 8. Biologia 10

Militares a la caza de los P.J. en Alaska
Los soldados, idénticos a un soldado de elite. Lo
oficiales... idénticos a un oficial de elite.

Agentes del C.D.F.C.

ala caza delosP.J. en Alaska

Idénticos a un agente de élite (no mutante) de un
servicio M, incluidos los que capturan en la base
cientifica.

HOGAR DE LOS VALIENTES 2
Norman Gates

F3, D7, V6, P8, I7, C5

C. sin armas 2, armas blancas 3, taxidermia 10

Agentes del F.B.I. en la escena
del Motel Gates y las cataratas
Idénticos a un policia de elite.

Mr Witkin

F 7, D7, V9, P7, 19, C4

C. sin armas 6, fotografia 7, archivos y bibliotecas 9,
burocracia 9, frialdad 8, sigilo 5, seduccion 8, abrir
cerraduras 5, armas de fuego (todas) 5, submarinismo
5, ciencias politicas, criminologia y criptografia to-
das a nivel 8

P.O.: 14, P.V.: 9

Mr Lamb y Mr Rodriguez

Idénticos a un agente de elite (no mutante) de un
servicio M.

Tanto ellos como Mr Witkin llevan una Glock 17
por cabeza

Personal de seguridad de la base central de
SolarFax

Idénticos a un agente de elite (no mutante) de un
servicio M

Andy Bennett

F 3, D3, V9, P5, 19, C7

C. sin armas 3, pilotar helicopteros 4, archivos y
bibliotecas 9, burocracia 9, electronica, fisica e
informatica todas a nivel 10.

Lewis, el abogado de Bennett

F 6, D7, V9, P4, I6, C7

Archivos y bibliotecas 9, burocracia 9, frialdad 8,
sigilo 5 ciencias politicas, criminologia, y derecho
todas a nivel 8.

Vitautas
Idéntico a un oficial de elite

Anastasio Ribera

Idéntico a un agente mutante de un servicio M,
salvo que su poder es telequinesis, mismo nivel y
cantidad de P.B.

le Doux

F 2, D2, V2 P2 IS5, C2

C. sin armas 2, fotografia 2 frialdad 4, sigilo 2,
seduccion 2, abrir cerraduras 2, armas de fuego
(todas) 2, submarinismo 2, lenguaje callejero 8 .
Poder M: control de temperatura, nivel 6, 25 P.B.
P.O.:0,P.V.: 1

Activistas de

Japon Verde, Japon de Futuro

F4, D4, V4, P5, I4, C4

Cincuenta puntos a repartir en habilidades a tu
antojo, un nivel por punto (o sea, cinco a nivel diez
otres a nivel cinco, seis a nivel 3 una a nivel 10 y otra
a siete., por ejemplo)

Sanada

F5, D3, V9, P9, I9, C6

Todas las habilidades de combate a nivel 7, intuicidén
9, frialdad 8, liderazgo 9, teatro 2, ciencias politicas
10, historia 9, parapsicologia 10.

P.O.: 16, P.V.: 7

Sasakiy Takei
Idénticos a un agente de élite (no mutante) de un
servicio M, pero con 16 P.O.

Personal de seguridad
de la Mitsushi
Idénticos a un vigilante privado.



Actualidad
Mutante

La revista oficial de Mutantes en la Som-
bra. Cada dos meses, nuevas reglas,
nuevas historias, nuevos poderes, nue-
vas aventuras, nuevos personajes y la
posibiidadde que entretodos los fans del
mundodeM .E.L.S.,suambientacionvaya
evolucionando en las direcciones que
vosotros mismos decidéis. Disponible
solo por suscripcion, paramayorinforma-
cién ponte en contacto con Ludotecnia
por carta en el apartado 1.028 de Bibao

(48080) o porteléfonoenel94-416 04 58

Catdlogo
Charlie 91

Caracteristicas de 505 vehiculos y mas
de 200 armas (utiizables también en
Ragnarok), nuevas reglas para combate
aéreo, chalecos antibalas, embarcacio-
nes, drogas, submarinismo, nuevostipos
de municion, sistemas de vigilancia elec-
tronica, explosivos,ametralladoras, crea-
cién de personajes pertenecientes a los
Equipos Charlie y, por supuesto, monta-
nas de cachivaches de alta tecnologia
disenados por los expertos de la Funda-
cion Kaufmann.

LT#1040........2.200 pts.

La Hora de
la Guadana

Segunda parte de Semilla de Acero.
Cuando parecia que la pesadila habd
concluido, todos los que tuvieron algo
que ver con la primera crisis "Semilla®
empiezan a sufrir complicaciones. Por si
esto fuera poco, Dolores Faulkner ha
desaparecidoy nilos propios Wild Geese
conocen su paradero. Espana, Austria,
Gran Bretanay la India serén los escena-
rios para que los P.J. vuelvan a escuchar
lamusica de laMuerte, que sigue animan-
do el baile.

LT#1070........2.200 pts.

Pantalla+
Guia Heracles

Por una cara, las tablas mas importantes
de Mutantes en la Sombra recopiladas
parasimplificar al maximo el trabajo de los
D.J. Por la otra, una magnifica ilustracion
de Roberto Landeta que ocultard tus
papeles mas confidenciales delavistade
los jugadores. Incluye también la Guia
Heracles de Supervivencia en Entomos
Hostiles, con nuevas reglas (torturas,
venenos, granadas etc.) asicomo valiosa
informacion sobre el universo de los
Mutantes.

LT#1020........1.500 pts.

Semilla
de Acero

La campana que abre una trilogia que se
ha convertido en leyenda. Los avatares
del destino levan a los P.J. a inmiscuirse
en los planes de una conjura demencial
drrigida por una banda de neonazis que,
tras décadas de espera, han decidido
volveralaluz. Perono estén solos enesta
batalla: Dolores FaulknerylosWildGeese
estaran a su lado para lo que haga falta.
Humor a raudales y accion frenética para
una delirante aventura al trepidante ritmo
de la musica de la muerte

LT#1050........2.200 pts.

Con la Tumba
Preparada

La ansiada conclusion de la triogia Semilla
de Acero. Enteramente desarrollada en
Espana (y Gibraltar), entre sus paginas se
esconden escenasque pasaranalas anto-
logias como clasicas de la narrativa de rol:
la cita en Barcelona con cierto contacto
justo en mitad del mayor concierto Trash
de la década, la bisqueda en el penidn de
un increiblemente duro delincuente britani-
comasconocidoporsus habilidadescomo
gaitero, la reapariciéon de Martin
Pagazagoitia, FabianAgine, Arantza Smith
Lopez de Amilucea, la brigada JMK....

LT#1012........2.100 pts.

Hijos de
Chernobyl

Cinco nifos dotados de un poder que va
mas alld de todo lo conocido por el hom-
bre. Una misteriosa organizacion forma-
da por antiguos cazadores de mutantes.
Un sarcofago que oculta a la central
nuclear que un dia arrojé el horror sobre
Ucraniayhoysirvede sepulturaalapropia
muerte. Un periodista italiano tratd de
componer un puzzle con todas estas
piezas para revelar la verdad al mundo,
pero alguien acabo con él antes de que
tuviese tiempo para hablar. ;Podras ter-
minar tu su tarea?.

LT#1030........1.600 pts.

Anuario
Kaufmann 1

"La Biblia de los Mutantes". El fascinante
universo de Mutantes en la Sombra al
descubierto en una obra en la que cada
pagina plantea ideas para varias de tus
propias campanas. Esta primera partedel
Anuario nana la historia nunca antes
contada de las oscuras organizaciones al
serviciode las grandes potencias mundia-
les que han sembrado el terror entre los
mutantes durantetantos anos yde como
sus actividades han influido de forma
decisiva en los acontecimientos histori-
cos de las ultimas cuatro décadas

LT#1060........1.995 pts.

Informacién y pedidos en Ludotecnia:
Apartado de Correos 1.028 - 48080 - Bilbao.
iNUEVO TELEFONO!: 94 - 410 32 76

Suenos Turcos

Estambul, extendida sobre dos continen-
tes, heredera de un glorioso pasado y
prenada de un excitantefuturo, pero tam-
bién unlugarideal paramorir. Inmersosen
un sangriento conflicto entre bandas
mafiosas rivales y durante los preludios
de un golpe de estado, los agentes de
Heracles encontraran serias dificultades
para distinguir alos amigos de los enemi-
gos. Primero de una serie de excitantes
moédulos ambientados en el Mediterra-
neo Oriental, Suenos Turcos nos presen-
ta la mayor pesadila de Heracles hecha
realidad: ;Qué ocuniria si una mente

criminal lograse organizar su propio servi-
cio M?

LT#1090........1.600 pts.




Hace 65 millones de afios, un gigantesco meteorito cayd sobre nuestro planeta. Los dinosaurios desaparecieron y otros organismos
ocuparon su lugar, evolucionando hasta convertirse en el Homo Sapiens. Pero junto con aquel meteorito, algo mds llegod a la Tierra
Su nombre es sindnimo de maldad y nos ha acompanado durante siglos, preparando su ataque final
Afortunadamente, unos pocos hombres esperan también ese momento para hacerle frente. Magos, Elegidos de los Dioses, gentes de
toda condicion unen sus esfuerzos mientras luchan contra los sibditos de la malignidad: vampiros, hombres lobo, muertos vivientes
0 espiritus portadores de oscuros presagios. Todos luchan mientras esperan la llegada de RAGNAROK, El Fin De Todos Los Tiempos.

LT#2010.e0uuurrrrrr..2.995 pis.

Pietro Bellini, sacerdote italiano. Aparecid muerto en el cementerio de Londres. Aparentemente se suicido.
Su cuerpo desaparecio del deposito de cadaveres.
Wally Mason, contrabandista inglés. Aparentemente algo le mat6 e hizo desaparecer varias de sus visceras.
Kevin MacDougall, busca a una mujer desde hace varios anos para ajustar cuentas.
Sarah Urquhart, la Gltima heredera de una estirpe centenaria. Muri6? en el siglo XV.
Sarah. 50lo el amor y la muerte estdn més alld del tiempo.

LT#2030.cc0uecuneens 1.995 pis.

GARRAS

HIELO

Una aventura para Ragnarok ambientada en las fascinantes tierras de la Bretana Francesa. Brujeria, demonios, una organizacion
terrorista y nieve: mucha nieve. Cuando cierto individuo tropieza al azar con un arcano secreto y pierde su alma en el proceso,
antiguos demonios se revuelven en sus tumbas clamando por su liberacion. Criaturas extranas rondan las puertas de nuestra realidad
iy todos se encontrardn atrapados, desde €l principio y quizds para toda la Eternidad, entre las garras de Hielo!

LT#2040......c.......1.995 pts.

Pantalla y
Il Fantasma del Clavo de Dlata

Las tablas mds importantes de Ragnarok y un modulo de 32 paginas: El Fantasma del Clavo de Plata. Un viejo amigo de los PJ. se
pone en contacto con ellos. Unas extranas pesadillas han devuelto a su memoria sucesos acaecidos anos atrds. Una nueva dimension,
en la que la logica y la razon dejan de tener sentido, espera a nuestros héroes...

LT#2020......cc0....1.700 pts.

Informacién y pedidos en Ludotecnia:
Apartado de Correos 1.028 - 48080 - Bilbao.
iNUEVO TELEFONO! 94 - 41032 76




EL HOGAR DE LOS VALIENTES 2

Esta vez,
ellos van a ser seguir siendo los Malos

La oltima vez que alguien vié con vida a nuestros P.J., estaban
embarcando en un avién con un destino infernal: rescatar a un
comando de agentes de elite en la inmensidad blanca de Alaska.
¢Seguiran vivos?,

El Hogar de los Valientes 2, un viaje vertiginoso al encuentro de
algunas de las fuerzas mas peligrosas de este planeta. Los
misterios siguen en el aire, el C.D.F.C. contina dando zarpazos y
queda mucho, muchisimo trabajo por hacer. Pero ahora hay un
nuevo enemigo, quizas ain mas mortifero que el propio Comite.
¢Hay un traidor en Heracles, trabajando a las érdenes del mismisimo
Zachary J. Palmer?. En estas paginas se encuentra la solucion: la
conclusion definitiva de la aventura definitiva. El Hogar de los
Valientes.
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